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CONCOURS GEORGES LECLERE D'ANTENNE 2 

Pour un programmeur un peu ha-
bitué au Basic, ce feu du POKER-
ALPHABET doit paraître très mal 
organisé et absolument incom-
préhensible. 

Pourtant. 1'y ai travaillé énormé-
ment mais,comme tout amateur. 
c'était une heure par-ci. une demi-
heure pas là et souvent à des se-
mainesd'intervalle Achaquefois, 
je devais tenter de me souvenir de 
ce que j'avais fait la fois précéden-
te. De plus. mon fils de sept ans. 
TRISTAN qui m'a fourni l'idée de 
base, revenait à la charge et me 
proposait de nouvelles possibili-
tés alors que les anciennes 
n'étaient même pas terminées. 

Bref. voici un programme typique. 
fait de bric et de brae : néanmoins 
un nouveau concours d'HEBDO-
GI CIE L 

Le but de ce concours est triple. 
D'abord. vous devez proposer une 
série de petites routines pour ter- 

miner ce jeu. Par exemple, des 
mutines utilitaires comme un 

oyen de couper le son pour ceux 
;uue cela énerve, ou un moyen de 
• +uter le menu de présentation 
:, )ur ceux qui l'ont déjà vu trente-

< fois et ne veulent pas le revoir. 

Ou encore. trouver un moyen sim-
p)ie de compter les points, limiter 
ou mesurer le temps de jeu. éviter 
de voir la même lettre clignoter. 

L.a deuxième épreuve est plus 
théorique. Comme je n'ai jamais 
`ait d'organigramme de ce jeu, 
vous allez essayer d'abord d'en 
imaginer un, puis de l'améliorer et 
enfin d'en proposer un complète-
ment différent. Cette épreuve est 
faite pour vous donner des bon-
nes habitudes de programmation 
Pour moi, c'est probablement trop 
tard ! 

Enfin, la troisième épreuve, c'est 
la seule qui rend le gateau si appé-
tissant : la présentation et la des-
cription pour l'acheteur éventuel 
de ce programme. Les membres 
du jury sont très sensibles à cet 
aspect desjeux. Rajouter desgra-
phismes, des cadres, compléter 
par une petite épreuve comme la 
composition. lettre par lettre, d'un 
mot qui apparait ou d'un verbe ir-
régulier qui manque dans une 
phrase... Bref, soyez attractif et 
pédagogique. Après tout ce jeu 
est fait pour apprendre l'alphabet 
si on est un tout jeune joueur ou 
apprendre le clavier si on ne le 
connaît pas 

Georges LECLERE 

LES PRIX 
Le fury choisira le meilleur logiciel 
pour chaque modèle d'ordinateur 
et, parmi ces meilleurs logiciels. le 
gagnant toute catégorie qui en 
plus de son contrat d'édition et de 
ses prix, aura le plaisir de passer 
en direct à la télévision : la gloire ! 

RECOMPENSES POUR LE GA-
GNANT TOUTE CATEGORIE: 

-Un contrat d'édition de son logi- 
ciel 
- Un APPLE lie 
- Un CANON X 07 
- Un COMMODORE 64 
- Un ORIC ATMOS 
- Un Agenda électronique CASIO 
PF 3000 
- Un TEXAS TI 9914A 
- Une imprimante EPSON 
- Un abonnement à vie à HEBDO- 
GICIEL 
- Une disquette HEBDOGICIEL 
APPLE N' 1 
- 5 logiciels VIFI NATHAN 
- 5 logiciels ROMOX 

RECOMPENSE POUR LES GA-
GNANTS DANS CHAQUE CATE-
GORIE D'ORDINATEUR: 

- Un contrat d'Edition de son logi-
ciel 
- Un agenda électronique CASIO 
PF 3000 
-'Jn abonnement d'un an à HEB-
DOGICIEL 
et bien d'autres prix qui viendront 
s'ajouter au cours de semaines à 
venir. Clôture des envois de pro-
grammes le 2 mai. (Voir règlement 
en page intérieure). 

DEVENEZ PRO! 
Vous êtes de plus en plus nombreux à nous envoyer, chaque se-
maine, des programmes de qualité. Chaque jour des dizaines de 
logiciels nous arrivent, de plus en plus élaborés. de plus en plus 
proches de ceux qui sont commercialisés. HEBDOGICIEL récom-
pense déjà chaque mois et chaque trimestre plusieurs d'entre 
vous par les concours permanents et par les cadeaux offerts par 
les fabricants et les distributeurs. Pour pouvoir vous faire partici-
per encore plus à la vie de l'Hebdo et à la percée de l'informatique 
en France, nous organisons un nouveau concours en collabora-
tion avec Georges LECLERE. journaliste de l'émission "TELE MI-
CRO" d'Antenne 2. 

L'objectif de ce concours est simple : à partir de l'idée de base de 
Georges LECLERE, chacun d'entre vous. quelque soit son ordina- 
teur, doit créer un jeu le plus proche possible de l'idée originale et 
le rendre suffisamment performant et présentable. pour qu'il 
puisse être vendu en France et dans les pays Francophones. Pen-
dant que vous y êtes, essayez de trouver un nom à ce programme, 
"POKER-ALPHABET", c'est pas terrible pour un logiciel éducatif!! 

Chaque ordinateur a sa chance et il y aura un gagnant par ordina-
teur. Les prix ? Comme d'habitude chacun des programmes rete-
nus sera récompensé par des matériels, il y aura même un super 
gagnant (voir liste des prix ailleurs dans ce numéro). Mais surtout, 
les programmes retenus seront édité par SHIFT EDITIONS sous 
forme de K7 ou de disquette et les auteurs, par contrat, touche-
ront les royalties correspondants aux ventes de leur logiciel. De-
venez professionnel de l'informatique ! 

Gérard CECCALDI. 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
ATARI . CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET 
VIC 20. HEWLETT PACKARD HP 41. MULTITECH MP-F Il. ORIC 1. 
SHARP MZ, PC 1211, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07 

HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans 13 B D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page intérieure). 
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E X D 	
%1" 

15:35 	î5.6t 	45 STO 94 	98 ST  89 135 + 	 188 IHT 

Les calculateurs prodiges ont toujours étonné les foules. 
81+LBL 'EYD* 	46 CLX 	 91 XEQ IND 84 	136 1 	 181 RCL 93 

Certains sont capables de vous donner en quelques ins- 82 'SOUCHET 	47+LBL 10 	 92 CTO 14 	137 + 	 182 1 E2 
tants, le nom du jour de n'importe quelle date. Un petit 83 PROMPT 	48 CLP 	 93+LBL 13 	138 28 	 183 / 
"Truc" est la base de ce phénomène et va vous permettre 84 STO 28 	49 ARCL 86 	94 •BRAVO' 	139 * 	 184 FRC 
de savoir en quelques secondes que le 14 Juillet 1789 était 85•LBL a 	 5A •-/• 	 95 BEEP 	 148 PCL IC 	185 125 
un mardi ou bien que le 1r• Janvier de l'An 2000 sera un 86 RCL 28 	51 ARCL 87 	96 CF 88 	141 / 	 186 s 
dimanche ! 	 87 CLRG 	 52 'F/- 	 97 1 	 142 RCL 12 	187 STO 84 
Ce programme sous forme de jeu, va vous entraîner à réa- 88 STO 28 	53 ARCL 88 	98 ST+ 12 	143 s 	 188 TNT liser des prouesses en calcul mental. 	 89 'PAUSE=?' 	54 •t-=?- 	 99+LBL 14 	144 "NOTE: 	189 + 

Laurent GERVAT le PROMPT 	55 RCL 11 	188 RYIEW 	145 PRCL X 	198 ST+ 81 
Voici comment trouver le jour d'une date quelconque soit le x du mois y 11 1.3 	 56 EHTERt 	181 DSE 13 	1461-'28 	191 2 
de l'année zt. t représente les 2 derniers chiffres de l'année. Nous 12 / 	 57 STO 88 	182 GTO 89 	147 PROMPT 	192 RCL 82 
prendrons par exemple le 25 Décembre 1984 (ici x — 25, y —12, z —19 et 13 INT 	 58 CF 22 	 183 RCL 89 	148 GTO a 	193 X)Y? 
t 
— 84) 
	 14 STO 11 	59 FS? 55 	184 X=8? 	 149+LBL 'AL' 	194 GTO 88 A chaque mois y on fait correspondre un chiffre y' suivant le tableau 

suivant: 	 15 'NBRE ESSAIS?' 	68 SF 21 	 185 BEEP 	 158 RCL 28 	195 X=Y? 
mois y 	1 4 5 6 7 8 9 10 11 12 	 16 PROMPT 	61 AV 1 EH 	 186 CLP 	 151 9821 	 196 8 CHIFFRE Y5. 1. 1 4625035 13 
C'est le seul effort de mémoire à fournir, d'autant plus facile si l'on re- 17 STO 13 	62+LBL 11 	187 RCL 12 	152 + 	 197 4 
marque que pour passer d'un mois y au mois suivant il suffit de rajouter 18 STO 15 	 63 X=Y? 	 188 188 	 153 .211327 	198 s 2 si le mois y a 3a jours et 3 s'il en compte 31(une semaine ayant 7 jours. 19 FIX 8 	 64 GTO 12 	189 + 	 154 + 	 199 2 il revient au même de prendre le chiffre y' ou le chiffre 7k + y' avec k E Z) 
A chaque année zt on fait correspondre le nombre 	 28 SF 81 	 65 PSE 	 118 RCL 15 	155 FRC 	 288 + 
n —1 + E(1,25t) + E(5,25z) 	 21 CF 88 	 66 USE 88 	111 / 	 156 STO 28 	281 ST+ 81 — 1 + t + 5z + E(t14) + E (314) 	

22 CF 21 	 67 GTO 11 	112 PRCL X 	157 SART E (x) désignant ta partie entière de X 	 282 RCL 84 
Ce n'est pas difficile à calculer mentalement. d'autant plus que la plu- 23 CF 29 	 68+LBL 12 	113 '1-/.JUSTE ' 	158 3 	 283 FRC 
part du temps. vous aurez à calculer des dates du 20'siécle (z-19). ll 24+L8L 89 	69 RCL 11 	114 PROMPT 	159 IHT 	 284 X:Y? vous suffit alors de savoir une bonne fois pour toute que 5X 19+ E(1914) 
-99cequiestégalà1modulo7.Laformuledevientdoncpourunedate 25 CLA 	 78 RCL 88 	115 RCL 14 	168 RTH 	 285 GTO 87 
du 20° siècle : n — 2 + t + E (t/4) 	 26 28 	 71 - 	 116 RCL 15 	161+LBL ' DATE' 	286 1 Pour notre exemple. on a n — 2 + 84 + E (84/4) —107 ce qui est égala 27 XEQ 'AL' 	72 ST+ 14 	117 / 	 162 CF 81 	287 ST- 81 2 modulo 7 (car 107 — (15 X 7) + 2) 
C'est fini : le jour de la semaine est : j — x + y' + n 	 28 1 	 73 RDN 	 118 1.3 	 163+LBL B 	288 GTO 87 
Dans l'exemple proposé. j — 25 + 3 + 2 — 30 — 4 X 7 + 2 	 29 + 	 74 RCL 84 	119 s 	 164 ' JOUR}' 	289+LBL 88 donc le 25/1211984 est le 2° jours de la semaine c'est â dire un mardi. 
Vous pouvez le vérifier en utilisant le sous-programme DATE : tapez 38 STO 8! 	75 X=Y? 	 128 'T=' 	 165 PROMPT 	218 2 
XEQ-DATE' introduisez tejour (25), RIS, le mois (12), RIS, l'année (1984), 31 STO 86 	76 GTO 13 	121 STO 18 	166 STO 81 	211 ST- 82 la machine vous répond bien Mardi. 	 32 II 	 77 ALORS ?' 	122 PRCL X 	167 -MOIS?' 	212 RCL 82 Maintenant vous pouvez vous entraîner avec le jeu "EXD" 
Tapez XEQ"EXD° L'affichage est : SOUCHE ? il faut introduire un nom- 33 XEQ 'PL' 	78 FS? 22 	123 '1- SECONDES' 	168 PROMPT 	213 S 
bre qui servira de souche dans la génération des nombres aléatoires. 34 1 	 79 'FAUX• 	124 PROMPT 	169 STO 82 	214 RCL 82 Tapez RIS : la machine vous demande alors la durée maximale de ré 	35 + 	 88 AVIEW 	 125 RCL 12 	178 'AHNEE?' 	215 2 flexion que vous vous accordez pour chaque date (PAUSE _ ?) 
Rentrez cetemps(ensecondes)pourcommenceruneduréeraisonna- 36 STO 82 	81 TONE 2 	126 RCL 15 	171 PROMPT 	216 / 
ble semble être 120 s. 	 37 STO 97 	82 TONE 2 	127 - 	 172 STO 83 	217 STO 85 Tapez RIS. la machine vous demande combien il y aura de dates à trou- 
ver dans la partie. Rentrez ce nombre (Par exemple 5) puis RIS. 	38 E2 	 83 FS?C 88 	128 PCL 15 	173+L8L b 	218 INT 
La machine affiche alors (si vous avez suivi ces exemples), 26/6/1927 39 XE R ' PL' 	84 CTO 15 	129 / 	 174 RCL 83 	219 + 
— ?. Vous avez 2 minutes pour trouver lejour (répondre : Dimanche — 0) 48 1988 	 85 SF 88 	 138 RCL 18 	175 1 E2 	 228 RCL 85 Quand vous pensez l'avoir trouvé tapez le chiffre correspondant et la 
machine vous répond aussitôt sans que vous ayiez à appuyersur RIS. Si 41 + 	 86 GTO 18 	131 RCL 11 	176 / 	 221 FRC 
vous avez trouvé, Bravo, vous n'en aurez pas d'autres. 	 42 STO 83 	87+LBL 15 	132 / 	 177 INT 	 222 2 Quand la partie sera finie, la machine vous donnera votre % de réussite, 

43 STO 88 	88 'C EST UN ' 	133 2 	 178 5.25 	 223 = votre temps moyen de reflexion et votre note finale. 
A vous de jouer. 	 44 XEQ b 	 89 1 	 134 / 	 179 s 	 224 RCL 82 

225 7 
226 / 
227 INT 
228* 
229+ 
238 ST+ 91 
231+LBL 87 
232 RCL 91 
233 7 
234 NOD 
235 FS? 81 
236 RTH 
237+LB1 'JO' 
238 CLP 
239 XEQ IND X 
248 PROMPT 
241 CTO R 
242+LBL 81 
243 'FLUHDI' 
244 RTH 
245+LBL 82 
246 'FMRRDI' 
247 RTH 
248+LBL 83 
249 'FMERCREDI' 
258 RTH 
251+LBL 84 
252 '}-JEUDI' 
253 RTH 
254+LBL 85 
255 'FVENDREDI' 
256 'VENDREDI' 
257 RTH 
258+LBL 86 
259 'FSPMEDI• 
268 RTH 
261+LBL 88 
262 'FDINRHCHE' 
263 RTH 
264 END 	■ 
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Produits disponibles dans la limite de nos stocks 
en magasin. 

Participation aux frais de port et d expedition en 
recommande pour les logiciels : + 30 F. 

Promotion complete APPLE : transporteur : 
20 kilos -185 F. 
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65/(7. bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
TCL 325.(8.88 - Télex : ETRAV 2200(4F/1303 RAC 
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Version simplifiée pour ZX 81 d'un célèbre jeu d'arcade, 
CROAAAC vous entraine de routes en rivières à la recher- 
che d'un gîte paisible pour de petites grenouilles bien 
sympathiques. Ne les laissez pas se faire écraser ou se no-
yer, vous ne le vous pardonnerez pas ! 
Ne tapez pas par à-coups sur les touches de direction, la 
lente routine du Basic vous serait fatale, mais laissez votre 
doigt contre la touche pendant toute la durée du mouve-
ment. 
Bonne chance 

Marc PARADINAS 
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Çr~ • t 

_>  

SOLUTION DE 

L'HIPPORÉBUS : 

10 LOTO 9100 
12 REM rVRRIRDLES- 
13 LET X=21 
14 LET Y=15 
15 LET R-4 
18 LET B=5 
17 LET C=6 
18 LET D=7 
19 LET E=8 
20 LET 5=14 
21 LET T=25 
22 LET U=S 
23 LET V=16 
24 LET U=2 
25 LET K=0 
26 LET L=3 
27 LET F=O 
28 LET GR =0 
29 LET TP5=0 
40 M RE~ESSZN OU JE 

NT AT 2 .0' 

o -RI`J7 	GT 	9. 0.' 

5 	pR ZNT AT 0 0"'11/11!/1/1/11 

65 PRINT •: 	 - T 	12.0.; 	- 	- 	- 	- 

70 PRINT AT 14,0;  

75- - PRINT17,0; 	- - - - - - -RT 

80 PRINT AT 19,0, 

81 IF L=3 THEN PRINT AT 21,1;" 
8 8.. 
2 IF L=2 THEN PRINT AT 21,1;" 

83 IF L=1 THEN PRINT AT 21,1;" 

as PRINT AT 	X,Y;"' 
86 LET TP5=TP5+0.5 
88 REM PLACEMENT5 
89 LET D$=INKEY$ 
90 IF DS="5" THEN LET Y=Y-1 
95 IF DS="6" THEN LET X=X+1 
100 IF D$="7" THEN LET X=X-1 
110 IF 0$="8" THEN LET Y=Y+1 
120 IF D$="5" THEN PRINT AT X,Y 
+1:" .. 
130 IF D$="6" THEN PRINT AT X-1 

.Y: 	.. .. 
135 IF D$="6" THEN L.ET K=K-10 
140 IF DS="7" THEN PRINT AT X+1 

,`/... 
14-S IF D$="7" THEN LET K=K+10 
150 IF DS="8" THEN PRINT AT X.V 
-j, 	.... 
153 IF TPS=31 THEN LOTO 5000 
155 IF TP5=A55 TP5 THEN PRINT A 

T O,TP5;" " 
160 IF X>21 THEN LET X=21 
170 IF X=3 THEN LOTO 7000 
175 IF F=1. THEN LOTO 200 
180 IF X=21 OR X=14 THEN GOTO 7 
100 
190 REM )♦REPARATIONS 
200 IF X=18 THEN PRINT AT 19,0, 

205 IF X=16 THEN PRINT AT 17,0; 

210 IF X=1: THEN PRINT PT 14, 7. 
~rt~firrssfNi~fnsrsfrftjssst<~s~ 

q.. 

215 IF X=12.  THEN -PR. INT AT 12.0 .  

220 IF X=$ THEN PRINT AT 9.0;"y.  

230 IF X=9 OR X=8 THEN GOTO 20" 

231 IF X=7 THEN LOTO 2040 
232 IF X€ THEN GCTO 2050 
233 IF X=5 OR x:=4 THEN LOTO •30= 

J 
234 IF X>=15 THEN LOTO 7200 
235 IF X>9 THEN LOTO 7600 
240 GOTO 85 
S2S IF L=0 THEN STOP 
999 REM ~GAGN 

1000 PRINT AT X,1'': " 
1002 PRINT AT 1,0;"CROAARC" 
1003 LET B5=(31-TPS)t5 
1005 PAUSE 50 
1007 LET TPS=O 
1010 PRINT AT 1,0;" 
1014 LET GR=GR+1 
1015 LET Y=16 
:016 LET X=21 
1017 IF GR=4 THEN GOTO 9000 
1018 LET K=K+INT 65 
1019 PRINT AT 2t.:9;"_____  " ; INT 
as 

1020 PAUSE 50 
1025 PRINT AT 21,19;"  
1030 FOR I=4 TO 21 
1040 PRINT AT 1,0;" 

1350 NEXT I 
1070 GOSUB 8000 
.l00 LOTO 60 
1999 REM 	PiVTS DES TRONCSIM 
2000 PRINT AT E,U;"856686" 
3005 PRINT AT E,U-2;" 
2010 IF X=E AND YU-2 AND Y<U+6 
THEN LET Y=Y+2 
2011 IF X=E AND Y<U-2 OR X=E AND 
`I>U+6 THEN GOTO 5000 
2020 IF U=31-7 THEN PRINT AT E,U 

2025 IF U=31-7 THEN LET U=0 
2030 LET U=U+2 
2031 PRINT RT X,Y; 
2040 PRINT AT 0,0.. "55658" 
2045 PRINT AT D,V+5;" " 
2050 IF X=D AND Y>=V AND Y<=1,t+7 
THEN LET Y=Y-2 
2051 IF X=D AND Y<V OR X=D AND Y 
,V+7 THEN GOTO 5000 
060 IF V=0 THEN F'RIUT AT 0,0;" 

2065 IF V=0 THEN LET V=31-5 
2070 LET V=0-2 
2071 PRINT RT X,';"" 
2075 IF X>=8 THEN GOTO 85 
2080 PRINT AT C,U;"8668" 
2085 PRINT AT C,U-2;" 
2090 IF X=C ANO Y>=U-2 AND Yc=U+ 
4 THEN LET Y=Y+2 
2091 IF X=C AND Y(U--2 OR X=C AND 
Y>U+4 THEN GOTO 5000 

3000 IF U=31-4 THEN PRINT AT C,U 

3005 IF U=31-4 THEN LET U=1 
3010 LET U=U+2 
3011 PRINT AT X,Y; 
3015 IF X>=7 THEN LOTO 85 
3020 PRINT AT 6..T; "55588" 
3025 PRINT AT 8.T+5;" " 
3030 IF X=8 AND Y »T AND Y =T +7 
THEN LET Y=Y-2 
3031 IF X=8 AND Y<T OR X=8 AND Y 
~T+7 THEN GOSUS 5000 
10.10 IF T=1 THEN PRINT AT 6,T;• 

3045 IF T=1 THEN LET T=25 
3050 LET T=T-2 
3051 PRINT AT X`(: e' 
3055 IF X>=6 THEN LOTO 85 
^@60 PRINT AT R,S;"686656" 
:3p365 PRINT AT A,5-2; " " 
3070 IF X=A AND Y>=5-2 AND `/<-54 
THEN LET Y=Y+2 

X071 IF X=R AND Y<S-2 OR X=R AND 
Y>5+6 THEN LOTO 5000 

7060 IF 5=31-7 THEN PPIPlT AT A,',  

3085 IF 5=31-7 THEN LET 5=0 
_090 LET S=Sr3 
:J95 PRINT AT X:',; "Q' 
1.000 COTO 55 
1999 REM -PERDL~ 
0(70 IF X=3 THEN LET 	'C.2  
301 IF X=4 TEEN LET =Xr1 

PRI (, i iT .. - i _ - - 	r f< f t 

' 
34 IF X'9 THENRIPT AT  

.. 

:3(,35 IF X.9 THEN PRINT AT \.Y-.:- 
•~~l q 

.'307 PRIstr pr X+1,1'- . 	t ! 

10 PAUSE 50 
12 LET L=L-1 

315 FOR R=4 TO 21 
^,i6 PRINT AT R.fl:" 

7 NEXT R 
5019 REM 	.JEU TEF<`!ït:=_~ 
5020 IF L=0 THEN PRINT FiT 10. 7.; ' 

'--023 LET TPS=O 
_325 GOSUS 8000 
X027 IF L=0 THEN GO?O 6000 
f028 LET X=21 
=330 LOTO 60 
E000 IF GR=O AND K<1000 THEN PR; 
'ET "PAUVRES GRENOUILLES. ELLES SO 
NT" , "EN DE 6IEN MAUVA ISE5 HR INS" 
5010 IF GR<>0 AND K<1000 THEN PR 
'NT "IL Y A ENCORE BIEN DES PROG 
RES","R FRIRE. 	" 
3020 IF K>=1000 AND K<2000 THEN 
PRINT "CE5T PRS MRL,RLLEZ..." 
3030 IF K>=2000 THEN PRINT '6RAt,' 
0...FELICITRTIONS DE LA S.P.A." 
B100 PRINT "POUR REJOUER; PRESSE 
z UNE TOUCHE- 
5105 PAUSE 4E4 
5110 CLS 
5120 GOTO 10 
5999 REM 	•JT5 DES VOITURES 
7000 IF Y=10 OR Ys14 OR Y=18 OR 
Y=22 THEN GOTO 1000 
7310 GOTO 5000 
7100 LET G=18 
7105 LET H=15 
7110 LET M=13 
7115 LET N=11 
7120 LET J=0 
7125 LET 0=27 
?130 IF X(=14 THEN 	TO 760e 
7200 PRINT AT G J; 
7205 IF K>=0 TH&N P lUT F1T G,J-3 

7208 LET J=J+3 
,220 IF X-G OR X-G-1 THEN GOTO 7 
>00 
7225 IF J>Y.2 THEN PRINT AT G,J- 

230 IF J>Y#2 THEN LET U=0 
7250 GOTO 7400 
T300 IF Y-J-4 OR Y=J-3 OR Y-J-2 
THEN GOTO 5000 
7305 LOTO 7225 
::400 PRINT AT H.O, 
7405 PRINT AT H,0+:3w .. 
'508 LET 0=0-3 
.420 IF X=H OR X=H-1 THEN GOTO 7 
500 
7425 IF 0<Y-2 THEN PRINT AT H2O+ 
:3. .. 	.. 
1430 IF OcY-2 THEN LET 0=27 
7d50 GOTO 85 
500 IF Y=OF3 OR Y=O+4 OR V-0+5 

T HE ►J LOTO 5000 
7SO5 GOTO 7425 
7'00 PRINT AT N,.►; "" 
7601 LET F=1 
7603 PRINT AT H,.J; 
7605 IF Xc=14 THEN PRINT AT M,J- 
J . 

7608 LET J=J4-3 
7620 IF X=H OR X=M-1 THEN GOTO 7 
700 

7625 IF >Y.2 THEN PRI!tF A? JI,,)- 
:3. .' 
753e IF J>Y.2 THEN LET J-• 

550 GOTO 7EO8 
:08 IF Y=J-4 OR 'i=J-3 O! YaJ-R 

TEN GOTO 5800 
7T05 GOTO 7525 
:sea PRINT RT N.O. 
'505 PRINT AT N,O. . 
X808 LET 0=O- 
520 IF X=N OR X.N-1 THEN GOITO 7 

=00 
_S25 ZF O <V -2 THEN PRI01T PT N.O. 

%530 IF O<Y-2 THEN LET O=27 
7850 GOTO 85 
'900 IF Y=0.3 OR V=0 e4 OR  

EN GOTO seep) 
7905 GOTO 7625 
7999 RE1 ~gCe7REt_ 

ao F,RIr' n- 1 : O. - I-- ':. 
'25 F a 's• 	•~) 
~ i0 :r L 	_ T.- N1 :art j:.^, F47 14.0 

220 PETLta•: 
307 LET =+.L00 

	

10 ?c10 FOP I=O TO 30 	 ____ 
3020 PRINT RT '0.10.' 	 ,R~ 
10,10, 	 ":AT 10. 	' 

9326 PRINT RT 10.2e; 100 PT&";AT 
10.20;" 	 ' 

NEXT Z 
3040 FOR 1=3 T.1 1 
o50 PRINT T TO. 

~.O.GO NEXT I 
_+O:0 GOSUB ^Oc30 
â3ô0 LOTO 55 
X099 REM OWEGLES DU JEU' 
9100 GOSUS 0.100 
9105 FOR I=1 TO 10 
'?110 PR NT AT 0.13." 	 qT 

R clAAC' 
AT 0.1 3 

3115 PRINT AT U.3." 	",AT 0. 
24:"  

20 NEXT Z 
9130 PRINT RT 1, 15; "--------- 
_3140 PRINT 
3150 PRINT "VOTRE PETITE GRENOUI 
._LE ( ) VEUTREJOINDRE L" "AUTRE C 
OTE D LR;', "RIVIERE . 

î~160 PRINT '"RIDEZ-LA A TRAVERSER 
L""RLITOROUTESRNS SE FRIRE ECRA`, 
R 

9170 PRINT "RTTENT ION .LES VOITUR 
ES (M) SONTRU5SI HEURTRIERES SU 
R LE COTE". -SUPERIEUR 

9180 PRINT 
3190 PRINT "IL LUI FAUDRA ENSUIT 
TRRVF_R5ER­.­LA RIVIERE_ SUR DES 

TRONCS D""","ARSRES FLOTANTS (8 
666) 

7210 PRINT "ELLE DEVRA ALORS 5E 
LOGER 	","EXACTEMENT DANS LES N 
TCHES •'.'PREVUES A CET EFFET ~[ 
20 PRINT "UN CONSEIL: N"AJUSTE 
T PAS VOTRE" ,"POSITION AU OERNZC 

NOENT" 

 

IF ZNKEY$ < "C" THEN GOTO 92 

:z3S CLS 
340 PRINT "VOUS AVEZ 3 GRENOUIL 

LES R FRIRE" ,"TRAVERSER 
9250 PRINT 
0260 PRINT "LE TEMPS Ï3T LIMITE PAR UN 	"DCF ZI_F MENT DC : I l J l I" , " 
RU DELP VOTRE PETITE GREN U LI 
HOURRA D""EPUI5EHENT (SNIFF)" 
çd?_?O PRINT 
?2s0 PRINT "PLUS l/OUt -, FTES RAPID 
t ..'. "PLUS LE BONUS r-3T IMPORTAN1 
.. . "UN TABLEAU coMPLt:r VOUS RAPPO 
RTE 100 PTS SUPPLtP'If1.NTAlRE°.t" 
9290 PRINT 
9300 PRINT "6ONNE CHANCE.ET CROR 
imnC .. 	•• 

~

M PRINT " 	 -  

IF INKEY$<>"J.' THEN GOTO 93 
20 
(330 CLS 
340 GOTO 17 

)799 REM 	'RESENTI%'TIONS;♦ 
-1400 DIM 	$(10,. 10) 
c).t20 LET AS ().) - ' 
0;430 LET R$ (2)="  
',7,î40 LET A* (3) _" 
')450 LET A$ (4) r," 
î.1G0 LET R$ (5) 

9470 LET R$ 1(S) ' 	 .• 
'1.în0 LET A$(7)=' 
1440 FOR F=1 TO 20 :IEP ;" 
?500 FOR Ir_1 TO 7 
r+510 PRINT AT Ir3FtT,(2) 
'-)520 NEXT I 
'30 NEXT F 
')GOO FOP I=1 TO 22 
-øs10 PRINT AT 13.I "  
-îü80 PRINT AT 14.1. "  
9530 PRINT AT 15, I . ' 
y640 PRINT AT 16.1. - r'1 	O" 9f350 PRINT AT 14.1. 	",AT )S.I; ' 
'Ir)50 NEXT I 
or,70 RETURN 	 a 

AIDIMPRIME 
Ces deux programmes permettent de gérer facilement 
les imprimantes "APPLE DOT MATRIX PRINTER" et "EP-
SON FX-RX, et d'utiliser facilement les options offertes : 
set étranger, marges, format de pages, épaisseur, taille et 
type de caractères... 
Les instructions nécessaires sont affichées au furet à me-
sure. 
Les deux programmes sont très différents l'un de l'autre 
aussi bien dans leurs conception que leurs modes d'utili-
sation. Le premier - pour APPLE - permet de sauver les 
formats d'édition, de les afficher, de les modifier. Le se-
cond plus court permet un choix très rapide des paramè-
tres désirés. 
Des adaptations pour d'autres imprimantes, ou le choix 
des valeurs part défaut correspondant à des applications 
particulières peuvent très facilement être réalisés à partir 
de ces deux programmes qui devraient permettre une uti-
lisation plus complète des capacités des imprimantes, 
utilisation souvent difficile mais toujours fastidieuse... 

André AIRY 

491)LE011 
Cette semaine, programme pour l'imprimante "ESPSON FX-RX" 

REMARQUES : Dans les lignes 2410 a 2530 du fisting. quand le caractè 
re "û" apparait. remplacer par ! pour APPLE II-+-et par I pour APPLE II' 

6'J TENT : NOHE 
70 GOUF 47U: PRINT :Aa - °A I n 

E P S 0 N•': GOSUR 4R0 
871 PRINT 
9,! As « "AIDIMPRIME": GOSUB 4R0: PRINT 

GOSu1 470 
100 VTAFJ 2: FOR T - 1 TO 221 GO US 

4961 NEXT : VTAR 2-': GOSUB 4 
70 

110 PO✓E '.4,St POPE 33,2?t POPE 
2.2: POPE 11. 3,6 

Z' 	IIOME 
14 Otis « "SLOT DE L'IMPRIMANTE t 

' : DE $ - " I " i G05l1D 5('O: SL - 
VAL (DES) 

)4' PRINT "ALI.UMER L'IMPRIMANTF." 

	

(4 PRM Si.: PRINT 	C►IR$ (27) '- r,-- 
pr, '.)s H r(D 1 

140 0111 « ..F'ROF'ORT l0UtIFI. : ' DE$ 
"rJON" : GOSLIH 0(': PRM SL s PR I N T 
CHR, (; 7) CF(R$ (1 12) C Ø-$ 1 

DE1 - "OUI )it FU-,# (ts HTAD 1 
s IF DF$ - "OUI " THEN 7'•'1 

1'l' I)tJ$ e "EL T TE OU VICA i 'tDEs 
"PICA': GOiIIB ne) 2F'I « (DEI 
ELI 1F') 

1(3- Uni . •'Ed'T TUBE CONDEr!SEEE t' 
DE$ « "Nn l-'t (0 S(JE) °C at P2 « 

I:,us « •- r,ANnCTERES CPA!; t : ncs 
- ..rlOr1••t Gn5UD 5Qx,tP - (uL 

.,",, (•U$ " "DOUFI. F. P)tl((t? t"t DES « 
NON t GOSUD 30th P4 - (DES « 
OUI ") 

:' l'' pIJa •' -'t:nr•ACTERES C()PCWTI s •'t t) 
Ca 	oritff«t 0030- 	r' . 
Dra - ..7 ît14"t 

. 	FIlw '.. 	) 1•:NI 	lIøs t,^7t ''-' 
F) 	t ; 	.. 	1 • : . U . r• 4 . 

I,, 	 t : rr:M n: )ttAl ,  

DIJa 	"1- •rO5,-?J T' ('Ii FNDTCE`> 
OE$ r 	rtO)'•: lîtl'.1JF _: it :1;U 

(DEl - 'OU!'): IF 	NOT Sl) T)4f N 
F'F:M St.: FRINI CRS (:7)"T•• 

1 : PFM O: HTAD 1 : LOTO ?5' 

24" OU$ - "EXPOSANTS s ": DE$ - "OU 
I": GOSUD SOUS PRM SL: PRINT 
CHR$ (27)"S" CHF<a (DE$ - "N 

ON,, ) i : FRM 0: HTAI' 1 
;'.~O Eus « "SOIJLII3MTS : ':DF_$ « "NC1 

N": GOSt1D '00: PRI SL: PRINT 
CNRS (27)"-' CHR$ (DES - "O 

11I")): PRM 01 HTAB 1 
:;/-,{, DES - '1•6': IF SU THEN DEa -

..10.. 

21') HOME 
200 PRINT "ESPACE FNTRE LES LIGN 

ES t"t00$ - ••Y/:16 INCH :": (IOSLID 
5001 PRM Sl.s PRINT CNRS (27 
)"3"  CHR$ ( VA(. (DE$)) (: PRM 
•7: HTAP 1 

290 00$ - "CARACTERES ITALIQUES 
",DEI '. -NOrr': GOSUP 300: PRM 
SL: PRINT (:HR$ '27) CHR$ '5 
2 • (DCI - "NON" ))II PRM lt: HTAD 
1 

300 DE$ 	"66": IF SU THEN DES « 

31(i PRINY " 	: PRINT "O-CONTINU) 
E" 

320 OU$ « "L.I(3NES PAR PAGE 	:  
IooI PP* SL: FAINT CIRE) 'f.'  
"C" C11Ra i VOL )OE1  

'lt P4T0Fi 1 
'.n If' Dra •, "i," THEIN ;tï'' 

140 DE$ - '- 4"s0(1+ - "LI(MF . 1 c;';1 
SAIT DE F-A0E t'•t GOS) I1. '. 	) t . 
S1- 2 PRINT (HP$ (77) N CH) $ 
( VA(. (Blit)) t s Fr,M '-i F4TAF4 1 

3.,n 0)J, - "MARGE OfllK.HC t •- t DI' a -
.,4": 505(11.4 5'1): FPM 'it_: IV'INT 
CHR$ (27) CItRs (1 V(► ) CHka 
VAL (DFS)) I t Fkil ''i HTAP I 

;6o OF - VAL (0E a I t I InME 
,7o F'►RINP "SPAR RAIFORT A LA Milli. 

Or GAtICHE I •• 
'•Q( 	IF F 1 TFIFN r4 a - "96"t IF t 

THEN IT$ - 
:'I':. IF IF NOT PI AND NO( P  ANI) NOT 

F'5 rill-U) DE'$ - 
40-) 	IF• 	NO) r•I 1101' F°, tHEN DFS '- 

"4.1'•t IF f>:' THCN jr;a .' 
41'- 	IF 	NO)) r'I ANF) NOT r`, (N(7 t 

4. 	II IF • 	1;Tr•!a . ','At 	I1-1 i) 	III , 

4;3':, 0(1$ - "MAROF DRU  TE i t •'t : CIO :UE! 
:,('V: FRM SLt PAIN) Ct)RS t:7 

"O" Clin$ ( VAL (DF $)IIT PPM 
of HTAEa 1 

44,, HOME t PRINT "1-U5A t-r 

RFAi:
GB 4«Dr' 5«9 	6« E O«J° 

450 OUa • "CARACIERES DU PAYS N. 
T'tDF.a « "1") (i0!illP 	'(t tI,$$ 
St : FAINT 	CtfR'a (27) "k" CIu s 
t VAt. (DE$) I I : PRM of LATAT. 1 

4A' TEXT t HOME t END 
41ît )/TAR 2t FOR t - I TO .`.()t PRINT 

EDP$ (95) t t NEXT t (FiIJAN 
40,) 	I)lAFt ;'t  - ( LEN (AS) 7 :) t PRINT 

A$tt RETURN 
490 HTAD 1: PRINT CARI (:'};`) t s Ill AI• 

4,,t PRINT 	CHR$ (:52) I t F4:TCURN 

IF FEl't ('1) . 1 	1 THEN 
HOME 

:110 PRINT C!W?('ti t )ITA14 I t r'RINI 
O(HIt IHr-lIT  'IPJ.-$t IF 1.1 t. 

"'• THEN DE:a - REr• 
7.^it 	FIC ((IFN 	 IN 

3 



TREMPLINS 
Ce programme ne nécessite aucune extension, mais la 
mémoire est pratiquement pleine, d'où le nombre limité 
de remarques et la présentation sommaire des règles du 
jeu insérée dans le programme. 

Christophe REULLER 

Mode d'emploi 
TREMPLINS est un jeu d'adresse chronométré qui consiste à crever 
vingt ballons suspendus et ceci à l'aide de deux acrobates qui rebon-
dissent sur un tremplin, disposé au sol, qu'il faut déplacer (touches B et 
M) pour intercepter les acrobates qui redescendent. 
La partie est perdue si l'acrobate manque le tremplin ou retombe sur 
son partenaire 
- S'il atterrit en bout de tremplin, son partenaire saute dans la direction 
initiale (vers la droite si c'était la direction du 11" acrobate). 
- s il atterrit au centre du tremplin. il rebondit, mais dans la direction op-
posée d'où la possibilité de diriger et contrôler le saut des acrobates. 
Par contre la longueur du saut est aléatoire. A chaque manche gagnée, 
le niveau de difficulté croit d'un degré (ballons de plus en plus bas. Ce-
pendant au bout de la troisième manche le niveau stagne, mais les bo-
nus accordés à chaque manche sont toujours de plus en plus élevés. Le 
nombre de manches est symbolisé par des acrobates situés en haut à 
droite de l'écran. Le but du jeu est de battre le record affiché. 

4 POKE36878,1[ GO:UB900 
5 2,0  REM INITIFILISATION 

jC 6 POKE368 79,8 PRINT"?" 
7 BBQ8152 B=8154 M*8153•P-8175•X=8138.Y=8132 
te POKE52,28 POKE56,[b 
20 ri=7ltfts Ft~21=ATOA+511 ROKELREEK(I+25600)NEXT 
3e FORL=0TÙ4?;REt<LF POKER+L,F;NEXT 
40 DFIT►a24,24,189,98,24,36,36,1ee 
58 DATf(55,255,1~é.cib,[4.36.36.126,66.66,66.255,129,129.129,129 
6& L7<TM155,1Z9,155,231.255,255,235, 255.24, 182,6b.1S~.153,ti6.1e[,[4 
70 Dt~TAZ55,2SS.b,ti.6,6,8,8 
100 POKE36869,235 	 ° 
118 FOG-77e2TO??23.N'UKEG.3 NEXT 	 o 
12e FORE-?6c80TO8054STEF22 POKEO,3:NEXT 	 0 
125 FORE=7781T0807S~Ttr[[ F'UKEG,3 NEXT 	 0 
126 FQF!tsJw?ti99T07699-VNSTEP-1 POKEMV,O.PCJKEMV+30728,1:NEXT 	 o 
127 IIS=7798+(NV~M88) 
1 "sib FORC=1 T028 	 p 
135 H=INT(RNDc1.*1ô i+DS 	 o 
140 IFPEEK(H)<>32THENGUTO135 
141 IFPEEK(H+1)<)3GOFPEEK(H-1)<>32ORPEEK(H+22)<>32ORPEEK(H-22)<>32THEHOOTU135 	Q 
143 CLw(INT(R'L H)*7)+1) 	 .4 
145 FOKEH,4.POKEH+30720,CL NE~(T 	 O  
5e D-:--2L-1 
155 FÛRù=150T0l88:POKES1.0:NEXT 
159 REM DE:FLALEMEHTS 
160 D-PEEK(17) NB=NB+1  
170 IFD=35THENBB-BÛ-1 M=M-1 B.B-1:PnP-I:Y*Y-1:POKES+1,32:POKER+1,32:POKEY+1,32  
180 IFD36THEHBB=BB+1 M-M+l it=8+1.pp +1•Y=Y+i POKEB_1,32:POKEP-1,32:POKEY-1,32 
t55 IFBB<8142THENBB=BB+I M=n+1 BSB+1-P=P+1 YW+1 
186 IFS)8tTHEHBB=BE-1 Mf11 b=b-1•-P-1,1sY-1 

1:l POK,EBB,5 PDXEB.5FQxEpq.1 POKEP,2:POKEY,8 
1:5 Fur.E51.0 

 POMEX,O POr.EX-DX, 32 
215 IFX=6©%6UFX~8097TkE►*uFEn, i2 /°dS+44 P(p(EY,0 DX -DX 
120 1F;(<D3TNENv0îU840d 
«5 	 pR1NT,rTAB(2!- 7H) "I G!lSU1 Hd 
[30 IFS',811THEi4uuii u 

35 IFS='r rHEH GUTU73 
24: 	 Li(=-LX > ~JrES1. 1!d•E+L M70160 

45 IFFEE< V..+21i=5THElU =-L:: Fur,el • i~U•c•L+~ 
24ti tFFcEi.tr:+2sr=1THEli):=r;+2 IY-Z GOi0I60 
24( IFNELK :+~1. =1 tHEP1f.=Y,-[ '>=V+1 GOTù160 

l3 (1QT1J7ea 
; iC RErl LOt11)UEU 	UT 
400 EIP1Tkt4L1.I4.'.1 
402 IFPEEK(X+L)s3THENL=-L-POKESI,200+T 
404 	-e1+L POKER, e POKEX+22-L. 32 POKES 1 , e 
485 FORV=OTOE 
406 1FPEEK(X+L,JTHENL■-L POKES1.288+T 
407 X■X+L 
41e POKEX,0 
415 POKER.-L,32 
422 NE;(T PUKE51,0 
443 IFPEEK<+L).3THELAL-L POKES 1 d+T 
4G4 i(=X+21+L FUr,EX,B POKER-22-L,32;PGKESI,O 
4[5 DX--bX 
430 RETURN 
50u REM FIN DE t1tiUCHE 
600 PRINT"iGtZr 2*'TRB(7)"BRAVO 'l 
601 FORG-ITO10 Fùku.' MÛTO14e+(G*10)STEPG P0KES1,O FORK.1TO28.LAEX1 MEXT NEXT -POILE 
51,0 
605 SCSC+(INT((4ø-NB/1e)+(1lVHn FimEstitiSy,2au RfXKE;s6fi79,[5 
610 PRINT 	VOUS AVEZ GAGNE AVEC 	£I ",SC," POINTS" 
612 IFSC>RETHENRE-SC PRINT"1C 	RECORD BniTUi!' 
615 PRINT"1Q*LE RECORD EST DE: "RE 
620 FORO=0T07?00:a4EXT 
625 NV=NV+1 VN=VN+1 T-O.LABme 
627 IFNV>2THENNV=2 
630 RE•QTOREvG07U5 
699 REM PARTIE PERDUE 
700 S2=36875.FORO-198TO130STEP-1 
701 FORG=170(200-0):NEXTG:POKES2,0:NEXTO 
702 POKES2,0 
728 t4Bre:T-0 
725 PRINT": 	VOUS AVEZ PERDU iiVEC 	JOC ";SC;" POINTS" 
730 FORG=1TO10 
740 FORO=128TH.14i+(GI1e)):POKESI,O:HEXTO 
75e NEX1G 
760 POKES1,a 
770 GOTO1088 
799 REM BALLON TOUCHE 
880 POKEX,e:FORJ-1TO21 
810 POKES1,13b+J+E+TtNEXT 
815 IFT>19THENGOTO600 
820 RETURN 
899 REM PRESENTATION 
908 POKE36879,25:PRINT754**S*e«*SS *Se *S*SSS*1M0 	M TREMPLINS $Ir 
91e PRINT"t01iiOkSMLAM+f*S*4*ts*RAS1SS**Se" 
915 31=36876 
920 FOR&=1TO1Û 
930 FORù=12870(148+(G*10»:POKESI,O:NEXTO 
940 NEXTG 
945 POY,ES 1, 
9,8 PRINT*'X»DEPLACEZ AVEC 01BU ET JMB" 
960 PRINT"UICREVEZ 28 BALLONS EN UN MINIMUM DE TEMPS" 
963 NV=O 
965 PRINT"A►3 NIVEAUX DE JEU" 
915 PRIN7")QlfsAPF'UYEZ SUR UNE TOUCHEZ' 
986 GETRS IFAS.1HEHrj6 
990 RETURN 
999 REM FIN DE PARTIE 
1000 PRINT"ALgURMU VOULEZ-VOUS REJOUER ?S" 
1010 PRINT"JIIQ;1l1 ePPUYEZ SUR w W 
1020 GELAS IFAS<>"O"THEM020 
1025 NV=O:SC.'O:VN=0 	 ■ 
1030 RESTORE uUTÙS 

o 

EMPLOI DU TEMPS sPEC1M 2740 IF X)1 THEN LET y-20: LET X 
'X-6: LET 1=1-1: GO TO 345 
2750 INPUT (z ) ; of 
2760 GO TO 345 
2000 REM ttta!atatatt.t+#tltt 
21310 REM t> Curseur a droite it 
2920 REN ttttttttztM ttttattt! 

Lycéens, plus de trous de mémoire (volontaires ou invo- Dans cette version du programme, le curseur ne clignote pas, mais il est 	 2830 IP X<25 THEN LET X @x +6 : LLT 
l=1+10: GO TO 345 

lontaires), quant à vos horaires de cours, avec ce pro- possible de le rendre clignotant, en modifiant la ligne 345 en rempla- 	 aotø INPUT (z$) ; q$ 
çant les instructions INVERSE par des instructions FLASH. 	 2050 GO TO 34 

gramme de gestion de votre emploi du temps. Valable Lo tion 2 du menu ormet de sauve ardor un em loi du tem s. 	
©00 REH t t # t t f t t # t t t # t t t t 4 t t t a e 

P 	 P 	 9 	P 	P 	 3010 REM a> Sauvegarde cassette* aussi pour les non-lycéens, bien entendu ! 	 L'option 3 provoque le chargement d'un emploi du temps en mémoire à 	 oao PH i 4 t i f 4 F t t t t f i f a 4# t Y 4 a t! 

partir de la cassette et l'affiche. 	 :030 CLS • INPUT "Titre ? 	t s 
 3035 PRINT "Le nom est • 	;tf 

Antoine LEMAITRE Loption4permetderecopierunemploidutempssurl'imprimanteSlN- 	 jc040 SAVE (t$)  DRTR o $()  
CLAIR avec un titre. 	 3050 GO TO 9000 

Mode d'emploi : 	 L'option 5 permet d'afficher un emploi du temps à l'écran pour pouvoir 	 4010 REM + 	> 	t Ch a r g e m e n t ; d • u n * t + a t Ce programme permet de remplir un emploi du temps, de le sauvegar- le consulter. La routine d'affichage est souvent appelée : elle est aussi 	 f emploi du temps 
der sur une cassette. 	 4020 REN t+! t! t 

"Tit 
4 t 4 t 4 t 4 t t a# utilisée pour la recopie sur l'imprimante SINCLAIR et pour afficher un 	 4030 CLS : INPUT 	re de l ' ewp L'option 1 du menu permet de créer l'emploi du temps. Quand l'utilisa- emploi du temps après qu'on l'ai chargée à partir d'une cassette. 	 t o i du temps a 	charger 	; n $ 

teur commet une erreur, il peut se corriger en utilisant les touches de L'option 6 provoque l'arret du programme. 	 4 0a0 PRINT "Je c h e r C h e ' ; n s 
dédéplacement du curseur (sans oublier d'a 	 01;0 LOAD (n s) DATA m $ ( ) p 	 d'appuyer sur ENTER). 	Pour créer l'emploi du temps, l'utilisateur n'est pas obligé de rentrer les 	 a U0 GO SUB 7000 
'5' provoque un déplacement du curseur à gauche 	 matières en entier : il suffit de rentrer les deux premières lettres, la pre- 	 4070 GO TO 9000 
'8' provoque un déplacement du curseur à droite 	 l000 REM t t t t t t 4 t t t 4 t t t t t t + t i r 

q 	P 	 mitre étant forcément une majuscule (sauf dans le cas d'une heure vi 	 ° 0 101 REM a > copie sur 7_XP r i n t e r t 
'6' provoque un déplacement du curseur en bas 	 de : "&', le programme cherche alors dans la liste des DATA une matière 	 dorm REM 4 + a t + ++++ 4 4 # t 4 4 t t 4 4 t # 4 
'7' provoque un déplacement du curseur en haut. 	 03e GO SUB 70.®0 
Si l'utilisateur se sert de la commande '6' et que le curseur est à la der- 

dont les deux premières lettres sont les mêmes que celles rentrées par 	
1 10 INPUT "Nombre d ' e x e tt P l a i r e s y 	 l'utilisateur, et s'il la trouve, il remplace le contenu de la variable cSren-  

mère heure du jour donné, le curseur passe ala première heure du jour (ré par l'utilisateur, par celui de la variable aS (lue dans la liste des DATA), 	 S i20 Its e < i THEN GO TO 9000 
suivant, sauf s'il est à la dernière heure du vendredi, 	 sinon le contenu de c$ reste le même. 	 5130 FOR i -i TO e 
Si l'utilisateur se sert de la commande '7' et que le curseur est à la pre- 	 140 LPP ZNT 9 s 
mière heure d'un jour donné, le curseur passe à la dernière heure du 	 -r" OR c sn"8" THEN GO TO 2000 	 i£30 COPY 

J 	 P 	 x• 160 LPRINT : LPR INT : LPR INT : 
our récédent, sauf s'il est à la première heure du lundi. 	 350 IF LEN c s >3 THEN i TO AQO 	

ff_PRINT J P 	 3513 RESTORE 
-1) Creation. 	 acement a gauche. 	'H' --> ---- 	360 POR n=1 TO 22 	 5100 NEXTTi (yt)~ q~ 370 READ as - droite. 	'6' --> --- 	330 	 5190 GO TO 9QOU 
-2) sauvegarde sur cassette. 	 ------- en haut. 	'7' --> ---- 	330 IF a$( TO 2)=cf THEN LET Cs 	7000 REH sttaaattta►+st 

- bas," 	 =a s 	 '61.0 REM #> Affichage t 390 NEXT n -3) thap9ewon). d'un ewploi du 	 Cs-PRlNs 	PRINT "Si vous n'ut 	400 LET b$=C$: PRINT AT y,x;bs 	7025 GON Uta#t+04ct3t{t 
temps, 	 fusez pas ces 	comcaandes, l 	 7025 GO SUB 1000 

	

c programme passera autOtaLiqueH 	410 LET ~es(l)-bf 	 7030 LET 1-1 LET l=t+l 	 7040 FOR x= -4) Copie d'un emploi du temps 	?nt a t'heure 	 suivante apr 	x-2. TO 26 STEP  6 
sur imprimante. 	 es chaque entree." 	 420 NEXT y 

42., NEXT x 	 7J=.0 POR y m8 TO 20 STEP 2 

	

85 LET ws= 'Appuyez Sur 'Enter' 	 7(Tî60 PRIhrT AT Qx;ms0) 
-!5) Affichage d'un emploi du 	 ' : INPUT (as);of 	 "00 GO TO 9000 	 K(d70 LET lml+i 1000 REM ++s~++sFttat4ttttfts#+t 	 y 

tewPS. 	 100 DATA "Matas,, ran.",'Ans! 	1010 REM t> Dessin de 1' gri (le! 	7000 NEXT 

	

"Al lad","EaPa.",Ital.","Russe 	 7090 NEXT XREM -6f Ar ret du Pro9ra• e. 	 ..~' etude , 'Gco.", 'Geo.' 	Hist.", 	1d?_0 CLS ttt!tttstr++.,0, jn++s+a 	7100 INPUT (w$) ;q$ 
ms.nat" 	 1030 CLS : PRINT AT 0,0, I)>tFT1S£ 	7110 RETURN yô .. 	 1;" Lundi Hardi Hercr Jeudi Ven 110 DATA : 	 „ 	 =)000 REM t*+*!t4t* 

-rami re ? 	 "Gest.","Arts-,"E.M.T",'Music" 	'r 	OR 	2 TO ?5° 9YEP 4(• PLG 	1-'010 REM *> Menu t 

Ph/Kt Sport Fran. Hist. Pran. 

Rngl.. Sport Pran. Eco. Cco. 

Maths Geo. Maths 5.nat Geo. 

5.nat Rngl. Rllwd Eco. Maths 

,,•,,, ,,,,, f,,,, r,,,, 

:co. Maths ////i Etude Ital. 

Fran. Maths ///i/ Phys. Etude 

►fist. Allwd ii//i Ztal. Angt. 

Alford Ital. /iii ///// /,/// 

"Sport",-Latin","Grec" T0n00~ DR AU 0,175 	NEXT n 
C)Ø REM 	t*f*ff*+f 

X 120 CLS 	: 	PRINT "Pour 	entrer 	le 7 ,45 PLOT 	1,0: 	GRAU O'l'75 g0-s0 CLS 	: PRINT "satttr TAB 11; 
nom des 	wa Û ores.vous pouvez u t 1048 PLOT 0,0 	DRM) 0,175 ser 	des 	 abreviation., )050 FOR n=0 TO 	167 STEP 1.5: 	P 

4040 PRINT TRIM "t 11;Henu 	k" 
?n 	entrant 	les 	deux 	premieres UT 	2,n: DRAW 244,0 	NEXT n q~330 PRINT TAB 

• PRINT 
11"'t4!i!it►" 

Lettres 	de 	la 	niatiere. 	Ces 	d 1OFO FOR n=165 TO 167: 	PLOT â,n 0h0 PRSf<T 
' 

PRIrIT 
€uX 	lettres 	 devront 	proven DRAW 244,0: 	NEXT n x+070 PRINT -i) Creation." 
it 	de 	cette 	liste 	de 	matitres." '1075 PRINT 

130 PRINT 	: 	TUr< nal TO 22: 	READ 1065 PLOT 248,0: 	DRA() 0,175 :ik)OO PRINT "-2)  Sauvegarde 	sur 	c 
d$: 	PRINT dl,: 	NEXT n 1060 PLOT 249,0: 	DRnW 0,175 ~;setta, 
140 PRINT : 	PRINT : 	PRINT INK 2 1070 RETURN '1005 PRINT 
PLASH 1;"ATTENTION 	:"; :?000 REM 	t4+ 	#44tf~ft► Rrt4 74000 PRINT "-3)  Chargement d'un 

150 PRINT 	" 	N'oubliez 	Pas 	les ;'j® Re" 4> 	~~  •f • tnratoi du temps." 
majuscules !" 2020 REM t 	 ; 1+tia95 PRINT 

10 	INPUT 	(ms);q5 :030 REM 	4r+i+wt#4t4+ttt14 ;100 PRrNT "-4)  Copie 	d'un 	empLO 
210 REM 	t4t(tts4+t#tt4tt#tot 2040 Go TO 2000+(URL c$4100) t 	du temps sur 	imprimante." 
;e20 	REM 	4> 	InitiaLisations 	# 2500 REM 	►~t4t ► tt•tttt#ttttt4' X3105 PRINT 
dp0 	Rets 	4tttst4ttttt*+ttF+.► t 2310 REM 	4, 	Curseur 	a 	gauche 	t 41.10 PRINT "-5)  Affichage 	d'une 
240 D1M m$t50,5) k520 REM 	tytfrttlttttattrrsttt •nnloi du temps." 
245 DIM 	b$(5) 2530 IF x>1 THEN LET x«x-9: 	LET +j115 PRINT 
250 LET z$="Impossible... 	Tapez t.=1-10: GO TO 345 x120 PRINT --6) Rrret 	du program 
Enter' 	" P560 INPUT 	(z*);qs 

A 
ne." 

25 CLS 	PRINT TAD 5;"tt++attt 
270 
280 

LET 
DIM 

l=1 
t$(10) 

x.570 
2'600 

GO TO 3 
REM 	tttt4it4ttrFttattiF4f 

ql?_S 
4130 

PAUSE 4e4 
IP INKLY$-"1" THEN GO TO 30 

+t+++;t#tttt" 290 DIM ns(10) :_610 REM 	t> 	Curseur 	an 	bas 	e 0 
30 PRINT TAB 5;"t !•mplois 	du 	t 298 GO SUB 9000 %620 REM 	t4#tttttttttt44+a+t •1140 IF INK!'Y$°"2" THEN GO TO 30 

4wps 	a" 300 RCM tt4tt++st#4tasst4+•+tart 2630 IP y<20 THEN LET yry+2: 	LCT G1if 
40 PRINT TAB 6;"sK...str.s*+ss 's10 REM +> 	entree 	des 	matieres# 11+3: OO TO 345 

THEN LET 	LET X IP x(a6 	 y-2: 
')150 
;3{) 

IF INKEY$ 	'3" THEN GO TO 40 
tra*tr" 
50 PRINT 

30 
330 

REN 
GO 

tttt!4tt4ttts4aattt+t#a 
SUB 1000 

2E40 
-x+8: LET 	t 	t +1: 	GO TO 345 100 IP INKEYS-"4" THEN 00 TO 50 

60 PRINT " 	Ce Programme perme X35 LET l=1 '2650 INPUT 	(z$);q$ 00 
t 	de 	remplirun 	emploi 	du 	timP.. 340 POR xm1 TO 25 STEP 6 26190 GO TO 345 )165 IF INKEY$-"5" THEN GO SUB 7 
;e 	dessin 	dela 	grille 	est 	automa ';41 FOR y-2 TO 20 STEP 2 2700 REM 	tsar+#4 nsttttt4!+++ 0d0 
tique, 	ains,que 	1'arf,chaUe 	des 345 PRINT AT 'x; 	INVERSE 	1;m$( ?710 REM 	4> 	Curseur 	an 	haut 	t 1170 IP INKCY$-^6" THEN CL5 PR 
jours 	de 	La 	semaine. 	VOS 	command i,. INPUT 	"Hatiere 	7 	";Cf: 	PRINT 2720 REM 	ttttt+4ttt#tttt#tttt INT AT 10,0; 	PLR5H 1;"Rurevoir, 
es 	sont 	:" PT y 	x; INVERSE 	0;m$(L) f730 IP y >2 THEN LET yy-2: 	LET a 	bientot ": 	STOP 

R 70 PRINT 	: 	PRINT "'5' 	--> 	DePt '34s3 ÎP Ci="S" 	OR 	Cf="6" 	OR 	Cs-" lei-1: GO TO 345 =1100 GO TO 9000 

4 



GRAPHIQUES ET HISTOGRAMMES 

o 

O 

Votre TRS 80 s'avère être un bon statisticien en herbe 
avec ce programme de gestion et représentation de don-
nées. 

M. VINCENT 

Mode d'emploi 
A la question "graphique circulaires ou histogrammes" répondre "C 
pour circulaire et •'H" pour histogramme. 
Circulaires : Introduisez votre suite de pourcentages. lorsque le total 
fait 100 b, le programme passe automatiquement au dessin du cercle. 
Vous pouvez aussi arrêter l'entrée des données parla valeur 0 % : l'ordi-
nateur affecte le pourcentage restant à la portion de cercle restante. 
Pendant l'affichage des secteurs la lettre (A,B,C...) correspondant au 
pourcentage apparait à l'intérieur du secteur si le pourcentage est su-
périeur à 5 %. Puis, la représentation graphique terminée, pressez la 
touche "ENTER" pour continuer. 
Histogrammes : Introduisez vos valeurs, après la 25 le programme pas-
se à la représentation graphique. Si vous n'avez pas 25 valeurs, vous 
pouvez arrêter la suite des INPUT, par "F" pour le tracé, le programme 
calcule l'échelle la plus appropriée et affiche à gauche 3 valeurs repè-
res. Puis pressez "ENTER" pour la suite du programme. 

5 	CLEAR 500:DEFDBL A.L.X.V 
10 DIM A(46).V(40).LX(40)•LV(40) 
12 CLS 
15 INPUT 	GRPPHIOU£S 	(C>IRCULAIRES OU 	<H)ISTOGR1MES;A$ 
16 IF A$-"" OR ( 	R!(>•'C" AND A$(>H" 	) 	THEN 12 ELSE IF A$-"H" THEN 200 
50 CLS: PRINT 	" 	=a 	G R A P H I 0 U E S 	C I R C U L A 1 R E S 	==" 
60 PRINT 	• 	eaaw s . 	........asssasaaa==a==== ======e..=oo=====_ :FRIYT:PR 
INT 
100 • 
110 60508 1000 	'INP DONNEES 
120 GOSUB 2200 	' CLC RNGLES 
130 GOSUB 3000 	'CERCLE 
140 GOSUB 4x00 	'SEGMENTS 
142 GOSUB 5000 	'AFF LETTRES 
149 Rt=INxEN1:2s 
150 PRINTa942."/ENTER/ 	a==>"::FOR 	1-1 	TO C:NEXT:XF INxEYiOC)-iRt(I3) 	THEN PRINTS 
942." 	 ):FOR I-1 TO 40:NEXT:GOTO 	150 ELSE RUN 
199 	===e====rw=o=====aa=====a=_a==_=a- 
200 ' 	H I S T 0 G R A M M E S 
201 	•==aasaaasaasssas=ss  
210 GOSUB 6000 	'INP DONNEES 
215 CLS 
220 GOSUB 6-'00 	'TRACE 
250 ' 
260 RUN 
100 •s=s==a----a=--_=__________________ 
1010 PRINT"VALEUR "CHR$(65+I)" EN Y• (0 Pour F,n) 	••::INPUTA 
1020 	IF Ago THEN I=I+i:R(D100-SI:V(I)=A(I):RETURN 
1030 IF SI+2)100 THEN PRINT"VOYONS. 	LE TOTAL SERAIT >100 Y. 	"':LOTO 	1010 
1031 	SI=SI+R 
1040 	I=I+1 
1250 IF SI=100 THEN A(I)=A:V(t)-R:RETURN 
1260 A(I)=A:V(I)=R:GOTO 	1010 

2081 ' CALCUL DES ANGLES EN RADIAN 
201x FOR J-1 TO I 
2020 AfJ)=A(J)-2~ .1415926/200 
2030 NEXT 
2040 RETURN 
7000 • CERCLE 

Xeei '==n =a=°===_____________'____=_- -_ 
'010 CLS 
5011 SET(63.23) 
3320 PRINT3124,STPINGt(4,L7E+:STRIIJGS(a,140)*STRING$(4.176), 
3030 PP.INT@64+12.CHRo lb0);CHP$fl76):CHR$(140)!CHRE(140):CHRt(I31):CHR4f131)t:PR 
INT@64+33.CHR$(130):CHR$(17,1):CHP.$(ISI);CHP$(140)sCHRt(164);CHRi(176): 
'040 PRIr,T8122+15,CHRS(176)vCHR$(140):CHRt(1.1):CHRt(129)::PPINT8l28+45.CHRt(131 
);CHP.t(137);CHR%(I76);CHP.$(I44): 

30°.,0 PRINT@192-1--.EHRs G 52);CHRt G 7,I)::PR.INT.192+48.CHR$(131).GHR$(140):CHRK144 

30E,8 P2IHu!,6+ HeEHRc(168):CHP$(135)::PRINT@256-50•CH2$(l30);CHAf(164): 
7070 PRINTr3120+10•CHRS(152):CHP.fX129)::PRINTÔS;'0+52.CHRtCIb3): 
'.$g0 PRINT â1,E4+9•CHR%(l6E):CHR$(I29);:PRINT@TE4+5:.CHR$(1F5): 
X090 PRINTa44E+9.CHR$(170);:PRINT844E+5'•,CHRt(170): 
3100 PPINTS512+9.CHR$ (70);:PRINT 512+53•GHR%(17O)1 
xII 0 PRINTti576+10.CHRt(149);:PPINTa57E+53.CHRt(149): 
120 PPINT7640.I0,CHRS( H0):CHR$(164)::PRINT.1640+51,CHPS(160):CHR$(1:4): 

7.130 PRINT@704+1"LeCHPS(137):CHP.t(1/i4):aFRltJT61704 +50.CHRt(1z'::):CHRt ( 17/i)1 
3140 PPINT8768+I7,,CHP-t(130),CHRt-ZI,7):CHR$(176);:PRINT@766+47•CHRt/160):CHRt(152 

I :CHRS1 13 1) : 
3150 PRI)JTS832.l6.CHP1ti f_1);CHR$t!4a1:CHPS4164):CfIRf(776)rxio/ti?eii"+:•O~.C>~(/!1fiC 
);CNR$x1761:CNRt(ILa1:CRtt 4I:C1P111~91: 
SIEO PRI!,T9£96.2a.EH2f(1521 :EK2t/i'•1 1 -.CH`~t(140>:C1+R$ !6tl.HSTQ; 11(4.176',,I"l*P, 
69s•'_6.STRI!,Gs%? .76):CKRt,15_):CNRt(14x1:c-Rt14xT:CHatc1:::•CHRS•129): 
7170 PRT1JT@9bO+~8.STRINütIE•1_°•1 )::PRi':'+3~•2• 
7175 IF V11)=100 THEN RUN 150 
_1E0 FOR P=63 TO 107:SET(P.23):N£XT:RETURN 

=:i.û0 	fi 	
____ 

N =  
4Z21 FOR I-1 TO `,â 
4010 IF AtI)=0 THEN RETURN 
4070 N=N•A(I) 
403e DX.=COS(N).44 
4040 DY-SIN(N)•22 
4050 X2=63+DX:LX(II=X 
4060 v2=23-Di:LV(I)-YZ 
4370 GOSUB 4500 'TRACE LE SEGrENT 
42E0 GOSUB 50021 	• AFF LETTRES 
4090 NEXTI 
4100 RETURN 
4500 '----------------- 
4510 X1=63:Y1a23 
4520 IF X2<X1 THEN Z-X1:X1.X :X2aZ:Z•Y1:V1sY2:Y2=Z 
4530 DX=x2-X1 
454e DV=V2-V1 
4550 DX=DX/50:DY=DY/50 
4560 FOR K=1 TO 49 STEP 1.0 
4570 X1=X1+DX:Y1=Y2+Dv 
4580 SET(X1,Yi) 
4581 ' 
4590 NEXTK 
4600 RETURN 
5000 '==s==a=sa=.asaasaaas.aaaaa.aaseaaaa.a=a. 
5010 •AFF 	LETTRES 
5015 LX(0)=107:LY(0)-23 
5017 IF LX(I)=e THEN LX(I)=107 
5019 IF LY(I)-0 THEN LY(I)=23 
5020 MX( LX(I-1)+Lx(I) )/2:IF A(I))3.14 THEN Msa63-MX+63 
5030 MY-( LY(I-1)+LY(I) )/2:IF A(D)3. 4 THEN MY.23-?TY.2: 
504e 
5050 NX-( Mx-63 )/1.3+63 
5060 NY( MY-23 )/1.3+23 
5070 ' 
5080 OQ-ZNT(NX/2)+INT(NY/3)«64 
5090 IF ACD).i THEN PRINT+4Q.tHR1(E4•I)a 
5100 • 
5101 IF V(I)a0 THEN RETURN 
5103 00-64-(I-1):IF OQ)e58 THEN 00-00-768+55 
5105 PRIN7ôlOQ.CHRs(64+I)" "::PRINTUSING"NM.MM"aV(I)::PRINT•'x"1 
5110 RETURN 
6000 •aaa:aa= ........................... 
6010 ' INPUT 	DONNEES 
6020 CLS A$-" : PRINT, " H I S T 0 G R A M M E S ": 

PRINT. "sasssas-aa---------------a":PRINT:PRINT 
6030 PRINT" ENTREZ LES VALEURS 	(oat Dlus de 25 ). F Pour FIN' 
6040 ' 
6050 PRINT•'DONNEE "CHR$(65+I)" a 'I:INPUTA♦ 
6060 IF A$-"" THEN 6050 ELSE IF A$-"F" THEN RETURN 
6070 A(I)-VAL(R$) 
6080 IF A(I)>MX THEN MX•A(I) 
6090 1-1+1 
6100 IF I-25 THEN RETURN 
6110 GOTO 6050 
6300 ••assn=---------------------ea.. 

6310 	 T R A C E 
6320 
6330 PRINT8910.STRINGg(49.176)1 
6340 FOR Z-0 TO 471SET(23.Z):NEXTZ 
6350 FOR P-0 TO 24 
6360 POKE 15360+960.14+P•2.65+P 
6370 NEXTP 
6380 'CALC ECHELLE 
6390 EC-MX/40 
6400 FOR P•0 TO I 
6405 IF A(P)a0 THEN 6440 
6410 FOR Z-63 TO 43-A(P)/EC STEP -1 
6420 SET(28+P.4.z):SET(29.P.4.Z) 
6430 NEXTZ 
6440 NEXTP 
6450 
6460 PRINTs896." 	0.00"t 
6470 Ea(43-22)•EC:PRINT@448•USING"$MNNN.M~":EI 
6480 E-(43-2)*EC=PRIHTaO,USING'»MM0O.wc":ET 
6490 
6495 AtaINKEv$:AS.•'" 
6500 PRINTÔ960."/ENTER/"I:FOR P-1 TO 80:N(XT:IF INKEV$ CAR11I V) THEN FUN Ii-',E PR 
2NT@960•" 	 ;:FOR P=1 TO 40]NEXT:GOTO 6500 
f£510 ' 
6520 •==n -------- ___---  

STAT 
Histogramme, Camembert, Courbe : plus de problème 
avec votre CANON X 07 et ce programme très simple 
quant à son utilisation : il suffit de rentrer les données de 
chaque mois et de choisir son graphique. 

Frédéric BERTHET 

I CLS:DIM DrJi12,41:FONT1(13O1-•32.48.248, 	13 FOR 1-1 TO 12 
252,249,49,32,0' 
	

1.1 IF GR'DOII,1) THENGR-DOI(,t):X-1 
2 DATA'Janvler','Fevrler•,•M~r s','Auxfl'. 	15 NETT I 
Mal 	JuIn.'JuI1le!' 'Aout' 
	

16 FOPI"1 TO 12 
3 DATA •5ep!es0e',0ctnbre',•Nbwwbre•, 	17 DO!I,2I.22s(DOtI,l1 /DOir.1)1 

D.ce.b r e' 
	 18 NEXT I 

4 FOR 1-1 TO 12 
	

19 50.0 

5 PERD Af:PPINTA$I'1•ICHP.*II3O) I'1:'I:DIP 
	

20 FOR I.1 TO 12 
UTDO(I,11 
	

21 SO-S0-D01I.I) 
6 NEXT 
	

22 NEXT I 
7 CLS:PP/NT•ANNFE('$CHRS1:30) I'):'I:INPUT 

	
23 FOR 1-1 Ti) 12 

AN 
	

74 D(1,31-DITtl00IDOl1,lI/50)1 

8 PPINT'TI1RE(12 LT r'1CHRft130)I'1 ;'7:IUP 
	

23 NEXT I 
UTTIf;T1i.LEFT!lT1!,6):7i"LENt7[e/-6 

	
26 P1.3. 141592654 

9 IFTI!O THEN TI"0ELSE:T2f"RIGHT$(TIS,TI) 
	

27 FOP 1-I TO 1-1- 

10 FONTS(137)-'32,49,248,272,248,49,32,0' 
	

28 DO(I,4i 1 2PX*D0(I.3I1/00 

11 REM 	GPAND CALCUL 
	 29 NEXT I 

12 OR-O 
	

•O REM 	LF CHOIX 

60 PRINi`HISTOGRAMNE(1). 'COURI*E121' 'POU 
RCENTAGE3,'CHOIx:(lCHRS(130)1•)I 
70 INPUTCH 
80 IFCH•3THfN170 
90 CLSaPRINT ' 	 'IANl 
100 LOCATE 14, I:PPINT TISI:LOCATE 14,2:PR 

INT T2S1 
110 FORI-117077STEP6:PSEifI,23I:HEX7 
120 LOCATEO,0:PRINT •2':LOCATE O,1:PRINT 
T.:lOCA7E 0,2:PRINT '0' 
125 FORI.22TOOSTEP-6:P$E7t5,Il:NE%T 
130 LINE(6,01-(6,22,:LINEt7.227-(77,221 
140 PRINT' JFMAMJJASOND'I 
150 IF CH-I THEN GOSUB 200 
160 IFCH•2THEN GOSUB 300 
170 IF CH-3 THEN G05UB600 
173 lEIHKEl-••THENl7~ 
180 PRINT 	 ON AECOMNENCE('ICHR$(130 
I I .):'1 
190 lNPUTBS:IF BO••OUI' THEN 60 ELSE END 
200 I-0: REM 	 TRACE DE L'HISTOGRAMM 
E 
210 FOR3-7 TO 76 STEP6 
220 1-1.1 
230 FOPX-OT04 
240 1SHElK•7,211-IK•J.22-DO(I,2)I 
230 NEXT K 
260 NEXTJ 
270 RETURN 
300 I-I:REM 	 TRACE DE LA COURBE 
310 FOP J-9 TO 69 STEP 6 
320 1.1.1 
330 LIHE1 J,7-A011-1711-(J•6,22OOtl21) 

:40 NEXT 
350 RETURN 
390 REM 	 CAMENBEPa 1.1 POVFCENiAG 
E 
600 PPIH*'Po.,r I. 1• •onnbexl' pert1• 
de 1♦ Ilecn. nl IIx• den• le sens ('I 

605 PRINfCHktt1301t'l'I 
610 IF INKF.r$"••THEN 610 
620 PRINT" :PRINT•1nverwe des algufil•a 1 
'une n.ritrw.•: 
630 PPIHi'Pu13 )Ire lew pourc.'tma• .(•1 
CHP$(*30)I"1.i 
640 lF *NI-. .$ "-•THEN 640 
650 AL•O:CL5:c2PCLf.f60,16I,!9 
660 PSF117,161LINEI7R,171-(79,13;LINEI 
?9,10)-179,14) 
670 LINE(80,131- to0,1o1 
ARO FOR t-IT0I7:LIHEO1,fl-*8G.I:NEXt 
690 FORI•I TO 12:AL+AL•D01I.41 
'00 LIHO 6O,161-I6O•ICOSIAL111151,16-ISSN( 
AL)r.S17:NEXi 
:•10 LOCATE 16,3:PPINT •(IGNR tL3U)111 
220 IF INKFY8+•• THEN 720 
730 PRINT" 
740 PRfNT•J:- lDO(1,311'r:• IDO(2,31$'M:'I0 
0(3.31 
750 PDINT'A:•IDO(4,3,I'M:•;D015,311'7:'so 
0(6.31 
76n PPINT•):•I D0l7,31l'A:'t00t8,31I'S:'I0 
019,3) 

-.,O  PRINT • () : - I D t 	t r, , ; 1 I - r:: ' 1 DUI I 1 , S) l '0:  - 
ID0117,••t 
-.RC, t.1'- T H l' N 	 U 

ERRATA FRISSONS SUR 
CANON X07 PARU DANS 
HEBDOGICIEL N" 22 
Description du matériel utilisé : 
Le programme est écrit pour 
CANON X 07 version 8K octets et 
ne nécessite pas l'utilisation 
d'une imprimante. 
Attention : Les trois formes de 
caractères suivants doivent être 
créées avant l'exécution du 
programme : 
FONT $ (224) - "&H70, &H60. 
&H7C, &H7, &Fî70. &HA8, &HA8' 
FONT $ (225) - &1130, &H30, 
&H18,&WFC,&FI1C.R110,&H30" 
FONT S (130) •- "&1138, &H38. 
&H 10. &H7C, &H90, &H28, &1.144, 
&H84" 
Lors de la programmation des li-
gnes 1640 et 1790, on peut affi-
cher directement les caractères 
créés. 
- Ligne 1640: LOCATE J. 1: PRINT 

}; "; etc... 
Le caract~Ire ); est obtenu en ta-
pantfFlF~f_fJpuis[ 
- Ligne 1790: PRINTF'; RP; ",k 
PRINT TAB (14) ""; RP 
Le caractère r* est obtonu en ta- 
pantK TL'H]paTsQJ 
Le caractère ? est obtenu on ta- 
pant fGRPlxTjpuis[zj 

CANON X-07 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM: 
	

MATERIEL UTILISE: 
PRENOM: . . 	 CONSOLE: . . . . 
ADRESSE: . . . . 	 PERIPHERl(UES : . 
REGLEMENT JOINT 
	

O CHEQUE EJ CCP 
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Le petit PC 1500 se défend bien : les compositeurs en her-
be vont se régaler avec se programme simple de synthèse 
musicale! 

Brice BOUFFARD 

Mode d'emploi 

Ce programme occupe environ 4300 octets II n'est donc réalisable 
qu'avec un module de mémoire, il utilise aussi le CE 150 Prévoyez donc 
l'utilisation des stylos de couleur. 

Il sert à composer des morceaux de musique sur ordinateur. Après 
avoir rentré le programme faites < DEF>A LOP vous demandera 
d'abord la mélodie : 
touches du clavier, ainsi Q m do 

w- ré 
E -mi 
R -fa 
T -sol 
Y - la 
U - si 

- do aigu 
O - ré aigu 1 

F -si aigu 
g - do très aigu 

Si vous entrez les notes seulement avec les touches l'ordinateur consi-
dérera ces notes comme des noires de un temps. Pour changer la du-
rée de cette note. il faut placer un chiffre AVANT la lettre représentant la 
note, ainsi 
0 - la croche - '/2 temps 
1 - ta notre pointée - 1 temps et demi 
2 -- la blanche = 2 temps 
3 - la blanche pointée - 3 temps 
4 - la ronde - 4 temps 
Lorsqu'on veut représenter un silence dans la mélodie, il faut taper 
<SPACE› Cela représente un temps de silence ou soupir. 
Puis, l'ordinateur vous demandera la mesure de votre oeuvre. (c'est un 
nombre entre 1 et 9 que l'ordinateur placera sur la portée au début de 
votre morceau). Puis il interprétera la musique et vous demandera si 
vous ne désirez rien corriger. Il vous faudra répondre "OUI" pour pouvoir 
faire une correction. sinon "NON". Puis il vous demandera le titre qu'il 
cadrera automatiquement (titre de 18 lettres maximum). Si vous ne 
donnez pas de titre, il imprimera directement "Symphoniette-. 
A bon compositeur salut ! 

PC 1500 
I:ARUN LF -5: 
WA1T 3a:CURSOR 
3:PRjNT "BOtJO 
UR" :END 

2: REQ r BR; CE 
SCUFFARD 

3:E1 PRGM DE 
SYNTHETISEUR 

4: REM POUR 
PC-1502 

10:"A"CLEAR 
11:BEEP ON 
12:DIn 8$(0)*80,11 

seO)*80 
15:.!T 42 
20:PRINT "RENTREZ 

UOTRE MELODIE 
.":INPUT B$(2) 

21-BEEP 1,10,10 
25: INPUT "MESURE 

DE LA rELODIE 

26: BEEP 1, 12, 12 
27:IF S>90R S<1 

LOTO 25 
42:GOSUB 520 
50-INPUT "UOULEZ 

UOUS CORRIGER 
?°;Cs 

51 : BEEP 1, 10, 10 

1., o 

YNTHETI R 
55:îF C$-OUI 

INPUT "IlELODIE 
CORRIGÉE: ; Bs 

(0):GOTO 40 
57: TEXT 
53:COLOR 1 
60:CSIZE 2 
62:1NPUT "T1TRE 0 

E LA nELODIE:" 
;M$(e):BEEP 1, 
10, 10 

63: IF M$(0)= 
LPRINT TAB 3;" 
Symph or' ;ette" 

64:CLS :1F LEN ns 
(0))=19PRINT ', 
NE PEUT EIRE C 
ADRE":LOTO 62 

65: IF ns(0)<>"" 
LET N=JNT (18-
LEN ns(0))i2: 
LPRINT TAB N;r1 
s(0) 

67:LF 1 
68: GRAPH 
20:GOSUB 700 
72:CSIZE 2 
73:GOSU8 300 
75:A=900 
77:G=LEN as(0) 
78:GLCURSOR (0,-2 

a):SORGN 
80:FOR 1=170 G 
81:A$=nlD$ (8s(2) 

,1,1) 
82:n=n+1 
83: IF A5="2"LET A 

=800: n=11- 1 : 
GOTO 260 

92: IF M=9LET n=1: 
GLCURSOR (2, - 1 
02):SORGN : 
GOSUB 700 

91:.J=n*25 
92: IF As="1"LET 0 

=1:M=n-I:GOTO 
260 

96: IF As="0"LET P 
=1:n=n-I:GOTO 
260 

97; IF A5="3"LET 0 
=1:A=800:x1=n-1 
:GOTO 260 

98: IF A$="4"LET R 
=1:A=860:11=n-1 
:GOTO 260 

100: IF A$=" "GOSUB 
301 

103:REn ******* 
104:REM 
105:REM *X*Y* 

IDENTIFICATION 
DES NOTES 

105: REM 
107:REn **XXX** 
110:IF A$="Q"LET X 

=-55:FS="DO":O 

=I:GOSUB A 
! 0 IF As="u"LET X 

=-50:FS="PE'c 
GOSUB A 

:330: IF As="E"LET X 

GOSUB A 
îØ: IF As= P"LET X 

= 40: 1: FA : 
GOSUB A 

150: IF As="T"LET X 

GOSUB A 
160: IF As="Y"LET X 

33: 
GOSUB GOSUB A 

170: IF As="U"LET X 

=1:GOSUB A 
180: IF As="1"LET X 

=-20:FS='OO':K 
=1:GOSUB A 

190: IF As="O"LET X 

=1:GOSUB A 
200: IF As="P°LET X 

=1:GOSUB A 
210: IF A$="A"LET X 

=-5:R$ 'Fn": 
1:GOSUB A 

220: IF As="S"LET X 
=0:FS="SOL":K= 
1:GOSUB A 

230. IF A$="D"LET X 

:Q=1:GOSUa A 
240: IF As="F"LET X 

1:W=  1:GOSUB A 
250: IF As="G"LET X 

=15:Fs="DO":K= 
I:W=1:0=1: 
GOSUB A 

260:NEXT I 
282:COLOR 2 
281:LINE (212,2)-( 

212,-40): LlNE 
(215, -40)-(215 
, 2 ) 

285:GLCURSOR (0,-8 
0) 

286:COLOR I 
288:TEXT :CSIZE I: 

LF 1:D=1Nr ( 
TIME ,100):E= 
INT (D/100):D= 
(D' 100-E)1120 

289:LPRINT " 
FAIT LE"; 

D;" DU";E;"E M 
OIS" 

290: WA IT 
291:LPRINT BS(S) 
292: END 
300:TEXT :LF 1: 

LPRINT TAB 2;S 
;:GRAPH . 
GLCURSOR (0, 40 
):SORGN 
RETURN 

301:LINE (J,-10)-( 
J49, -20)-(J+5, 
-30)-(J+10)-35 
)-(J44,-32) 

302:LINE (J+4,-32) 
-(J+2,-35)-(J+ 

.7, -40)-(J, -30) 
-(J•4,-30)-(J+ 
2, -26)-(J•6, -2 
0) 

303:LINE (J+6,-20) 
-(J, -10) 

304:LINE (J•4,-28) 
-(J•9, -20) 

305: RE TURN 
500:Z=J600:FOR 1=1 

TO IN 8$(0):A 
$MDs (8s(0), 
1,1) 

504: IF As="3"LET Z 
=6022:GOTO 650 

505: F As="2"LET Z 
=3200:GOTO 550 

506: IF A$='1 LET Z 
=2000:GOTO 550 

507: IF A$="2''LET Z 
=800:30T0 650 

508: IF AS="4"LET Z 
=8003:GOTO 650 

509:REe Y*yr«x 
INTERPRETATION 
DE LA MELODIE 

510: IF A$=°Q^BEEP 
1, 103, l2Y(1'1a 
3) *Z 

511: IF AS="W"BECP 
1, 91, 12(I'91) 
*Z 

512:IF P$="E"BEEP 
1, 82, 10*(1'83) 
'*Z 

5I3:IF As="R"BEEP 
1,74, 12*(1/24) 
*Z 

514:IF AS="T"BEEP 
1, 66, 10*(1/66) 

515: IF As="Y"BEEP 
1, 59, 10*(1/59) 
xZ 

516: IF n$"U"BEEP 
1,52, 10:(1/52) 

517: IF As="I"BEEP 
1, 49, 10*( 1/49) 
TZ 

518:IF A$="O"BEEP 
1, 43, 10*(1'43) 
*Z 

519: IF A$="P"BEEP 
1, 37, 10*(1'37) 
*Z 

520:IF A$="A"BEEP 
1, 34, 10*(1/34) 
*Z 

521:IF As="S"BEEP 
1,32, 10*(1'30) 
*Z 

522:IF A$="D"BEEP 
1, 26, 10*(1'26) 
*Z 

523:1F As="F"BEEP 
1, 22, 10*( 1122) 
*Z 

524: IF A$="G"BEEP 
1, 20, 10X(1'20) 
*Z 

525:2=1600 
650:NEXT I 
660: RETURN 
700: REM *XXXXTRACE 

DE LA CLE 0E 

Sc.. virmr 

7al:COLCL' 3:L!4E ( 
5,-50)-(10,-52 
)-(15,-50)-015 
, 0) 

702:LI+E (15,0)-(1 
?,-(22, :a) -c 
25,7)-(23,0) 

703:L1NE (23,0)-(5 
• -15)-03,  -25)-
(0, -32i 

704:L1NE (0,-30)-( 
5, -37)-(15, -40 
)-(20,-37)-(25 
,-32) 

705:LJNE 025,-32)- 
(25, -25)-(20, -
28)-(1a, -23)-( 
7, -25)-(7, -30) 

706:COLGR 0 
202: r r' 1 
709:REn 	X*TRACE 

DE LA PCRTEE 

715:LINE (0,0)-(23 
0,0) 

720:LINE (230,-13) 
-(0, -10) 

230:L1NE (2,-20)-( 
230, -20) 

735:LINE (230,-30) 
-(0, -30) 

737;LINE (0,-40)-( 
230,-40):LINE 
(2, -40)-(2, 8) 

240: COLOR 2 
750:RETURN 
800:LINE (J,X46)-( 

J, X+4)-(J+2, xa 
2)-(J+4, X)-(J+ 
6, X)-(J+8, X+2) 
-(J.!e, X+4) 

801-LINE (J-'1@,)0'4 
)-(J+10, X+6) 

802:LINE (J,X+6)-( 
J+2, X'8)-CJ' 4, 
X+12)-(J+6, X+1 
@)-(J+8, X48)-( 
J+12, X+6) 

803: IF K=0LINE (J+ 
10, X+4)-(J+13, 
X432) 

824: IF K=!LET K=O: 
LINE (J+10, X+4 
)-CJ+10,X-28) 

805:1F 0=!LET O=0: 
LINE (J+15,X+5 
)-(J+i7, X+5)-( 
J+17, X+7)-(J+1 
5, X7)-(J+15,)( 
•5) 

810:A=900 
811:GOSUB 950 
812: RE TURN 
850:x=0:P=0:LINE 

J410,X4 '1)-(J+I 
0, X-28)-(J+18, 
X-25)-(J4 20, X-
17)-(J•17,X-20 

851:LINE (J+12,X-2 
0)-(J•10, X-23) 

852: RE TURN 
855:A=900 
860:LINE (J,X+4)-( 

J, X+6)-(J+2, X+ 
8)- (J+4, X+10)- 

(J+6,X•B)-(J• 
9,x+8)-l•1Pt,X 
•5) 

851:L;NF (J+10,'0,5 

J•a,x•2>-c,•~, 
X)-(.;•4,x)-(J• 
2,X+2)-(7,X4) 

857:K=8 
863; ,OSUB ?750 
ra:RET(JRN 

32'2:.J' 	(:, >0•4)- 
j, x46)- c J 2, x+ 
F)-(, •2,x+2)-( 
J, X'4) 

°10:L1IE (J+2,x+2) 
- 	X)-(J•4, 
Kl0)-(J+5, (+1 
0)-cJ•5.X)-(J• 
a, X) 

920:L;N-- (J•6,X)-( 
i+8, x+2)-(J+9, 
X+8)-(J•12, x+6 
-(J+:e,x+4)-( 

1+8,X•2) 
932:L1`E :J •2,X•3) 

-(.1+4, >0'10): 
LINE (J+5,X+13 
-(J+8,X+8) 

931 !F K-2_iNE ( 
12, X+4)-CJ+10. 
X+32) 

932: IF K=!AND P=0 
LET K=0:L1NE C 
J+12,X-4)-(J•1 
e, X-28) 

936: IF K=!ANO P-1 
GOSUB 850 

940-LINE (J+2,x+8) 
-(J+4,X•10): 
LINE (J+6,X+10 
)-(J+8, X+8) 

941:1F O ILET 0=0: 
LINE (J•15,X45 
)-(J+17, X+5)-( 
J+17,X+7)-(J+1 
5) X+7)-(J+15, X 
45) 

943:IF P=!LET P=3: 
LINE (J+1à,x+2 
7)-(J+12, X+24) 
-(J+20,X'19)-( 
J+ 18, X+28)-(J 
10, X+32) 

944:GOSUB 950 
945: RETURN 
95Ç:IF 0=ILEI 0-0: 

LINE (J-3, X+;1> 
- (J+.13, X+5•) 

951:IF W=ILET W=O: 
LINE (J-3, 1a)- 
(J•13, 10) 

952:H=INT (11x4.2): 
GLCURSOR (0, -7 
0):TCXT :CSIZE 
I:LPRINr FAB 11 
;13:GRAPH : 
GLCURSOR (0, 80 
) : SORGN 
RETURN 	N 

ORAC d 

Impression d'un nouvel Atmosphile 

7.--90 
_67 IFPEEK(EB•DBI-72ANDDB>OTHENDB-DB-80: 
A-A•1: POKE (EB+DB•90,,91:0-1: 
Z-90 
_70 IFO-ITHENWAIT3:POKE(EB•DB•Z),32:0-0 
_73 REM REBOND SUP 80RD CADRE 
_74 REM SONORISATION 
-75 IFPEEKE8•D8)<32THEN50UNDI,100,0:PL 
A/1,0, 1, 100 
_76 IF PEEK(EB*D8)<>73 THEN80 EI.3EIFD94 
10RD9--9THENDB-DB-2ELSED8-D 
8.2 
X79 REM REBOND SUP. BORD SUPERIEUR ET POP 
TES 
_80 IF PEEK(EB•DB(<)6STHEN90ELSEIFDB--39 
THENDB-41 
_85 IFDR--4IT4ENO8-39 
_09 REM REBOND SUR RAQUETTE 
_90 IFPEEK(E8.08)()61THEN100ELSF.Ir08391 
HENDB--4IELSED8--39 
_94 REM EFFET BALLE 
75 lFRA)OAND08--41THENDB•-39ELSEIFRA)OA 
NDD8--:9THENDB--41 
X99 REM BALLE GOR: 
_100 IF(ED•DBI>•19119THENIOIELSEGOTOI07 
_101 C-C-1: POKEEB,32:SOUNDi,400,O:PLAYI 
,0,1,200 
-102 St<-STRt(Cl:i!-MIDS(S$,2(:5-ASCIS$l 
IFC--!THEN 0-40 
_103 P0FE48027,S 
_104 IFC--17HEN14 vELSEGOTOS0 
_105 PEM LC S S BALLES SONT UTILISÉES 

BALLE 
Un casse-brique ? Oui, mais dans une version très origina-
le et pas vraiment facile à jouer. 

George AUTHIER 

Mode d'emploi 
Le cadre contient trois rangées d'objets : la rangée du haut ne contient 
que des balles alors que les deux rangées du bas contiennent alternati-
vement des balles et des portes. 
Les différents objets (balles et portes) d'une même rangée sont reliés 
par des tirets que l'on ne peut atteindre. 

Le but du jeu est de faire éclater le plus grand nombre de balles avec la 
boule munie de 4 pointes que l'on renvoie à l'aide de la raquette. Les 
portes sont infranchissables lorsque la boule se déplace de bas en haut 
(elle rebondit) par contre, lorsque la boule passe une porte en passant 
par derrière. elle fait disparaitre cette porte. que qui ouvre un accès 
supplémentaire. 
Un effet. lors du rebond de la balle peut être obtenu en amenant au tout 
dernier moment la raquette en face de la balle (cet effet est difficile à 
obtenir sans entrainement). 
La balle repart alors dans la direction d'où elle est venue. 
Si l'on désire consulter le listing du programme faire CALL ;F89B de fa-
con à redonner aux caractères leur forme normale. 

_1 CLS:C-4:A-O:POKE618,10 
_2 PAPERO:NK7 
_3 P0KE49024,79:P0KE48025,38 
_4 POKE48027,52 
-3 GOSUB200 
-6 REM TRACE CADRE ET BALLES 
_7 FORX-48161 TO 48199STEP2:POKEX,88:PDX 
E(X•1),72:NEXTX 
_8 FORx-48281T048317STEP4:POKEx,72:POKE( 
X.1)fl9: POKE (X•21, 63: POKE < X. 
3) ,88:NEXTX 
_9 FORX-484017048437$TEP4:POKEX,88:POKE( 
X•1 I,63:POKE(X•21,88POKE(X• 
),72:NHXTX 
_10 FOR X•48040 TO 49080 $rEP40:POKEX,73 
: NEXIX 
_20 FORX-48041 TO 48079:POKEX.,63:NEX1'X 
_3o FORX-48079 TO 49119 STEP4o:POKEX,73: 
NEXTX 
_39 REM TRACE DE LA RAQUETTE 
40 V-49099:PDXEV,61:POKEV•1,61 
_49 REM DEPART ALEATOIRE BALLE 
_50 EB 48443,2*(NT(PMO(11418),:FRND(1l 
<.5THENDB-39EL5EDB-41 
_59 REM BOUCLE PRINCIPALE 
_60 POPCEEB•DD,79:EB-EB•OB 
_61 REM REBOND SUR BALLE 
_62 REM SONORISATION 
_63 IFPEEK(EB•DBI<>72 THEN70ELSESOUND4,2 
000, 0: PLAYO. 1, 1, 200 
_66 1FFEEKIEB•DBI-72ANDD8<OTHENDO-DB•80: 
A-A•1:POKE (E8•DB-90>,9I:0-1: 

Pour le plaisir de taper sur un vrai 
clavier, j'ai troqué mon ORIC 1 
contre un ORIC ATMOS. A ce ni-
veau, c'est une agréable surprise. 
J'estime ainsi mettre deux fois 
moins de temps pour dactylogra-
phier un programme. Bonne opé-
ration. Tiens, une touche supplé-
mentaire "FONCTION". Il n'est 
pas dit un mot dans le manuel. 
C'est parait-il pour les disquettes. 
Très bien tout cela, d'autant plus 
qu'on peut la redéfinir et y mettre, 
en attendant, le "RESET" par 
exemple. 

Un léger regret : les touches sont 
un peu trop rapprochées pour po-
sitionner mes doigts avec facilité. 
Gare aux gros doigts. Le "BEEP" 
des touches est plus discret 
qu'avec l'ORIC 1. Un regret plus 
important : la flèche gauche se fait 
trop souvent prendre pour un 
"SHIFT". De môme la touche "RE-
TURN" n'a pas une taille suffisam-
ment évidente pour n'être pas 
confondue de temps en temps 
avec les touches voisines. 
Avec l'ORIC 1, pour bloquer le dé-
filement du listing, il me fallait ap-
puyer deux fois sur "CONTROLE". 
Quelle gymnastique pour ne pas 
perdre trop de lignes. Maintenant 
une seule fois suffit. Et quand je 
passe en mode Editeur, le curseur 
se positionne vraiment en début 
de ligne ... à condition que la ligne 
ne compte pas plus de 38 carac-
téres. 
Dans ce cas, le curseur se posi-
tionne au début de la dernière 
tranche de 38 caractères frap-
pee. 

Autre satisfaction : quand je char-
ge mes anciens programmes par 
CLOAD" le nom du programme 
apparait on toutes lettres en haut 
de l'écran. Mais après un 'READY' 
bienvenu se lit la mention "ER-
ROR FOUND". Il n'y a pas d'erreur 
pourtant. Le listing ne contient 
pas de faute et un RUN fait se (là-
rouler le programme convenable-
ment... en principe. Donc l'AUTO 
RUN rie marche plus. Certains 
programmes se bloquent. En ef- 

fet, l'ATMOS a adopté une nouvel-
le routine de chargement encore 
plus fiable. Bon, je veux bien, mais 
avec l'ORIC 1 je n'avais aucun pro-
blème de chargement. Grâce à 
cette nouvelle routine, on peut 
vérifier (VERIFY) si un programme 
a été convenablement enregistré 

on peut également enregistrer 
bout à bout des morceaux de pro-
gramme (JOIN) ou encore stoc-
ker des tableaux de données 
(STORE). Si vous ne savez pas ce 
que contient une cassette, char-
ger un nom de programme fantai-
siste et les noms des programmes 
existants vont s'atfichersuccessi-
vement au fur et à mesure du dé-
roulement de la cassette. Gare à 
vous si votre magnétophone à 
cassette débute vos enregistre-
ments par un signal instable (le 
temps pour l'enregistrement au- 
tomatique de trouver le bon ni-
veau). Dans ce cas, à la lecture 
I'AUTO RUN ne marchera 
qu'après avoir chargé en haut de 
la mémoire (le I'ATMOS un court 
programme machine (fourni avec 
l'ATMOS) qui bien entendu s'en-
volera après extinction de l'ordi-
nateur. C'est une petite sugges-
tion. Par contre, trois secondes 
suffisent pour le charger. Les pro-
grammes du commerce qui débu-
tent par un signal franc fonction-
nent bien en AUTO RUN. 

Enfin, dernier point, mais impor-
tant : puisque la ROM a été modi-
fiée, certains programmes ne 
passent plus correctement. Ceux 
qui sont cri Basic sont modifia-
bles. Le TAB marche bien mainte-
nant et il faut le repositionner en 
enlevant 13 à l'ancienne valeur. 
Certains PLOT ou SCRN ou SPC 
seront <1 modifier. Le CALL;F8CE 
ou CALL63694 Le RESET facile-
ment Obtenu par CALL 555 ne 
fonctionne plus. Employer CALL 
583. Mais votre 1-IE13DOGICIEL 
Préféré vous fournira dans un pro-
mier temps les modifications né-
céssaires pour faire tourner los 
programmes d'ORIC 1surATMOS. 
Bonnes découvertes... 

Didier VERRIER 

_106 IFC--ITHEN14SELSEGOT050 
_107 POKEE8,32 
_109 REM SAISIE DEPLACEMENT RAQUETTE 
_110 XS-KEY*:IFX$-••THENRA-0:GOT060 
_111 POKEV,32:POKEV•1,32 
_120 X-ASC(X*):IFX•8THENV-V-2:IF PEEK(V) 
-73 OR PEEK(V-I)-73 THENV-V• 

_130 !FX-9THENV-V•2:IF PEEKIV)-73 OR PEE 
K(V•II-73 THEN V-V-2 
_131 IFX-IOTHENV-V•40:IF V)49119 THEN V-
V-40 
_132 IFX-IITHEN V-V-40:1FV<48282 THENV-V 
•40 
_133 IF(X-9ANDD8-39)OR(X-8ANDDS-41)THENR 
A-RA•1:IFRA-3THENRA-O 
_133 POKEED,32 
_140 POKEV,6I:POKEV•1,61:00T060 
_144 REM FIN PARTIE 
_145 GOSUR290 
_150 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
:PPINT: PRINT:PRINT:PRINT: PRI 
NT:PRINT• 	 game over 
_160 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT• 	'IA(• 
bai is •cl&t,os' 

_170 PRINT: PRINT: PRINT•appuy.Z sur un• t 
ouch• pour Ialr• un• autre p 
•rt,.':MAIT200 
_174 CLEAR 
_173 GETP$:GOTOI 
_199 REM RECONFIGURATION CARACTÈRES 
_200 POKE46600,o:POKE4660I,0:P0KE46602,0 
:POK.E46603.0:P0KE46604,33:Po 
KE4660,18 
_701 P0KE46606,12:P0KE46607,63:POKE4 6656 
,O:POKE46637,12:P0KE46658,30 

_202 POKE466i8,63:P0KE46660,63:POYF46AAA 
,30:P0KE46662, 12:P0KE46663,0 
_203 POKE46664,33:P0KE46665, 33:POKE46666 
, 63: P0K.E46667, 63: POK.E46668,6 
3 
_204 POKE46669,63:POKE46670,33:POKE46671 
,33:POKE46784,0:POKE46785,0 
_205 POKE46786,O:POK.F.46787,0P0KE46788,6 
3:POKE46799,0:POKE46790,O 
-206 POKE.46791,O:POKE46808,O:POKE46809,3 
4:POKE46910,9:POK.E46811,33P 
OKE46812,4 
_207 P0KE46813,16:P0KE46614,4:POKE46813, 
O:P0KE46712,33:PUKE46713,18 
_208 POKE46714,12:POKE46'71~,12:POh:@46716 
,l2:POKE467I1,I2:POKE46718,1 
9 
_209 POKE46719,33:RETURN 
_297 REM M()SIOUE FIN PARTIE 
_290 C-fl:WAIT30 
_299 FORX-1T02:C-C-1 
_300 FORE-1 703:Mt1SICl,3,C,0:Ml15IC2,2,C, 
O: PLAY2, 0, 1, (000: WAIT 20: NE >T 
B 
_.310 MUSIC 1,; • C- 3,O: Mu'.IC7, 7,C-.., O: PLA' 
2, O,I,3000 
_315 4AI1100 
_320 NEXTX 
_330 RETURN 	 N 

2 



l'objectif (non défini dans le pro-
gramme) serait d'obtenir le plus 
rapidement possible, une série de 
5 lettres rangées par ordre alpha-
bétique (c'est un exemple). 
La troisième partie est une dé-
monstration automatique ou 
"TIC" (le premier joueur) joue ses 
lettres dans l'ordre alphabétique 
et "TOC" (le deuxième joueur) 
joue d'une façon aléatoire. 
La quatrième partie est un jeu 
destiné à l'apprentissage de l'al-
phabet. Dans la version actuelle 
du programme, le jeu est conçu 
pour 1 joueur qui joue contre l'or-
dinateur. Chacun des deux 
joueurs possède un camp consti-
tué d'une ligne contenant les let-
tres de l'alphabet et d'une ligne 

initialement vierge qui contiendra 
les réponses correctes pour cha-
que joueur (cf D1). 
L'ordinateur commence la partie 
en générant une lettre qui vient se 
placer dans son camp. II fait en-
suite clignoter une des lettres du 
joueur qui doit alors appuyer sur 
la touche correspondante du cla-
vier. Si la réponse du joueur est 
correcte, la lettre est rangée dans 
le camp du joueur. Si la réponse 
est incorrecte, la lettre reste à sa 
place et l'ordinateur reprend la 
main. 
La cinquième partie est identique 
à la quatrième, mais avec utilisa-
tion des manettes de jeu. 
Le programme de Georges LE-
CLERE est en fait une ébauche du 

jeu de lettre. 
L'objectif du concours est de réali-
ser un programme complet (dé-
monstration automatique, intérêt 
du jeu, etc...) axé sur les lettres et/ 
ou les caractères spéciaux (!, :. 
etc...). La manipulation du clavier 
étant la base de ce type de jeu, un 
jeu ou un système permettant 
l'apprentissage du clavier devra 
être inclus dans le programme. 
Comme vous pouvez le constater, 
le plus dur reste à faire. 
Remarque : Le listing est com-
menté, afin de permettre aux per-
sonnes possédant un ordinateur 
autre que l'APPLE de l'adapter fa-
cilement. 

CONCOURS "GEORGES LECLERE" 
Le programme de Georges LE-
CLERE dans sa conception ac-
tuelle, contient cinq parties diffé-
rentes, qui sont toutes axées sur 
la manipulation de lettres de l'al-
phabet par l'intermédiaire du cla-
vier de l'ordinateur. 
Les deux premiers jeux sont iden-
tiques (seul l'adversaire change : 
ordinateur ou autre joueur) et 
constituent une ébauche de Po-
ker, où les cartes sont remplacées 
par les lettres de l'alphabet. Cha-
que joueur, à tour de rôle, appuie 
sur une lettre qui agira comme le 
levier d'un JACK POT : la touche 
utilisée génère une lettre sur 
l'écran qui va se ranger dans le 
camp du joueur. 
C'est donc un jeu de hasard, où 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de taire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer a nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement • 

ART 1 . HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielte un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi -
ciel du mois et du trimestre 
ART 2 Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. Lenvoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuiternent sr:r cfe- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal 
ART. 4 Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel 
ART. 5- Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7. Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre,1, rue des Halles 75001 Paris 
ART 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant 
ART. 9 l.a participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

( BONDE PARTICIPATION 1 
rom: 
Prénom : 
Age : 	 Profession : 
Adresse : 
N° téléphone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programmé. Les  supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

DDI OFFRE CINQ CASSETTES 
VIERGES AU MEILLEUR PRO-
GRAMME DE CHAQUE CATEGO- 
RIE. 

Le Club PPC-T offre au meilleur 
logiciel en langage FORTH sur 
HEWLETT-PACKARD une adhé-
sion gratuite à son club. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe.  
Vous pouvez rcus envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en I'Indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N"oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings. une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation. mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

Ne nous envoyez plus d'envelop-
pes timbrées, mettez simplement 
les timbres joints à votre envoi. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES. 
MASTERMIND. PENDU, TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE, POKER, JACKPOT. 
BOWLING, BLACK JACK, LABY-
RINTHE, MEMORY, SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE. LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232 . C. 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN "GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRAMME 
CANON. 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 

Les éditions du CAGIRE offrent 	
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 

au meilleur logiciel du mois sur 	DANS SA LOGITHÉOUE. 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
r.I " cla .laWtrJ: TAIL 1 ANDIFR_ 

REGLEMENT Mai 1984 à minuit, le cachet de la 
poste faisant foi. 
Article 6 

Article 1 
HEBDOGICIEL organise un con-
cours du 22 Mars au 2 Mai doté de 
prix récompensant le meilleur lo-
giciel s'inspirant d'une idée de 
Georges LECLERE et dont le nom 
est "POKER-ALPHABET". 
Article 2 
Ce concours est ouvert à tout au-
teur de logiciel quelque soit le ma-
tériel sur lequel il est réalisé. Len-
voi d'un logiciel sur K7 ou disquet-
te accompagné du bon de partici-
pation "Concours Georges 
LECLERE" découpé dans l'heb-
domadaire constitue l'acte de 
candidature. 
Article 3 
La rédaction d'HEBDOGICIEL se 
réserve le droit de sélectionner 
sur la base de la qualité et de la fi-
délité au thème proposé (POKER 
ALPHABET) les logiciels qui se-
ront commercialisés. 
Article 4 
Un jury composé de spécialistes 
de la distribution de produits in-
formatiques et de pédagogues, 
présidé par Georges LECLERE 
déterminera le meilleur logiciel 
pour chaque ordinateur et, parmi 
ces meilleurs logiciels, un ga-
gnant toute catégorie. 
Article 5 
La clôture du concours se fera le 2 

BON DE PARTICIPATION 
CONCOURS Georges LECLERE 
Nom : 
Prénom: 
Age : 
Profession : 
Adresse : 

N° Téléphone 
Nom du matériel utilisé : 

Nom proposé pour le programme: 
Déclare avoir pris connaissance du règlement du concours "Goorges 
LECLERE" publié clans HEBDOGICIEL et on accepte le règlement. 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un modo d'emploi très détaillé. Los pro-
grammes non retenus ne sont pas rendus. 
Indiquez "concours Georges LECLERE" sur l'enveloppe. 
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Listing du programme suite, page 9 

Les prix alloués seront remis au 
plus tard 1 mois après l'annonce 
des résultats. 
Article 7 
Le présent règlement a été dépo-
sé chez Maitre JAUNATRE, 1 rue 
des Halles 75001 PARIS. 
Article 8 
Le prix principal étant un contrat 
d'édition engageant HEBDOGI-
CIEL et SHIFT EDITIONS it com-
mercialiser les logiciels gagnants, 
les lauréats s'engagent de leur 
coté à donner la préférence à 
SHIFT EDITIONS pour cette com-
mercialisation, et ce, pour tout 
pays. 
Article 9 
La participation au concours cn-
traine l'acceptation par les con-
currents du présent règlement. 

LE JURY 

Présidé par George LECLERE, des 
spécialistes de DOM, de la FNAC, 
d'HACHETTE, d'ILLEL, do la RE-
GLE A CALCUL, de SIDEG, do SI-
VEA et de VIFI NATHAN so réuni-
ront pouradmirer vos couvres. An-
nonce des résultats le 25 mai, à 
vos claviers 

r~ 



C'EST NOUVEAU, 

CA VIENT DE SORTIR! 

TRS'S UNION 
\UJT '. l'association des utili-

sateurs de TRS organise le 
31 mars à partir de 14 h 30, une 
demi-journée sur le thème 
"PERIPHERIQUES D'ORDINA-
TEURS". 
TANDY sera là pour présenter 
les modèles 4, 3, 2.1 et 100, les 
imprimantes disquettes, ta-
bles graphiques et modems. 

Le premier HEBDOGICIEL 
SOFTWARE pour APPLE II et 
He est livré avec un emballa-
ge de disquette réutilisable 
et un livret d'utilisation. il 
comprend 12 logiciels : 

BASIC et D.O.S. FRANÇAIS 
pour programmer en fran- 
ais sur APPLE avec ou sans 

extension mémoire. C'est un 
APPLESOFT en français dont 
les mots sont redefinissa-
bles ce qui laisse la possibili-
té de personnaliser les ins-
tructions et de créer votre 
propre langage basic en 
français. Pour apprendre le 
basic ou pour l'enseigner 
(langage machine). 

PROGRAMMATION STRUC-
TUREE pour une program-
mation simplifiée et clarifiée. 
Accès aux instructions 

PENTASONIC exposera car-
tes couleurs HR, synthétiseur 
et interface floppy disque 1, 2, 
3. 

TECHNOLOGY RESSOUR-
CES sera là également avec 
imprimantes, table traçante et 
modem. 
Cité Universitaire. Maison des 
industries alimentaires 5, bd 
Jourdan 75014 PARIS 	■ 

WHILE WEND, REPEAT, UN-
TIL. IF THEN ELSE à l'aide de 
l'ampersand (&) (langage 
machine). ' 

MINI LOGO permet d'accé-
der au graphisme tortue et 
aux procédures simples utili-
sées par le langage LOGO. 
Les primitives sont adapta-
bles. Idéal pour initiervos en-
fants à LOGO. 

FONCTIONS SUPPLEMEN-
TAIRES DE TRAITEMENT DE 
CHAINE, puissantes fonc-
tions simplifiant la program-
mation sur les chaînes de ca-
ractères. Plus de ASC 
(LEFTS(MIDS(AS,1,3))) illisi-
ble, mais des fonctions clai-
res comme GLR, recherche 
un groupe de lettres ou SCH, 
extraction de chaîne avec 
critère d'arrêt alphanuméri- 

LE HIT 
DU BLASÉ 
(1 h'rr, nrfI ,, me valla (le retour 
après une longue semaine 
d'absence. Vous vous souve-
nez de moi ? Je vends des ordi-
nateurs et des logiciels à Ion-
gueur de journée dans un ma-
gasin spécialisé et dans cette 
rubrique, j'essaye de vous faire 
part des meilleurs ventes de lo-
giciels ou, si vous préférez, que 
faut-il acheter pour être "in". 
Cette semaine je vous parlerai 
encore d'APPLE IIe et du logi-
ciel qui atteint les sommets du 
HIT-PARADE il s'agit évidem-
ment de SORCELLERIE, le seul 
véritable jeu de donjons et dra-
gons traduit en français. Vous 

SAISIE FORMATEE DE DON-
NEES. indispensable pour 
une bonne gestion d'écran 
lors d'une saisie. Permet de 
stipuler le nombre et le type 
de caractères ainsi que les 
différents caractères de 
contrôle. (langage machi-
ne). 

EDITEUR DE PROGRAM-
MES pour résoudre tous les 
problèmes de correction de 
lignes basic : insertion, com-
pactage, suppression, re-
cherche de mots. etc. (Ian-
gage machine). 

GESTION DE CARNET 
D'ADRESSES, une gestion 
de fichier modulaire simple 

>avez que je suis un fanatique 
des jeux d'arcades et la patien-
ce n'est pas mon fort, ni celle 
'je ma femme, pourtant SOR-
CELLERIE m'a fait vivre des ins-
tants fabuleux à travers une 
multitude de scénarios et dans 
la peau de plusieurs personna-
ges, il m'a fallu combattre des 
monstres. explorer des labyrin-
thes, conjurer des sorts ou en-
core avaler des philtres magi-
ques. Réserver vous des nuits 
blanches pour arriver à bout de 
ce logiciel d'une bonne qualité 
graphique et dont il existe déjà 
trois autres scénarios compati-
bles (en américain pour l'ins-
tant). 
Revenons aux jeux de réflexes 
comme SERPENTINE : Super, 
cette chenille dans un labyrin-
the style PACMAN qui doit 

BISCRU, un jeu de réflexes et 
d'attention où il faut éviter de 
laisser tomber les tartes du 
tapis roulant. Un graphisme 
élaboré digne des jeux de 
café ! 

PARACHUTISTE un jeu d'ar-
cade français. Les paras 
comptent sur vous pour ne 
pas tomber à l'eau ! 

SOLITAIRE, un jeu classique 
au graphisme soigné. 

Et ENQUETE, mi-cluedo mi-
mastermind, découvrez l'as-
sassin, l'arme, le mobile et le 
lieu du crime parmi une foule 
de suspect. 

manger des salades et faire des 
petits sans se faire dévorer par 
un serpent affamé. 
FROGGER, un classique. met 
en scène une grenouille qui 
doit traverser l'autoroute sans 
se faire écraser par des con-
ducteurs aveugles. puis traver-
ser la rivière sans se faire man-
ger par des crocodiles et sauter 
de tronc en tronc pour éviter 
des hippopotames Vous arri-
verez de l'autre coté de l'écran 
en sueur. FROGGER peut se 
jouer au clavier sans manette 
de jeu. 
AE est le premier feu en trois di-
mensions où l'on contrôle la 
distance de tir par le relache-
ment du bouton de la manette 
de jeu. Vous devez défendre 
une cité galactique contre des 
nuées de vaisseaux spatiaux 

qui attaquent par six -Si 'is 
utilisr+z convenablement votre 
'CANON-LASER-TURBO-
AVEC-BRETELLES-AU-PLA-
FOND- (vous suivez, n'est-ce 
pas ? ) vous passez 9 des 
écrans et à des situations diffè-
rentes, un superbe jeu graph,-
que et sonore. 
VJAVY-NAVY est un jeu d'enva-
hisseurs hilarant Vous étes sur 
un bateau en pleine tempéte et 
vous devez descendre vos en-
nemis en subissant l'assaut 
des vagues. Et croyez-moi. ce 
n'est pas chose aisée de visor 
quand on est baloté par la mer 
décharnée. Le gars quia pondu 
ce programme devait ètre mort 
de rire devant son listing. 
Salut et à la semaine prochaine 
pour un nouveau cocktail sa-
voureux. 

CLAUDIUS 

~ \ 	/ j  ( 	 que ou MCH, modification de et efficace avec présenta- 
:: 	!!' 	~•Q,'~ C~ ?'trG 

Ai 	
~~~IE ~L ?~ chaîne par remplacement tion des donnéessousforme 

r ` 	 ~~ 	l 	4,; 	(langage machine). 	 de carte de visite. 
Des programmes 
pour votre ORIC! 

Votre ORIC 1 est gourmand ? Alimentez-le avec des program-
mes originaux, simples, toujours passionnants et souvent sur-
prenants. 
Du jeu de réflexion classique (Tours de Hanoi, Pendu, Color-
mind, Awele, etc ) aux utilitaires performants (Générateur de 
Caractères, Tri, Calendrier, Histogramme, etc) en passant par 
les jeux de réflexes (Terroric. La Plume et le Poussin, Labyrin-
the, etc.) les jeux d'attention (Dames. Rotations. Enigmes, Cof-
fre-fort, La Reine, etc.) ou de hasard (Poker, Quinze-Vainc, etc.) 
et sans oublier les mathématiques (Fractions, Nombres Pre-
miers, Traceur de Courbes, Multiprécision, etc.). Jeux et Pro-
grammes pour ORIC 1 offre un large éventail de programmes 
aux couleurs, graphismes et sons très soignés. Jeux et Pro-
grammes pour votre ORIC 1 : une mine d'or pour votre ORIC 1 ! 
Cela vous coutera 155 francs chez les bons revendeurs ou di-
rectement avec le bon de commande ci-dessous. 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER A ENVOYER A 
SHIFT ÉDITIONS : 27, rue du GÉNÉRAL-FOY, 75008 PARIS 
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POKER ALPHABET 
Listing du programme Georges LECLERE 
'fi tdP!ap;3qo7 	PRESENTE SUR APPLE 

. 	rtr 	)t: 	; rirf• 	4 	- 	L: 	Hrtl• 	I 	• 
A`>Ct 	DONNE LE CODE Arci 1 D' 1 CAFALTEF.E F: 	Fï1INT 	MIRS 	' ;t.F, I) : 	V1AE+ 

` 	- 	P. 	HTAb 	1 	• 	F: 	FRINT 	•• 
CA(.I : ArcFL A tUN SOUS PROGRAMME EN LANGA "t : 	GOSl,I? 	rios 	NEXT 	Ee 
GE MACHINE 48':, F.'E1ÊJFrl 

•i0') F" 	- 	F 	- 	1 : 	IF 	Y 	a 	ICr 	rHEN 	1r1V 
FLASH: CARACTERES CLIGNOTANTS A L. AF r, 
AGE ,l(. POF E 760.P : 	F(n E 7h9. Mil: 	CALL 

77 ). 	RE TUF.N 
GETS ENTRE D' 1 	CARACTERE 	(•t?JS'EV$.... ' ;:o : 

HTAB ET VTAH: PLACE LE CURSEUR ENJ COLC:r4r) _. REM 	MARQUAGE DES LETTRES 
E HTA 	ET t.IGNE 	(VTA6).ANALOGUE A ERIN ,: : 
T AT. 	LOCATE. 	CURSET. 	ETC. .. .;24 : 

i. r.EM 
MIDI: EXTRACTION D'l MORCEAU DE CHAIUE 	( 6''° AR - 	INT 	!26 	• 	FND 	!1,): 	VTAB 
SEGS.ETC..) 2: 	HT(J 	I: 	FRUIT 	At":"s 	VrAD 

1: 	HTAF, 	Z 	• A6 	- 	1: 	POVE 	- 
NOPMAt: APRES FLASH OU INVERSE, REMET L . I6T6Et,•): 	GET 	xs: 	IF 	ASC 	'xs 
AFFICHAGE EN MODE NORMAL ) 	' 	: 	6M 	+ 	AFS 	THEN 	F.ET!JPN 

PDL: LIT LA POSITION DE LA MAt:ETrE DE JE 62(j W - 	1 	• 	( 	ASC 	!/t) 	- 	65): 	FOR 
U 	41 ou 2) b • 2 TO H: 	•/TAF+ b: 	HTAD Z 	+ 

W. 	F'PINT 	MIDI 	(S$.W,I): 	VTAB 
RND: RENVOI UN NOMBRE ALEATOIRE B - 	1: 	HTAB Z + W: 	PINT 	" 

.. 	GUSUB `UrJ: 	NE X f 

 

E: AR 	AB 
LE SON EST GENRE PAR UNE OUTINE ASSEMI' + 	1: 	RE.TLJkN 
LEUR IMFLANTEE A L'ADRESSE Ti) FT UTILIS 6 : 
EE PAR CALL 770.POLJR LES ORDINATEURS POS 6''6 
SEDANT DES INSTRUCTIONS DE GESTIONS DU S 7) REM 	ENTP.AINEMENT 
ON. LE 44OBLFME EST SIMFLIFIE 7O1 

7r,2 
71r, VTAB 24: 	HTAB 1: 	PRINT "DAIi 

ORD,UN PETIT CNrPAINEMEUT. 

•L T ST 
715 FOR P • 	1 	TO 15rj0: 	NEXT P: 	IF 

1; DIM OPt!~,2)SO!54>NIt(,2) N - 4 THEN 	RETURN 

: 	GOSUB 2 () ri: 	HOME . 	TEXT 7CG RS • 0: GOSUFf 	' SS 	"AbCD 

20 N • 	:0 	1:0. - 	I:ZZ 	1 EFGHIJVLMtSOPOPSTU'/WXYZ":G 

2: GOSU6 I?(i44: 	REM 	FRESEN'TAT IO : H ' 	21 : t' 	• 	2: L 	- 	LEN 	!S ri
t,  N 

62 NOME : GOSUB IOOO4: REM 	REGL 746 'ITAE 	1: 	HTAB Z 	• 	1: 	PRINT St 

ES : 	VTA9 	I2: 	HTAB 1 	• 	1: 	PRInIT 

6i O7 - O, + 1 5$: 	VTAb 2'S: 	HTALi 	Z 	+ 	1: 	FRINT 

6; HOME : GOSUB 122v;: REM CHOIX St 

Du 3EU 71V FOR A • 	t 	TO 10:G - 	PDL 	(rl) 

66 REM 	N-NUMERO DU JEU / 	tri • 	1: 	FOR 6 • 2 TO H: 	VTAEi 

Tri ON N GOSUB 	0O.2rXlrj, :(lr,, 115 b: 	HTA6 Z • G: 	PRINT 	MIG$ 

(lrQ.'SO ¶3$.G.1): 	VTAB B - 	1: 	HTAR 	Z 

7;+ IF N J- , THEN V - 1'): GOTO Jr (ï: 	PRINT 	,: 	GOSUB °,''): 	nJEXT 

t:1 H: 	NEXT A 

E3{) IF N • 5 THEN 	GOSUE+ 7X): GOSUE e,)ri PS - 2: 	GO`JJFb 5rî0(' 
Oj!'i VTAb l': 	HTAF$ 	1: 	FLASH : 	PRINT 

GOTO 9O; HOME "ENCORE UN COUP•'":: 	GET XI 
B S F N 	4 THEN 	GOSUEt 70r) / 	• 
90 -'Û41E-'Û41E 	: 	GOSUB 	II9ø):HOME Bl° H 

 
NORMAL : HOME 

616 IF 	'?l" AND N • S THEN 	PF T11PN 
9•, GOSUF 22rj'): HOME 

619 
XXI 

IF 	X 
le
t 	r 	"N" 	AND 	XI 	• 96 REM 	AFFICHAGE CAMP JOUEUR 

Ir)4) G • O:B • 	I:N • 	1O:v 	250, O 	THEN $1O 
E72' IF XI • "O" AND N 	i THEN 7 

SO° TF ri • 	THEN AB - 	INT 	(26 r 
RNrJ 	(1) / 'fl 

025 IF XI • "O'• AND N - 4 	THEN 6 
106 
108 

IF AB 	, 2r.. THEN AB • 4 
( F N • 1 OP rJ - 2 OP N • 4 OP ('O 

rf • 5 THEN AR • 4 B:r RETURN 

'" G 	G • 	1: FOR N • 2 TO H; 	VTAl) 
110 a 	• "AHCDFFGHIIY.LMNOFOR1Tt1VW 

F: 	HTA& 1 	* (3: 	PRINT 	MIDI 
Xli.• t,(,,1): 	VIAE) 	E+ 	- 	1 	HTAR 	Z 

13') L - 	LEN 	(S$) :T 	•• 	.A - L 
G: 	PRINT 	"t: 	GOSt1H X04: 	riCXT 

) '1 VTAB b: HTAB Z • 1: PRINT * ' R: RETURN 
9:,Ce A 	1. 	• 	RND 	(1) 	• 	1: 	FOR 	b 

12 'JTAB 	!:4 	- 	l)): 	HTAB 	Z 	• 	1: 	PRINT 
: 	Tri II: 	VTAB 	(24 	- 	B): 	HrAb 

i J _ St 
I 	• A: 	F•RLNT 	MID$ 	15s,A, i 

VTAD 	(2e; 	B): 	HFAIi I 	• 	A: 
'..4 r'r'!ttti 	"t : 	(MS1.1B 	../i<7: 	HF X f 

1 "Il REM 	BOUCLE SUIVANT NIVEAU Ti: 	RF TUktJ 
1 •$6 : 
I•7 z •771, 
14r) FOR 	• I TO V q9'/ REM 	GÉNÉRÉ• UN SON 
145 MM - 	10 • 	RND 	(1) 	+ 	l 99P 
I6') ON N GOSUB 9Z0 • 170(,90'), 95rî, . ,) 17 

40oî 1. (,(' FOFt D - 253 TO 	1 TITI 9 NEF' 
17x, ON N GOSUB 170rî, 1 f OO.9 ,U. 6rX' 

• 4fjr' 
loi', 

Sn 
1•1 	• 	V' 

210 NEXT C 102" POT 76H, D: 	POI•'F 	7h9, M: 	CAl_I. 
21 ! . 
212 
21: REM 	FIN JEUX S()3(, NFXT D 

t4 214 r I(.3;   M • 2('O 

215 : lrl',5 RETUPrs 

220 GOSUB 1000 1040 

22:+ IF N - 4 THEN 	GO SUB 41540; 	(iOSUH 1041 

I50ri4 I r,42 REM 	LVALUA T I 1 Du tiAGNAN r 

2:rî GOTO S2r,0 V'43 . 

2 : 1044 : 
:34 1 1 'Il) FUR P 	! 	r0 3(,o(, 	NEx r P; R 

t,, REM 	T)EHOMTPATION S - 4: 	GOStJB °OU(, 
1200 VIAE! 	10: 	HTAF) 	I: 	PRINT 	At; •• 

236 
2 37 : 

Mt • "pQvFF-r+LPHAfs£T:DEH0M5iR I21r) 91.1 	• 

ArION AUTOMArIQUE•' '•t 	VTAf) 

2tS IF p' 	1 	THEN :rire 1: 	PRINT 191 $: 	VTAB 2s 	PRINT 

260 HUME ': TA - 	12 DL$ 

27f, D • 199t FOR F_ - 40 70 1 STEP 122/1 VTAF+ 	14: 	NIAI) 	1. 	F'RINT 	US; 

1: 	FOR 	I 	- 	1 	r0 E: 	VIAFi 	T  
At 	HTAB Is 	PRINT 	MID$ 	(MS•E 12°/) VTAB 2,s PRINT Bl_s: VTAB 72 

•I) 	NEXT 	Is 	ROVE 	7h9,Ds 	POUF t 	PRINT 	B(.ts 	VTAR 21: 	PRINT 

767,x: 	CALL 770.0 - 0 - 	II 	NEXT Bt_$ 
E 14(,O PS - 2: 	GOSUEI 	.00(, 

297 FOR P - 	1 	TO 100r,, 	NEXT P,Rfi 1420 FLASH : 	VIAE➢ 11: 	HTAB 2: 	PRINT 
"0111 A OAUNE'"s 	FOF 	P - 	1 	TO 

r,JTl 
• O4) • 4s GOSUB 

At - 	"TIO; b• 	"fOC" 2000: NEXT P:Al • Os 	IF N • 

'le) '/TAT 	2; 	HTAR 	It 	PRINT 	At":"i 3 AND 03 • 1 	THEN 62 

VTAB 22: 	141A6 	I t 	PRIUr Us" 149(, FIAH 

: • ; t 	IF 	O: 	- 	1 	THEN 	10') 1491 s 

320 RE TURN 1497 PFM t) f RE PARTIE'' 

'.22 IF O: - 1 	THEN 	GOTO lydj 14!' s 
url RE TURN I4)4 : 

100 VTAB 22s 	HfAB 2s 	PRINT "EN(: 
334 t 

t ORE UNEARTIE? ";s 	OCT PSsRS :; 
.b REM 	JEU PADDLE Ss 	6031/B 5'$)O:OT 	01 • 	1 

337 IF R! - 	"O° 	THEN 	1 :'Tr) 

3a s I515 IF PS < 	, 	"N'• 	THEN 	1:Jjr) 

'ISO US 	PO✓Ek-ALPHAFJF{itJFll A II', 

VEC LES PADDLES 	"s 	IF O:, I'.I7 t 

1 	THEN 	RETURN 1°I0 kf'M 	TERMINE 

370 Nf)ME 	s O -1 79: 	FOR F 	40 	10 1' 19 t 

1 	STEP 	- 	I: 	FOR 	1- 	1 	f O G t 1 ;21' 

'/TAB 	12: 	HTAB 	1: 	FPINT 	Mt OS 1=,27 F'S  - 4t 	(;OSl1B :AOOt NORMAL 	t 

<NS,E,1)s 	NF_Xr 	1: 	,r.»r 	/ltI.1) vrnfi 	IIs 	Pk1NT 	•• 

ROVE 	7a7, î: 	CA1•I. 	/ /+/: O 	• D ... A 	k I P'ITO7..... •• t 	V IAB 	2', 

I: 	NFZI 	F : 	FUD 

[ib r CIR 	r 	- 	1 	r0 °,4!,: 	NEr r 	f-: U°, 	• I.2 

U° 	• 	I : 	(FTIJHPJ I26 
1 ;77 l'FM 	PT JOUI le 	AVI ( 	MI M( 	JI U'• 

400 PEM 	•••r• JEU AVCC PADDIAA; 
• ø••ø 1`.:F1 . 

401 'TAT, 	2. 	►ITA6 	I t 	E'UIU( 	AS: "z 1X29 z 
VTAB 22s 	HTA6 	1: 	PRINT Gs•': 1:%') PRINT 	t 	PRINT 	t 	PRINT 	"AVEC 

•• u 	Mrnr 	JELL•"'I s 	r,r r 	Pst 	NOHMAt- 
4r14 (i 	- 	l'EL 	(r,) 	l 	)'. 	. 	1 t 	FUI 	b 	• :kms 	4. 	ru3Uft ^(.nr, 

2 	lU Hs 	!/fAfl 	Fi: 	NTAB 	1 	• 	(3t 	PRINT I?/VI JE 	R1 	- 	"tN" 	NII(-tl 	6`, 
'MIDI t!it,r., I r t 	VTrib 	Ti 	- 	I s 	NIAI) I! /') IF Pt - 	"O" 	THEN 	14r) 
1 	• 	(it 	r-klUJt 	.. 	GQi!JT5 	̀.',T, I"' (,O rU 
. 	rit 	I ) 	Jr 1 ;li f h•, 	- 	f : 	((V.lJl, 	Y'''': 	If 	fi 	- 

t l,l f! 	s- ♦ 	-. (j 
159_ IF FI • "fl' tHEN ):i.' 
13y; Cof0 IS_(' 
1/00 VTAR 2z HTA6 1: PRINT :,t": 

it GET rs: IF ASC !/s) 	O'• 
OR ASC (X1) • 63 (TOTO 17••• 

1 72ri W = 1 • ( ASC ! xs) - b„ • RND 
(1) : FOR F) - 2 TO H: '✓ TAI F•. 
NIAI. Z • W. FRIfit MIGI t'..1. 
•W.I). 'VTAII P - 1: HTAB I 
W: PkIt1T " 	.: GOSIJE+ 500: NEXT 
fes F'ETIJRN 

ii.»:. V(AP 2: HTAB I: PRINT At":'• 
fE T Vf: IF ASC 'is; 	' 

'Jr 	C: C !'rt) • 6° SOIT) 1 %r"•i 

1020 W = 1 • ! ASC !'!1) - 65, • PND 
1)t FOR 6 = 2 TO H: VTAF+ '.4 
- P: HTAP 1 • W: PPTNT MIDI 
11,W,1): /TAH 2_. - Bs HTAT 
Z + W: PRINT ••"•. : GOSUB S0') 
: NE Y r b: RETURN 

L?(.) 
19',1 
I9r° FEM CHOIX DU NIVEAU 
1904 
19îS 
1910 VTA13 22: HTAFJ 15: FLASH : PRINT 

"ErES-VOUS:": NORMAL : PRINT 
: PRINT : FRIt1T : PRINT : PRINT 

l'/ ''+ FOR P • I TO ,: FEINT NI1(P 
• 11:PS = 	VAt (NII!f', 2 r): GOSUB 

o: FNIrJT : FPrrtt : r:EYT P 

!`J:r• GET Rt:M • VAL (k1): IF M 
I OP M - :; THEN 19 

1940 V • M • 10: RETURN 
19,0 : 
191 : 
192 REM NOM DES JOUEURS 
195; : 
194 
200(J IF ZZ , I THEN 1700 
2Or,S VTAB B: LATAE+ 1: PRINT NOM 

DU PREMIER JOUEUR'": PRINT t 
INPUT At:RS • 1: GOSUB SOXK' 

21'10 VIAL. 14: NTAB 1: PRINT "NOM 
Dt.t DEUXIEME JOUEUR'"': PRINT 

: INPUT FJt: RETURN 
2200 : 
2201 . 
2202 REM ATTENTE AVANT JEU 
2203 ; 
2204 : 
2240 HOME :RS • 2: GOSUD 50O(r: VTAB 

l6: NIAI) 12: PRINT "VOUS ETE 
S FRET" : FOR P • 1 TO 15(+O: 
NEXT PRS 	4: GOSUG 50OtJ: RETURN 

3000 : 
3001 REM 	LINE NOTE 

020 D - D - 1: PO$.E /68D: ROVE 
769.5: CALL 770z RETURN 

4000 
4' ,O1 t 
4002 REM 	JEU *4 
4003. 
4004z 
410(, HOME :i$ 	"AFCT)FIAr4IJNL.MPU) 

PORSTLJVWXY!"zAIs - INT (76 • 
RND (I)) 

4111) FOR C • I TO V 
4120 MM • IO • RND (1) + 1: VIAft 

I: I4TAR Z 4 All • I : GET XI: IF 
ASC (XI) • 	6S + AB THEN 

4444 
473rî W - 1 • ( ASC (XS) - 65) • RND 

(1): FOR B - 2 TO H: VTAR 13, 
"FAD Z • We PRINT MED$ (St 
,W.1): VTAB D - Is HTAP) L + 
W: PRINT " "rs GOSl1R BOO, NEXT 
B 

4200 IF ZA - I THEN AD - Ab • 
420,, IF ZA • 2 THEN Al) • INT (2 

1, • RND (I)) 
4290 IF AD ' 25 THEN AB - (s 
4444 NEXT C 
441+O OOTO 12•)•0 
4-00 . 
4x41 t 

REM AUTRE ESSAI 
4°.O'S . 
404 : 
445 HOME : ')TA( 12: HTAP 9t F(A';I( 

• PRINT "ENCORE l/N PETIT C55 
AI^": NORMAL : VTAP '2: GET 
Rt 

4?I0 RS • 41 GOSIJT) X000: IF Rt 
•'0" THEN 1r,O 

4 20 Zr: RI ' 	• "N" THEN 450'r 
4„(, RETURN 
.,400 t 
:,O01 t 
.,Ùr)7 REM ROUTINE HOUR SON 
5(,O3 t 
5004 r 
S0O5 91 - 9O(RS,I)zS2 • 9OORS,2): 

SS • SO(R9.3)tM - SO(RS,4) 
5016 FUR D • 91 TO 32 STEP 83t F'Ol r 

7bH.Dt ROVE 769.M: CAI-!. 770 
IO7O1 IF RS - 4 THEN PRINT 
-o:'—' NEXT Ds RETURN 

I T,C,rs I 	. 
Iu+,02. PFM REGI_FS Dll JEU 
I rI40', s 
1'1004 s 
I,,,,f+, 	it o . I riff'N 	RF_ NIJBN 
1X,64(, VTAfr 24: HTAB It PRINT "VO 

,JLFI --VUtlS 1.E3 REGI Edi"'"I t 0ET 
RI: IF k1 - "N" THEN Nf)RMAI. 
s k[ TURN 

1 0O ;• 	IT R• 	• ••f)" TIIFN I r,rjo„ 
I''I''l IIOME_ t SPEEO- I'CI 
lt,l I'J 	V(AP '24: PRINT "CI. •1[1). IN'/ 

Fri TI- T'AI'L rk1rArt FT bP.OT)(N`,'• 

1•X117, PRINT : PRINT s FLASH 
SOI 1 7 	UTAfi 17, PRINT •'1  
1 rl 1 1 0 Nr)RMAI 
1,11 ,20 rltIaI : 'r+INT 
10l '•T, 	It tri I 	... `..ILII! (.E 1 [' rot 

Ir, ALnIM.0r." 
110141, II?INT s PRINT 
f+,i?', 	F•RINr "il - I- YI•JTE "t t r 1 1r•Yi 

1 l,PrsT "CINU"I : HI II 	t PM LA! 
^ .1IUX UIt F FkF NI'.i. •• 

1r,1/.r, frRINr t TTdTJT t !'HINT "I-LS 
VOI(-I .... "t •r f t D^ 

I'rl 7•, 	I TIR r' •' 	I 	I0 1';•)+s: PIE /.1 I' 
InI1IX. 	I k1Nr t I','INl . r I A`.,H t (Fr ITS r  

•ŒOIk( VaJLFt-Vt1E.JS CtPQAtru 
.A1P4TE?4rM7 ; FIOUL 

Iv 	GRIP11 t FTJfNi 
!..!•+: 	ITAII 17: 4PIPIT 'LE Jftr^ 
:,.I' ' r1,i z Frlrl' : FFPreT 
10200 GOS!/() ! : '. 
1r'3hr, ON rt L..S*H !'•4r . I 	FrJ. 

•Xl. S r+7f ✓.,. 14FD. • 
I0 1'O i OO 0 I r9r7 
l )V• , N!•:

• 
VIAP 24: !YEf0- I:,'• 

s F INT^L c> UIuA?F:+1k C()+rtfN 

:  a 1 • ;(INT : Pf:INT 'VQ LUI Pt 
C f.•1DE Z FN TAa4T ttNf 1 6TTP 

PRIAIT : PRINT ^MA1S.t(:LLf: 
(: I ;DPT AU Fb̂.SACD... •'s Ft l INT 
: PRINT "SS F()RCEn1T t.Off 
ESrO••:ç+E Ç. CE OUf_... - s (PINT 
t FPINT "VOWS VOULIEZ - 

1•)470 FOR F' • 1 TO 2e,CK-it PVI F 
1.)49(r SFEED- --5:, 
)r,49t FtTIJA.'N 
! 500 HTIME : VTAB 2 4: SPEEM 15' 

: PRINT CMAC JOUE(JR TAPE 
UNE LE'TRE...." 

1(510 PRINT : PRINT "A TOUR Df k 
OLE..... 

IO.2V PRINT . FRTNT 'F615.CFLlE- 
CI SÛRT AU NASAfD... - s FkIr(7 

PRINT "SUNS FORCTTEH7 COIS. 
ESPONDRE A CE OtrE... °: TftlNI 

PRINT 'VOULAIENT LES D£UX 
J OUE tiRS 

l rO70 FOR P • 1 TO 21.'z NEXT P 
10FJn SPEED • 255 
1059(• RE TURN 
10600 HOME : VTAF! 24: SPEED- 1G 

PRINT -CECI 1ST liNE DEMOS 
TRATION AUrOr(ATIDU£" 

10620 PRINT : PRINT °GLI IL N'Y A 
RIEN A FAIRE" 

1('670 FOR r • 1 TO 200): NEXT F• 
10680 SPEED • 2M., 
160 RETUF:N 
!('7'x' HOME : VTAD 24: SPEED- 15r' 

PRINT "CE JEU EST CONCU PO 
Ufc VOUS APPRENJDRE... ' 

10710 PRINT s FLASH : PRINT °LA 
t'F7IADET°: NORMAL. 

I+)72c' (PINT : PRINT •' APRES Uro EN 
TPAINEMENT.VOUS DEVEZ...": PRINT 
: PRINT "TAPER LA £ONNE LETI 
FL. .."z PRINT : PRINT "LA,O(I 

CELA CLIC,NOTE - 
1073(, PRINT : PRINT "(OUTE AUTRE 

LETTRE TAPÉE NE DESCEND PAS 

1074A PRINT . PRINT "...ET,TfIFN 
SUR, VOUS PFRT)FZ VOTRE TOUR'` 

1077(_ FOR P ^ l TO 2A00: NEXT t' 
107134 SPEED 255 
I•)790 RF TURN 
109bO VTAR 24: PRINT "DANS CE .IE' 

UJ.VOlt'; NE TAPE.7 PA': DT: LETIk 
E." 

10010 PRINT . PRINT VUTJ (ST IL IS 
EZ LF,; PADDLES AIN>T...": FF!INT 
: TRIM " 	- '-COMrLLlIMENT A 

GAUCHE.C'FS,T LU "1: fiASll : 
rrtlt)T "A": Nf)RMAt. 

ICtB:? TRINT t PRINT 	-COMPL1 
ItMLNT A DkUITI.CF3T'1.1 "is 
F1_A SH t F'RIPIT "1"t NQRMAI. 

1rtt3'A PRINT t ('HINT "TllllfE:, (ES 
ALIIRES LLTIF+F3 SONT... ": PRINT 
• FEINT "LNTRG CI 	l'I_ X f O'il 
1 I UNS'• 

1•:p07 , 1-OR P • 1 TO 200Os NEXT P 
Ir,R00 SF-C [T) 
I sE)9r, RETURN 
)r,Og9 PFt1NT s FR 1141 
I•"' •PRINT "'10111.f.1 VOIE, CONNAIf 

RE 1.111 Al1TFF .IFIJ • •z FEINT s FRIHT 
: Gr: T Its: IF fit 	"O'• AND 
ks 	°UJ" TH1'N lnvir,) 

10910 	Ir' Rs - "1," 1 141 GUST IT) 1(r 
1 fi(, 

10920 IF Rt • "N" THEN GOTO I''9 
4V 

49U 
1!,9,1 PLM COMPIFR I. c'; FOINT S 
1(,97 t 
16941, Fi •' 4 s (î133116 ? OO'i 
I4'??(, VTAI! 1 2: PRINT "VOUI f !-VOU 

:, APPRLNDRI. A COMf' TIN. .. "t PRINT 
: PRINT . FLASII : PRINT "LES 
F'tllrJT 's NORMAL i PRINT s PRINT 

: GET RIs IF Pt •. 	"O" AND 
Rt ! > •'N^ THEN 1r,9/r, 

!(,960 IF Pt • "N" THEN P9 - 4t OOSt1R 
SÇr0r1: 1X(170 A5 

11000 PS • 4: 0051J0 5Or,rjs SPEED• 
.;rj: VTAr1 24s PRINT ^VOICI 011 
ELOl1E!3 lDEFro F'OIIR... "s FLASH 
s PRINT s PRINT t PRINT "COM 
PIER LES FOINT9......"s NORMAL. 

I1C'20 PRINT s PRINT s PRINT "CEL 
UI GOT 	LE ''LUS DE 1_ErTAF9 
A LA FILE": PRINT s IITAFt IVs 
FRINI •• DANS SON": FRINT i PRINT 

t FLASH t IITAR 161 PRINT "AL 
PHADET"t NORMAL 

1104(, PRINT t PRINT : HTAP :21 i ioNr 
"A GARNI. • ' ' " t FOR P • I TO 2 
004,: NFXT P: PRINT s PRINT s 

SPEED- ?Su Pr. It'll s F•RINT t 
PRINT "ENCORE O(1ELUUFi TOFF 

9,.. 

11#-)70 GET RI: IF Rt < 	+ "O" AND 
Rt 	• "N" THEN 11070 

1 1000 PS • 4. 1i0S,hk Tm4Os IF Rt • 
"N" THEN G., 

11100 VTAF1 241 PRINT "CELIJI OUI 
DEVINE LES I-E:TTRITS OUI '•t PRINT 
s PRINT "MANO1IFNI CNtiZ L'AUUT 
PC. "u PRINT s PRINT "A GAGNE 

11110 FUR P - I TO 3000, NEXT Ps 
RS • 4t fO9(JL 'T)OOr IITAR 3t SPEED- IOOt 
VTAIJ 121 FLASH t PRINT "A VO 
US DE fIlCHlVF.Fi D'At1TREIi IDEES 
'•'t FOR P - 1 10 .Sl)VfIt NEXT 
PtRS • 41 (10611) wi'1Jrjt SPEFD- 
7S5 t NORMAL_ t RE I L'F!N 

11100 1 
11°O1 REM NOM 
11302 t 
11°O., Rt - "APPI F (1"s VFAB Or HfA6 

Is PRINT "MON NOM,C'EOTi"t PRINT 
t PRINT HStP5 - 11 Ota11JI4 10O 
nt VIAE I41 IsTAFI II Tr'INf IF 
f t_f: VI) IPf""t PRINT i IH1.11N 
Alt RETURN 

120'1(, t 
2001 RIM 	SIN TAT ION 
2.5'j? t 

I 200 REM 	r RMM -kf)UT INN: SON, 
j •2('O; 

 
REMI• V";,A,l,,I,l,l e(fXANAl 

17')06 t 
1 2''07 t 
12''I's t. a ;'z,a1MM - I'1 r AND II) 

It1 - It tis - -VoU'.+ ALLÉ/ Ju 
III k Al) POYIP AIfSIOb I "t1. ^• 
LIN (rt) I I • :10 - I / ; 

11X,4') VIAL, 9t PRINT '• 	111t VrAft 
I'.: IHINr " 	"It t 
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SURVIE 

suite du 
listing du 
N 0 23 

'4, Mp-F11 
23979 HPL)T sq ;cq r:) 43.130 HPL)T _9. 
tad TO 29.1?9 HPLU)r 53.1é5 70 5d•15a 

HPLOT 1r3. 1' 5 ';) 10. 149 HPLOT 3).1Y. 
r0 3a, 110 TO 2•) • 1 74 
2.33#;0 F:)R PF • ) T.) 20 HFIJ)T P--1. :3 

TO PP.t3$ NEXT PP 
?9-37'a RETURN 
95aA REN Ps_1 
2051*3 FOR PP 	b3 Ti) 3 1415 S'ES )4 

HPLOT (.,7 5 + •," .5 .t ::0, FP , 	Is; 
- 40 1 SEN cPP) NE%T PP HPL)T ),13 

0. TO 29.103 	HPL')T 9. 190 T+) 1,t1 
HP L') T i3 1 d$ T'7  

29515 HPL 7T $,14.) T1) 3.155 	PLOT 
49 Ti 135.155 
_4352-3 HPLT ?5. 1 20 '+) S5: 12a T•) 53 • . ?+) 
ro 35 1 313 TO ?5• 2.3 HPLOT ?5. 135 

TO 55.t ?5 TO 5S, :4S T) 35 
TO 35 1 ?5 HP 3i :9 • 1 2k3 T'3  
T0 '3345 TOS ;0.145 Ti) *•3. 1 _ ) 
HPL}T 1*35,120 T') 125.1_$ T': I2? I3) 

_9525 	' 'L:,T 	T+) :13; t 3.3 T')  
20,534 HoL:' :35 135 TO 25,1?5 r+', 
45 TO 1+35. 1 a5 TO 195 • 135 .+PLOT 0 , :5S 

10 30.1'55 HPLOT 49.155 7'7 1?5 15: 
HPL)T 3.3-159 'O 45• i5,) ') 45• i•:] 
T3 ?9.1•;8 r0 ?),153 HP;_)T 
T,3 43, 152 TO 4?. t5AJ T+) 32• :58 
T13  

è9543 HPLOT ?0,.155 TO 25,159 T.) ~5... 
TO 59.166 T:t 50. c5q TO 45.159 ..i' }T ?3. 
65 TO 	).i; 	:LOT 45.165 r) 45.: _ 

29559 wPL.: , 	.. 	70 +:. 1 :: r:} 4>, .-;4 
TO 27..64 70 ?9.1•:1 F';P PP 

TO 45 STEP ; HP:_,QI PP, 16, NE :r 
HPLOT 55 •? -4 53. 170 TO 7.3, 157 

TO 1.17 T%3 120 170 TO Ic9.1*:f3 
rG 1.13 -') 195 . 179 TO 1104. 16,55 

213`55 HPL')T T•) -5.155 TO 79 .73 
TO 'te. 1 :+3 '') 55. 13 

291,69 HPLOT '9. 1Ç9 70 75. 179 r0  
HPLOOT 195. iP,9 r'} 109. 175 TO ,•3g), 1 `, 

HPL'7T 5j73 TQ) 73.t73 HP.OT 73.:73 
TO 198.179 H9L';- 195.179 '0 2.1'3 

HPLOT $9, 1'F TO :9, .75 T+) •:g, 1-c 
TO ,5.17•; 

29579 HPLOT 119,17, TO 110.175 r0 i'.5•: 
75 TO 115,176 HPLOT ;5.1 	TO  

HPLOT •;}:, i- 	TO 73 , 1. • 	PLOI 197 • :67 
Ti) 112.11:7 HELOT 192.1:3 TO 107.1: 

HPLQT 75.1 	"+) ;5L5.) r0  
TO 7S. t5Z TO 75.15$ 

295£9 FOP PP = 75 r0 ;5 ;TEP 3 
HPLOT PP,1•;4 riEPT PP NPLOT 1321:_ 
TO 97,162 HFLOr 9?, 1;I TO 9;,:;1 
HPLOT 94.1•,1 T) 94,159 HPL0T 55,1•;1 

To 95.59 HPL)T 33, 150, TO 9,• 15; 
HPL)T 94,157 Ti7 95.157 

29599 FOR PP - 75 TO '5 HPL'3T PP, 17: 
TO PP, 192 PIE.'. T PP HPLOT  
TO 75.19,4 TO X4.1,34 T13 34.1>32 
HPL)T 33.14 •:) ";.3, tg$ HP_OT 	7..:: 

TO D3, î33 HPLOT 53,18;9 HPLOr 7T.î9 
pETIJ' l 

21990 REM P-Z2 
21819 .0S1JE 59931 ,O,+JE 59994 

HPLOT 59. 127 T,7 B•3 • I . 	TO ?9. 177 
TO 69.177 TO '3.7 r HPLOT 9-3,177  
TO 99.1;7 TO •;9.1;7 TO 69.177 
HPLOT 71.i9 TO 71,171 TO '.t71 
TO 7.19 

21929 HPLOT :5.177 TO ;5.197 HPLOT 'S 
177 TO 75.137 HPLOT 	 TO 75• :~:9 

HPLOT 5®,1fi5 TO 75,1'35 
21939 PETVPN 
21599 PEM Pa_3 
21,510 HPL)T 9.139 TO :9,139 T)  

TO 135.199 HPLOT 9.199 TO rO,149 
TO ';9.139 HPLOT 135.19'3 T')  
TO ,4.130 HPLOT :9,149 TO 39,:43 
HPLOT 5?•1332 TO 75.132 TO 75.138 
TO  

21515 HPLOT TO ;3,139 TO 63 132 
1529 HPLOT 55.1?? r1) '5.t7 	HP_T •'7 

132 TO 67,1?£ HPLOT 6 9,1?2 TO  
HPLOT 71,132 TO 71 ?8 HPLOT 73,:72 

TO 73,13;' 
2157e HPLOT ' 8. 119 TO 35.11•) T4 •;I7 , :29 
TO 55.129 TO :9.119 HPLOT X5.129 

TO ;5,179 HPLOT 39.129 T') go,I-o 
21540 FOR PP ■ 125 TO 1.5 STEP 5 

HPLOT ;pp To 39,PP HEfr PP 
RETURN 

22999 REM P-24 
22913 ,O''JE 50901 FOR PP - 74 T,) 1193 

STEP 5 HPLOT PP.130 TO PP.155 
HE%T PP FOP PP • 130 TO 1SS ;r_P 5 

HPLOT 79,PP TO 193,P NEXT PP HFA,)' S? 
,119 TO +)7,118) TO ,7.147 TO 5'3.147 

TO 59,,119, 
22929 HPLOT 56• l it TO 3I27 TO '5 1 _3 
TO 87,11P, HPLOT 5#,147 TO r"3.130. 

TO 75,17q TO P7,147 HPLOT 75.13; 
TO 75.12; 

22027 HPLOT -.3,123 TO 63,13+; 
229:9 PETUPH 
22590 REM P-25 
22,510 ';+)SVg 590'31 +;O;UE 59.3'7 

60911E 300g,34 -'OUE 59335 HPL')T 7. 1•; 
5 TO 95, 1 35 TO 9.13 Tr) ..;5..j;3* T') 7•). 1= 
5 TO 70, îs;9 
2252►) IF 01 S i ■ 25 THEN 59953 
22579 RETURN 
23999 REM P■Z6 
271 	4O;'JE 593Ot .9 +JE 593-37 

GO IJE 53902 ;) i)c Sy904 FETUP*+ 
23599 REM P•27 
23519 +;O:UE 59901 •;OVE 5.33.4  

riMij? Sg09_ ;OSUB 7999A 'Tut 14 
HT-~E 10 PPIHr •E' ''TAC 1 

. 	► Nr 	.+al 	tr 7, 5 	e 	ruçi 	; ,: 1r 
A a :) 

_;523 RctiJPH 
-tagq REM F•_.', 

:) VE 	•;' IJ  
Hike 19 PF[Hr •, 	1!r4E 15 NrwE 

cR IHr 'W"E" 	IF •1, 5 ' • 28 THtz+ 	.. i'JE q 
)59 
_'4:)29 RETURFi 
.4°0•) REM P. 

>°1•) ,+)4V6 5•J:1.)1 ,O:+JE 503)2 
O''JE 5i)'4 •;):UE  

pEM P=73 
?5.31:3 ;): i e `•)„1 ,):;JE 

<• ?2) H:')LJ 	_ ) HPLOT 103.1•:) 
TO 99 • 1.;)  HC,)LOP 	- 3 HPLI)T 55 .: 

t•) 55 • 133 Ti) 5' . 175 TO 4') , t 75 T~) 4a .: -d 
r4 59.1:5 r) X0.1•;5 TO 99.17) Ti) 35 :"5 
Ti) 75. 17S Ti) 7.), 1'33 Ti) 70. t37 
:537b3 HPLOT 40 t 7•) r0 E5. 170 T')  
HPL')T 35.1 .) Ti) ?). 165 

75-349 	HPLOT 91 • I i37 Ti) 91 . •;.) Ti) ::5..55 
Ti) 75.155 TO •,5 . 139 riz 1>!) - 15O) Ti) '.'3 	1= 

_5.)50 HCOLOR = 2 HPLi)T 75.155 
Ti) .:5.170 nP_VT -5.155 T') 9)..,; 
HPL')T 75 , 155 TO 4•), 179 HPL')T 75. 

TO 5.3. 1•;S H: DLOP = ? pETUPN 
25509 REM P-31 
25510 ;+) VE 50•)31 	;i)-UE 5)3.)4 
2552.3 	HPLOT 55. 175 TO •;0. l7. Ti) e.).: ' ) 
Ti) 85.17'5 Ti) 55, 175 HPLOT ;).175 

T') .. 177 	HELOT '3.3, 175 T-) '39, I7• 
25530 HPLOT 50.175 r0 7 ;, 135 T,) ' • - ) 
HPL')T 5•:.175 7': 5•,. 159 " HPLOT 71.175 

TQ 71 • 16•) 	HPLi)T 5 ,14! TO 71.142 
HPLOT £4,175 ri} ;4, 142 HP' -OT 5•, _ 

T) 73.152 HPLOT 5.i5 TO 71 154 
29549 HPLOT 57.152 Ti) 57.154 HFL'3T 
152 ri) ;;, 1•:e 	HFL+3r 56.15«; T} 7'.'.5• 

HPLOT 5-3.16b) +'v 53.157 T+) 1 157 
HPLOT 	•15; r0 79.153 HP'-) 	.; 

T,) ?'3.14, 	HPLOT 71 • 141 TO 7i3• ls1 
25550 HPLI)T ¶4.147 r+) 54.149 HPL,7T '', 
147 T') ': :49 HPLOT 53.144 Ti, £9.:4: 

Ti) :' • 152 HPLOT 5i3.144 Ti) 58, 152 
HPLi)T •;.;, 14 4 70 tib, 152 H'_)T  

r+} .5.145 Ti) ;5 '.51 TO 5? 151 T,; 
.S=,r, a3 HPLvr 	153 rPL1}T 3,14; 

HPLOT e, .=•" F+}p PF = 71 7i} 
HPLOT FP,175 70 Fa,141 HE'T pF 
RET+JRN 

2•;980 R M F=32 
2-.O5 iF •: 5 = 32 THEN 	E .•.'. ? 
2ØI 	GO+JE 5?'1 GO ;VE 594)4 

HPLOT 5,135 TO '.5,1;i 	Fi) P PP 
= 135 T'7 1-:0 STE; 5 HPLOT 
TO 1 )~3.FP ltEXT PP HPLOT 7.l53 
TO '37.13 HPLOOT 93.j55 r'3 

26911 Fig FF = S5 Ti) 95 HFL•)T PF. 1) 
TO PF.145 HE<T PP 

26915 NEST FF 
2921) FOR PP = 1-J9 TO 95 STEP -  

' HPL-,)T PF, 155 T') P%, 159 HE<T Pr 
F')R PP = 9 T3 	3 STE# i HPLOT  

+ e, 4 cos !PP..15 - 3 :K S[H (PP.. 
HE,T PP HPL')T 45,1'5 TO 50,150 
TO 70, 1613 TO 75,155 TO 79.179 

21,025 HPLOT TO 59,179 TO 45.165 
2.;939 HPL+)T TO 45,1£9 TO 59, 185 

TO 7.3.1i35 Ti) 75,1 ,9 TO 7515 
HPLOT 59 • 1r35 Ti) 51,3,1703 HPLOT 70,'.-S 

TO 70,1?i3 HPLOT 55.183 TO ;5.17 
TO 55,175 TO 53.175 Ta) 69,172 
TO 57,175 TO 55,175 TO 55,133 

25949 PETURN 
26599 REM P-37 
2519 GOS'JE 5.391 'OSUE 59902 

IF 0)( 12 i - 33 THEH FOR PP = 9 
TO e, 2$ :rEP 1 HPLOT (49 4 5 
t COS r PP i), 140 - 9 1 SIH t pp 
HEA PP HPLOT 3F„ 179 TO 43,134 
HPL')T 78.143 Ti) 41,I39 

252e HPLOT 5+3,179 TO 99,179 TO 90,177 
TO 59,177 Ti) 59.179 TO 55,1.0 Ti) 55.157 
TO P7,I57 TO 87,1.9 TO 99.179 HPLOT ;0• 
177 TO £3.i'3) HPLOT 80, 177 T+3 $9.19) 
26539 PET+JKN 
27999 REM P-34 
27919 +;O SUE 59991 GOS1JE 59905 

HT A£ il UTAS 14 PPIHT •S" HT"E 10 
UTAE 15 PRINT "E4N• 	IF 0(13) ■ 34 
THEH UTAE 22 Hr4E 12 PRINT "*3 

27020 RETURN 
27599 REM P=35 
27519 IF O(5 i = 35 THEH G')' iJE 5905 
27529 LOTO 29599 
2r099 REM P ■75 
28919 :O;'UE 59091 • GOSUE 59044 

FOR PP = 9 TO 5,29 STEP 1 HPLOT • 83 
+ 1$ L rOS tPP'-},149 + IF,' t SIN (PP) 
EIEET PP FOR PP = 149 Ti) 145 HPLOT 79. 

PP TO 99,PP HExr PP HPLOT 79,14:3 
TO 72.127 T') 7 r'„ 127 r0 r}9, 149 

2D915 HPLOT TO *37,127 r0 99, 149 
2x929 PETURH 
28599 REM P-37 
28519 .OSUE 50901 G')')E 50904 

HPLOT 49,179 TO 199,179 HPLOT 59,179 
TO 50,1*35 HPLOT 90,179 Ti) 90),185 
HPLOT 55,179 T') 55,160 HPLOT ;5.17*) 

TO 85,180 HTAE a VrAE 21 PRINT "CHIMI 
E" 
20329 RETURN 
290399 PEM P-3c 
29919 ;O ;VE 50)901 GOSUE 59004 

HPLOT 52,130 TO 95,1:9 TO 9*3.15r 
TO 52.15n ro 52.130 FOR PF ■ 9 
TO 5 2 STEP 1 HPLOT (75 + 20 

r0: (PPi?,147 + 19 t 31N 'PP; 

HE'<T PP HFLOT 55,147 TO 95,147 
HPLOT 75.137 TO 74.157 

2:9929 .TAE 19 HTAE il PR [Hr 
29925 IF 0'7 	,• 39 THEH 29949 

29079 HPLOT 59,179 TO 55,170 HPL.)T 49. 
171 TO `. . 171 HPLOr 40.172 TO 5.17 

HPLOT 49.17: T') 5:•173 HPLOT 513.174 
TO 55.174 HPLOT 55.1,9 r0 69.19 

HPLOT 5g. 1t*3 r0 •"0, i',fl HPLOT 5: • i'5 
TO 59.175 HPLOT 5*3.17; TO ;9.175 
29949 RET+JPPI 
29599 REM P-39 
23419 ';')`.'JF, 3•)931 	* O ISE 599.35 

;O:UE 59*)93 RETUPH 
N999 REM P ■ a*3 
:9919 F)P PP ■ _ Ti) 19 FOR 00 ■ 14 

TO L, HTHE RF UTAS 00 PRINT " 
HE't 1130 PIE•.T PP PEfIJP►E 

713599 REM P+41 
79519 	IF O S ' • 41 THE►: 5995') 
05213 .0VE 5 )@ )1 ,I)4I6 51)0077 

5a0*37 ;7;uE 53939 	;'),)E `.t','•)•: 
HTFE il Ur*E :; FRTNT °-%° Fqc :c 

■ S T') 7N FOR 00 ■ 99 TO 85 
HPL')T PP.130 TO PP,1:9 HPLOT 00,19 

TO 00, 10 HE:rT CO NEXT PP RErlJRH 
31099 REM P■42 
31095 	IF 0c S a 42 THEN ,,)UE 50.750 
71019 G')`VE 50001 ;OSUE 5d002  

;O VE ¶'3'35 	;'D '!B SOga•; 	:7')t 9o.g- 
ci7P FP • 64 Te) 77 FOP 00 • S') 
TO ?S HFLOT FF.170 T') PP.1%13 
HF+_')T 0+7. 179 *0 •)'), 1'0  
HE•:T PP HTAE ll terne 15 FPi'IT '•)" 

PETIJPPI 
31599 PEM P-43 
31510 :O;+/E 50901 	HPL')T 25 .1*39 

T9 55,155 TO 199.155 TO 119.179 
TO 25.160 HPLOT 19. 169 Ti) 5'3, 1 35 
TO *30.1:5 T,) ;9,1c9 HPLOT 69,19 
T') *9. 1713 	HPL')T ;9. 175 TO '3'). 17 5 
PE TURN 

32999 REM P-44 
72919 HPLi)T 0.199 TO 51.1;9 T') S)1 » 
HPLOT 135. 1?9 Ti) 1*!9. 1•:9 T.) 1 )9. 1173 

HFL')T •5100 ") •5.175 HPLOT ?9• : )*? 
TO 9Y3• I'S F+)P FF - 105 TO 175 ;TEP 7  

HPL''T •;5,F.' T•) j:).PF ttE:?T PF 
RET'JPH 

325-39 ÇEM P•45 
32519 	;+7°.VE 5*30)1 F+)P FF a 7 T.) ; 2 

,TEP 	1 	HELOT i 75 + 15 t 	+:+)' • F= 
175 + ; t 	;i'+ ' PP i HEYT PF FOR .F 

a 73 T) 77 HPLOT PP. 1 *•) T') PF 1p•? 
HE,:r PP ,J+JE 5)3•)2 HrsE 4 
UTHE 14 F; !HT •Y,EI• PETURN 

33999 REM P=4.; 
3701*3 	NFL+)r 0,1..0 T'3 10.3. 169 T2 o '.0 

HPLOT 1'3'), 1 9 Ti) 175.190 	HPLi7T *3'.) 
TO 30, 120 TO 339.1,>3 VT"E t4 HTAE 2 

PRIPIT •E" +JTc,E 1: HTAE *3 PP '4T °+)" 
HT:'E 13 PRIHT "')" Vrç, 1Z HT,.E 

INVERSE 	PR[NT •a" N,PMA'- 
73*329 HPLOT 53.112 TO 77,112 Ti) •• ,77 
TO 57 177 TO 57.112 HPL)T 54.113 

TO 7-,7 . 11 3 T+3 	• 1 7, r0 54 • 1 3% 
TO 54,113 HPLOT 55.115 Ti) 74.115 
T+) 74 . 1 34 T+3 56 ,iÿ4 Ti) 5 : • 115 
Hr)L,)R ■ 5 FOP PP = 57 TO 73 

33025 HPLOT .. 	25 T) PP.173 N_ - 
33039 HOL+)R ■ •3 HTaE 1') ','TE 1: 

IH.EPSE 	PPE ►+T "s• Ec+)RMNL 
HPLOT 513 , 160 Ti) 5•). 14*3 TO 1*39. 14:) 
HPLOT 59.15* Ti) 1.39. 159 HPLOT 53 :3̀  

TO £3.15 HELOT :~3. 14q T+) ;•), 153 
:3.34.3 FO PP • •;0 Ti) 99 ,TEP 2 

HPLOT PP,15~3 T,) FP - 1,15 	HE:' 
HPLOT 70. 15a T,) 73, 1 •3 HELOT 5.3, 155 

TO 7y3, 155 FOP FF ■ S2 n) *3 ;TEP , 
HPL OT PP, 155 Ti) PF, 1.;.) 	FIE •:T -P 

HPLOT 533,142 TO 53.143 HELOT 57.147  
70 53,145 
3395*3 HPLOT 55.153 Ti) 9•;.157 HPL)T £4 
153 Ti) :5.153 HFLi)T 110.199 -0  

TO 122, 1 ;') HPLOT 123. 1>',0 70 12? :130 
HPLOT 119, 189 Ti) 1110, :9.3 	P') 	FP 

- 1,9 Ti) 190 ;TEP 3 HPLOT 111,FF 
Ti) 123,PF N_:T PP 

:3650 HPLi7T 51.175 TO 51.17.3 -O 45,:7? 
TO 52 1*37 TO :_ 167 Ti) 75.17; TO 71 . , 
70 71 • 175 HPLI)T 71 . 173 Ti) 51 • 173 

.TAE 22 HTHE 2 FAINT "t" HTAE 3 
VIAE 2: PRINT •i° HTAE I') UTAS '4 

PRINT "i': 
33979 FOR FF • 3 1. 70 4 7 ,TEF 07 

HPLOT 1 1.35  + 75 t 	rIl < PP e >. 113.3 
- 35 s 	;I*I PP: 	HELOT ( 1?5 + 75 
# 	')' (PP: .190 - 60 t 	IN ipF:• 
t4Ei:T PP POP PP = 3 14 Ti) 4 5 
'TEF' 07 

37*375 HPLOT l 135 + 35 1 ,:i) (PP., 1?*) 
- 513 4 `.IH (FP) NE: T PP FOR FP 

- 3 14 Ti) 4 1 STEP 97 HPLi)T < 135 
+ 35 t 	r,): (FPi:•,1d9 - 413 t 
SIN (PP; NEXT PF 

77499 RETURN 
7777599 REM P=37 
7351.3 ,')SUE °0001 	;OS+JE 591)135 

RETURN 
340033 REM P-4 
34003 HTAE 19 "TAE 13 PRINT -, 
74g95 HrOLOF ■ S 00 • d 
34919 FOR PP • 1E') T') 159 STEP 

- 1 .i)0 • 1)+) + 	S 	HPLi)T (00 + 25:, . 'P 
TO (115 - 00 ),PP HEKT PP HCOLOR 

■ 3 HPLOT 9,189 TO 59.139 TO .;5,1 79 
TO 135.1*39 
74920 HPLOT 513.1313 Ti) 50.1130 HPLOT -;5. 
130 TO :5,19*) F,)R FP • 55 TO 79 

HPLOT FP,110 Ti) PP,129 HE'T PP 
HPLi)T 55. 120 Ti) ;9. 139 Ti) •;0. 1 1 d 
TO 75.119 Ti) 75.170 TO 70. 12') 

34070 HPL')T 15, 164 TO 15.115 Ti) 7S, 1•)9 
TO 35,144 TO 15.144 HELOT 9.115 

TO 19,115 HPLOT 129.1;4 Ti) 129115 
TO 1130,199 Ti) 199,145 TO 129.145 
HPLOT 129.115 TO 135,115 

34949 HPLOT 19.199 Ti) 50.145 Ti) 9.3.:35 
TO 139.190 HPLOT 49.145 Ti) ¶0,15•) 

HPLOT 59,18,9 Ti) 59,190 HPLOT 90,135 
TO 90.159 HPLOT 9:3,1:9 TO 90.193 

HPLOT 25, 199 TO 33, 1 :0) HPLI)T 1113 1917 
Ti) 192,180 

74959 HPL)T 45,199 TO 41,18') HPLOT 95 
199 Ti) 95, 1*39 HPLOT 5*), 190 Ti) SE. 1 :•' 

HPLOT 79,19•) Ti) 7;,180 HPLOT 56,105 
TO 5$.1913 HPLOT 7;,165 Ti) 7;.109 

HPLi)T 57.190 T') 57, 1 ;9 HF;,+)T 57. 1!35 
TO 47,199 HPLi)T 77,199 Ti) 77. 1.39 

HFL)T 77.165 Ti) 77,1.39 RETURN 
34500 REM P•49 
34519 GO'UE 5*)001 .O;UE 53.719 

,OSVE 50995 ';OSUE 50a,134 Nrçc 
Urne 14 PRINT "S" HTAE 2 	1TAE 1e 
PRINT •E+W" PET+JRN 

34999 REM P■59 
3591* ,OSVE 5139)1 'OSUE 5503 

i;OSUE 59002 HTAE , tir*E 14 
PRINT "S" ires 15 HTAE 2 PRINT "E- 

W" HPLOT 55.109 Ti) 55.199 HPLOT 5*3 i0*3 
Ti) g6, 199 	HPL')T ;S, 190 Ti) •75, 19.3 
HPLOT 8);,199 Ti) *3.,,190 RETURN 

:5999 REM P-51 
?551'3 GJS+JE 59031 ,O ,UE 500•)2 

GOS+Je 5133134 ;1731 550:10 REri1-~• 
7;090 REM P-52 

	

30,01 ,) :'7•:VE 3.30131 	;i)5+JE 5•)939 
:,);+JE 59902 G')*.UE 5001' 	4Tg1 
VrAE 13 FRUIT ' 	HTAE 2 )TeE 13 

PRINT °E+W" PETUPH 
3:590 REM P-53 

	

?* 5510 ';+)S'JE 513-301 	G')SUE 59002 
IF O( 13 i - 53 THEN FOR PF • :) 
TO 	26 STEP 134 HPLOT ' 75 + 15 
j iOg 'PP:'i.17:) - 3 s SIN 'PP' 

HPLOT ' 75 + 14 t 	C')S i Pp:, '•, 18•) 
- ? i 	SIH ' PP i • NEi:T PP 	HPL')T 7: 1 7 

0 TO 79. 1gd Ti) r;:), 1}39 1') L'0. 1713 T') 7•) 1" 
9 
36915 HCOLOP ■ •; FOR PP ■ 25 T') 4~ 

HPL')T FP,t30 TO PF,lti5 ►1E•:r F" 

3:529 HCOU)R • S F+)R PP • "3 T•) 3 
HPLOT PP, 1413 Ti) PP, 17.) NE::T PP 
FOR PP - 7') TC) 4•; HPLOT FF, 1•;•) 
Ti) PF, 175 EJE :T PP HCOLOR • 
FOR PP • 39 Ti) 49 HPLOT PP.145 
TO Pr , 1 :9 HE'•:T PP 

1,540 FOR PP • 47 Ti) *3 HPL')T PP . 1':? 
TO PP, 175 HE.•r PP 

7•'559 RETiJRH 
01)44 REM P-54 

371319 i;osiit 50e@l IOSV) 5b$$? 
;05'18 5®007 14Tp6 1e 4'TAI 1. 
PPIHT , 	HT.! . VTAE 13 iQ:NT 'E. 

M' PET+N 
77599 Pc_M P•5R 
77519 GOS') E 50►91 	:J;'IB '3i9. 

HTAE 2 ')Tt.! 21 PINT 	';O3. 5* 
74 HTAE 1) '+i 	14 FPINT 

PLTVFN 
3.7099 PEM P ■ 55 
3 *319 ;O+JE 50))1 GO :E 9x1302 

;O°.')E 5.3992 	JF 5d`?7. 	):E 5 • ': 
HTAE Pi L'TAE 13 F"I*1 -P;• :{7p.. 7 
Vri..E 15 PRH ' '►i+(' 	HTAE '3' 
VTUE 15 FPIN; 	41ET;914 

3 590 REM • x57 
3'510 ;•}?E =a•.,I ;)7. 5*3*3a*3 

HTAE 13 VT4E 18 £ HT •'• ';'J `) 
992 ';is+lE 5dd34 HTA8 3 terne 14 

PRINT •;•N' HTAE 2 VTpe _1 
PRINT •• 	HTAE 1G' t+TAE 29 rp:N-° 

• RETIJPN 
39999 REM P-50 
79910 GO:UE 59991 GO)SIJE 980x2 

GOSUE 59994' RETVRN 
39500 REM P=59 
39519 GOSUE 5)791 GOSUE 59095 

r,O vE 5:993 RETURN 
40909 REM P■£9 
491310 GOSiJE 5913111 	OSUE 59997 

RETURN 
49593 REM P ■;1 
•2.3519 ,OSUE 59*01 ,OSUE 500,36 

IF 0)< 16 7 • e,1 THEN HPLOT 50, 175 
TO 65,175 HPLOT 51,174 TO 64,174 
HPLOT 52,173 TO X3,173 HPLOT 5:,1"2 

TO *,4,172 HPLOT 51.171 TO 64.171 
HPLOT 54,169 Ti) ;1,169 RETURN 

5000.3 REM 
59901 	HPLOT 0.1*39 Ti) 50,119 TO 19)-:163 
T+) 1335.10*) HELOT 9,199 TO 50.1*313 

TO 10*3, 1•;9 TO 135.190 HPL')T 50, 11+) 
TO 5-3.1*313 HELOT 199.110 TO 190.1:0• 

FE TURN 
59992 HPLOT 5.1#6 Ti) 6,135 TA, 25.13, 

TO 25.175' RETURN 
511093 HPL')T 31,171 TO 71.13: Ti) 43,139 
TO 43,154 RETURN 
50.304 HPLOT 194.164 Ti) 104,139 TO 113.1 
37 TO 113,173 RETURN 
50905 HPLOT 55.1•;0 Ti) 55.130 Ti) 78,17d 
Ti) 70,1*39 RETURN 
5130Pj*, HPL')T I-,0, 1 ,9 TO '313.130 TJ 95.1713 
TO 95,1:') RETURN 
59007 HPLOT ;5, 1*,9 TO *35.170 TO *35. 170 
TO 95, 1 :0 RETIJP 
59019 FOR PP - ) Ti) 6 2 STEP 07 

HPLOT (90 + 1>3 i COS (PP) ), 1•)5 
4 4 3 SIN (PF) NEXT PP FOR e,-, 
■ 69 Ti) 91 HPL')T PP.101 TO PP.17•3 
NEXT PP RETIJPN 

5ct859 REM POEOT 
50969 IF O(5? • 25 THEN xx • 47'',' 

- 1713 
50979 IF 0(5) a 27 OR 0(5:• • ?, 

OR ')(5 ) a 41 OR O(5: • 42 THEN :?:< 
■ 65 YY • 175 

50.3P8 IF 0(5) ■ 32 THEM XX • 90 '(Y 
■ 175 

59999 IF 0(5) • 35 THEN :;X ■ 15 'i'( 
• 179 

50100 HPLOT 3 4 K:x.4 4 •u'Y TO 4 + :x•4 
+ Y'(' HELOT 12 + :<x,4 + 'Cl' TO 13 
+ xx, 4 + Y'( HPLOT 5 + :{:C, 5 + VY 
HPLOT 11 + 1x.5 + YY HPLOT 7 
4 :;:<,S + Y( TO 9 + XY.,5 + •i'? 
HPLOT h + )(:t,*3 + '(Y TO 19 + 
+ YY • HPLOT 3 + X:13, 7 "+ '(Y HPLOT 11 
+ ;!)t, 7 + YY 

513299 HPLOT 2 + :'1:<.0 + YY Ti) 5 + .'X, •) 
+ '('( HPLOT 7 + Xi, '3 + 'e,e HPL,T 9 
+ :6:{,C, + 'C,' • HPLOT il + %a,o + '('( 
Tal 14 + !;i,$ + YY HPLOT 2 + 
+ 'Ci' HELOT S + :d%,9 + Y'(' HPLOT It 
+ X:4,9 + YYU HPLOT 14 + XX ,9 + 

39309 HPLOT 2 + XX, 10 + Y'( Ti) 2 
+ <<, I4 + '('( Ti) 3 + x:,, 14 + YY 

HPLOT 14 + 	Y, 19 + '('( T17 14 + ::ç, t4 
+ Y'( TO 13 + :,'X.14 + Si",' HELOT 4 
+ %r, 19 + '(Y TO 4 + Y,'/., 13 + '(Y 
TO 12 + :'1X.13 + YY Ti) 12 + :{1,.1•) 

YY HPLOT e, + ;;X, 11 + YY TO 13 
+ ;I<, 1 [ + '(Y 

5.34'39 HPLOT , + XX. 14 + Y'( TO 19 
+ xi„ 14 + Y'( Ti) 12 + :X:^., 1 , + •(',, 
TO 12 + 'iX.l€ + '(V Ti) 11 + :<:.19 
4 '(Y TO 10 + XX, 19 + Y'( TO 9 + i; it. 17 

+ YY TO 6 + Y•:., t9 + YY Tî7 S + X'1.19 
+ '(Y TO 4 + Yi•, 19 + Y'( Ta .3 + „%. 1 
+ '(Y TO i, + K, 14 + YY 

5059') REruJREI 
:0.300 FOR I • 1 TO 5 
ti9019 	[►l +ERSE 	IF 	INT : I - 2) 

= I ' 2 THEN NORMAL 
69329 HrAE 1.TAE t 
*30076 PRINT ;Pr( 491: 
69931 PRINT " PPP L 	AA N pi EEEE 
TTTTT EEEE 	. 

:0032 PRINT " F P L 	A A NH H E 
T E 

:0037 PRINT• F P L 	A A H NN EEE 
T 	EEE' 	. 

60934 FRUIT " PPP L 	AAAA EI H E 
T E 

:90335 PRINT • P 	L 	A A H E1 E 
T E 

;9935 PRINT " F 	LLLL A 4 H ►E ELLE 
T ELLE 

0037 PRINT SP1,( 4~)>: PRINT 
p',.  

►;903; PR[HT • 	 R . 

60039 PRINT • 	 , L 

:0049 PRINT " &►,R .A 

;0941 PRINT • 	 t 1C 

;0942 PRINT • 	 64R ,,il. 

;9043 PRINT SP';'. 491: 
50944 PRINT " 	55; IJ 	IJ BRRR i! 	V 
I CELLE 
;1,):)49 PRINT • S 	5 U 	I1 R. 	R V 	V 
I E 
;994: PR (PIT 	 U 	U R 	R Le 	U 
1 E 
;9047 PRINT "`SSS U 	U PPRP IJ 	V 

EEE 	 . 
x3.74: PRINT • 	S U 	U P R ' ti 	V 
IL 	 • 
►;9949 PRINT " S 	S U 	U R R 	V V 
I E 	 • 
50979 PRINT " 	,,, 	UUU R 	R 
[ EEEEE 
:13011 PRINT ;Pr( 40): 
•'13136*) HEXT I 
:01363 NORMAL H')ME 
t0l*)70) RETURN 
:5009 REM PIN  DU PROGRAMME 

*37*3d1 	REM i>,t ,. ~,~ t 	i ~,. 	i,t ~,~,~ i,~ .,0 .~ :4.à , 	• . a 
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SCRABBLE 
Ce programme vous permet de jouer au SCRABBLE, se-
lon les règles classiques. 
II s'occupe de la distribution au hasard des lettres, des 
échanges, du placement des mots sur la grille, du dé-
compte des points. Toutes les erreurs sont détectées. 
Seule la vérification de la validité d'un mot est laissée à 
l'appréciation des joueurs. 
Les règles du jeu se trouvent dans le programme, ainsi que 
le mode d'emploi du programme. 

Y.A. BORRI 

c .E; 
FE~I 
FEr1 LEEFINIT1+_~tl; 

10 DEF 	 ! 1 : •; ) 
11 FOE 51è6t3.6 
li U1N r1Jt<4 ,PC1(1E+-1.GFa15,15,,LE'.4,r),LJ.15: 
13 DIM F'L.e ;.:L..ï  
14 	 JEU Du RRBELE sr+*►i )* 
15 FF:1NT • e I;•;~;r ta 	: t )IFt:-vUUs LE REGLEMENT o)/r4,' 
16 CET it !. -,f="" '.'T' in 
IT IF Ji= N vviV 2trN 
1 	IF Jiti"V'' C,UTV 1t 
19 	 Yh tk i, IJ14L Pii,E SUIVRHTE,TAPEk 	Ut. TûL'E ûUEL'.Ûh1;UE" 
[d vET Js IF Js="" GuTÙ ~V 
cc PkIN1"7 E PRtGSFHIM .CU PERMET DE JOUER MU" 
2s Fk1NT''BLE SELON LE: F:E(:LES CLRluVE'~. 
24 FFINTlJls_ '_':C=;re Ut LM UISTF•IBUTION AU HFt,rkU 
25 PRINT"ZZ1E: iETT4E'>,Uti éLMttNGEs.UU PLACEMENT" 
2: PRINT'»ZE'; ITS 'UP LH CILLbU !rE'_vt TE UES" 
c'ï F'kiNT• r!f'VINT's. " 	INTL EST CONCU POUR. INTERDIRE TOUTE ERREUR", 
âô FRINT"OLt1NTRIRE GU FO4TUITE.PHR _')Hr,1L riE" 
29 FRINT'U Ur+tkLE4'F FR" :DI LE rtui PRUPÛSE EST" 
30 PEINT •>u_'NNt LE v0, 	i1 iON, FER$JNNELLES OU UN" 
1 PRiNT'QUT DU 'YCCrJLr+lkt. 	Urr15 LE JEU" 

32 PRINT"tLETTE VERIFICATION EST fi Lii (siiPCE DE$" 
33 F'PINY'•r+1.JOUEUR$ EN PRESENCE", 
34 GET Jt IF J$="` CùTft ;a 

1111 FOR v-1 TO NJ PRINT"PZM'*, UEXT Q 
111 u't= Ltr Irt Wf=' l lF L-' 	THEN Wi-" " 
11 i > rr'1NT Tf B1;<4 	. "IL F,E. iE 	:rr.,,Lr!,' 	,JiW$, 
hit' r+t„r 1C 
11_1 t> HO 1Htt4 	TL' 4'S  

r:t.l rl.'+ 1t rn 11G 
L t .•i !• r: i r+ i •~`le+t a r r Cieleieill4'Nl le11IhtiY" , 
11:5 ë•i Ir4i' LE JUUEun ,5ii i.IV)." : ?.NJ$(IV)," A GRùtiE !" 
1140 FnINT"t'krtV~t riU Lui !!!" 
1145 i 11i ':1", 
11`J) FOR I=1 TO NJ 
1155 FOR J=1 TO ? 
1110+ iF Lt(1.,"=s[ 1MEN J=7•GOTO 11?V 
io; 'r•='.~n',LE:1,J,-6a) ~t,clv,=5l'.1v,+Y SC l)SC1)-V 

1 1, tr r+E:. l J 
117; riE:.T I 
11:0 Fus' 1=1 Tù 1r 
11~t' trir+i IR6t28);"  
1190 NE-T i 
11 +~ FAINT"ol*r, TM1t.,:1 : , "kESULTHT 
12o0 FOR 1=1 TO NJ 
liO2 F'RINT 
LOS F'F:1NT ïNrStcd,,N1t(1) PKIHT THBc20,:bCORE •",SG(1> 
I~Uî NE:.1 

i tt F K I N T' ~IWit1lIQ+UUr1tQrrlWUiWQr6Ub1lib:tieLp" , 
14,15 PRINT"UNE AUTRE PHkïlt 'urty r' 
l td )ET Y3 IF Y$="" GVTO 1220 
1225 IF Y$-"0" GU1O eue 

F,• 	1i0 IF 'yf<j"N" CUTO 1220 
1735 FAINT":) U REVOIR ! ! ! ! 7rilA1~4eurutwu' 
49l STOP 
50,.+b Rtt1 RECHERCHE U' Ut1E LET TRE L'NNS LE FUT 
505 FO=FNnLtLF', lF PU(FO)=32 GOTO 5b05 
5010 LE-PO(PO) POLFO)=3: 
Si315 RETURN 
562<J RErt 5iMPLIFICATION DU POT 
5o25 R1 
5039 FOR Bal TO LP 
~VaS IF PU B)<>32 THEN PO(A)=POcB) R=H+1 
5040 NEXT B 
5145 LPA-1 RE1Ut ti 
4J_') rrtrt hT1tREE D'UNE LUUkUUtINEE 
5355 GET bi IF Ui="" uuiu bu55 

5115.''0 U=Mit,<.Uf, IF D<65 OR U;19 GOTO 5855 
0 5 FFINTDi, 
Sti7C~ Wt1ujp. rr 
,(5 F.tr1 LFSS c•U1V1rNTh 

Sit;b 1F 5E=1 THEN 1-=l,+l uuIU Slbd 
J•,o:~ 

 
IF E=Z THEM LCLF1 GOTO 5100 

5090 IF SE--1 THEN C-C-1uuIu 5104 
5095 IF SE--2 THEN LL-1 
5100 F■O-IF L<1 OR L>15 OR Ccl OR C>15 THEN F-1 
5105 RETURN 
5110 REM EFFACEMENT D'UNE LItjNE 
5115 PRIN1"7 	 "RETURN 
5120 REM TRAITEMENT DU CODE DE LA CASE 
5125 GA-VR(S-64.:PL•PL+GR:PL-PC+G►i 
5130 IF GR(L,C)-2 THEN PL-PL+GR PC-PC+GR RETURN 
5135 IF r3R<L,C)-3 THEN PL.PL+OR+GA:PC-PC+OR+GHkETUhN 
5140 IF GR(L,C)=4 THEN FM-Fr1*2:MC-2:RETURN 
5145 IF OR(L,C)-5 THEN FM-FMS3:MC-3 
5150 RETURN 
5160 RE11 VERIFICATION DE BON PLACEMENT DU Mu] 

u 	5165 CWnCL:LW-LD-HI-1 
0 	5170 Rat IF SI-1 THEN R-2 

5175 FOR H-1 TO LU 
5180 E=H C-CW L-LW GOsUB 5075 
5185 IF Fa0 THEN IF GR(L,C)>7 THEN HT=td H-LO•GUTO 5205 
5190 L-LW'C■CW SE--R GOSUB 5075 
5195 IF F-0 THEN IF C3R(L.C»7 THEN HT-drH-LO;LOTO 5205 
5200 C«CW L-LW SE-SI .OUSUB 5015•LW-L CWC 
5205 NEXT H 
5210 SESI RETURN 
5300 REM AFF1GRADE DU TYPE Il%• L'ERREUR 
5301 PRINT"1E MOT INTRODUIT ESI IHC.OnfLEI 	" RETURN 
5302 PRINT"1/OUS DEVEZ METTRE UNE LETTRE EH N,M 	RETURN 
5303 PRINT"'TAS DE MOT DE 1 LETTRE APRES LE 1 IùUk"•RETURN 
5304 PRINT""NOTRE MOT N'ENTRE PHS DANS LA GRILLE " RETURN 
5305 PRINT""kEbPECTEZ LES LETTRES DEJA PLACEES 	"•RETURN 
5306 PRINTbEULEb LES 26 LETTRES ET 1 SONT ADMIS"rRETURN 
5307 F'RINT"1)1ILISEZ UNIQUEMENT VOS LETTRES 	" REIURN 
5:308 PRINT"'PRS DE MOI 1~uLE DE CEUX UEJH JOUES "•RETURN 
7999 REM LETTRES DANS LE POI INITIAL 
8800 DATA 65,65,65,65,65,65,65,65,65,66,66,67,67,68,68,68,69, 
69,69,69,69,69 
8005 DATA 69.69,69,69,69,69,69,69,69,70,70,71,71,72,72,73,73, 
73,73,13,74,73 
8010 DATA 73,74,73,76,76,76,1b,7b.jl,7I,77,78.78,7N.78,78,79. 
79,79,79,79,79 
8015 DATA 80.80.81,82,8 ,8,82,82,82,83,83,83.8383.83,648 , 
rî4 , L14. 84, 04.85 
8020 DHfA 85.35,b5,85,N586,86,87.88.89.90.78.64,64 
8024 REM VALEUR DES LETTRES 
8825 DATA 1.33,2,1,4,2,4,1,8,10.12,1,1,3,3,1.1,1,14,10,18, 
lu, tu 
6021 NEM LubE DES CASES DU TABLEAU 
8030 ll4Trt 'J, 1.1,2, 1, 1, 1.5, i, , ,. , 15 
0021 UNEA 1,4,1,1,1,3,1,1,1,3,1,1,1,4,1 
3051 UMTH 1,14,1,1,1,2,1,2,1,1,1,4,1.1 
a033 DATA 2,1.1,4,1.1,1,[,1,1,1,4,1,1,2 
b0.4 UttfH 1,1,1,1,4,1.1,1,1,1,4,1,1,1,1 
C30i5 DATH 1,3.1,1,1,) 1'1,1,3,1,1,1,3,1 
nbJb UMTM 1,1,2,1,1,1,2,1,2,1,1,1,1,1 
au.i7 DHTH 5,1.1,2,1,1,1,4,1,1,1.2,1,15 
80Jki OATH 1,1,2,1,1,1,x,1 „e 1 1 1,2,1,1 
8039 DATA 1,3,1,1,1.3,1,1,1,3,1,1,1,1,1 
n048 UATyt 1,1,1,1,4,1,1,1,1,1,4,1,1.1,1 
8041 DATA 2,1.1,4,1,1.1,[,1,1,14,1,12 
tSO44 1tni 1,1,4,1,1,1,2,1,2,1,1,1,4, 1,1 
804J DHFR 1,4,1,1,1,f,1,I,1,3,1,1,1,4,1 
8044 DATA 5,1,1,2,1,1,1,5.1,1,1,x,1,1 ,5 	 U 

05 PF IriT J. UrL' U 	kFIPPEL'o DU PEC,LE6.NJ 	" 4~5 2=i iF LE 	THEN Z=LF' 
s6 PRINT".LtLUI 'iUi FUSE. LE FREr11ER MT DOIT POSER" 50' PRINT"JZJOUS CHRt4i,EZ UES LEFTkE.> 	+.0/t+J 	e 	' .37 PRINT"UNE LETTRE OUF Lrt CE .ENTFr+LE LIGNE H" 565 GET Jt 	IF 	Jt="" ùOT'3 505 

FRINT"1t1rOLGt+NE H" 507 IF Jf="P 	C,OTÙ 	1115 
:9 FRINT'DN$I.JITE,TOUr 11')T U')IT SE Rf+Cr;RDER,EN" 5111 iF 	Ji='rt" 	u1ilu ors 
40 F'1iTi+i )UCHP.NT OU EN C:ROISRN i , auk LE'D LETTRE 515 IF J$</'O 	UT) SOS 
41 FR I 	1 * tt;LE JR 	F'G•3EE, " 517 REr•1 ECHhNCjE DE LE f i r.t~ 
42 PRINr"rLE JG+JEUR 'J1 POSE UN JUKEK EN DEFINIT" 526 iu j 	1115 
44 F-F'INT"JLE ZEt1S.UE3 L'AS 	!E NE fùUki.ii H'•iulü QUE' 525 PKiNTJOt1BIEt4 DE LETTRES (UE 1 H",L;") 	r 
45 FF:Ira("r 	.crTE 	1jlIFICATIrJN" S 0 liET 	.Jt 	iF 	.Jt="" 	('OTU 530 4t; PR,•iNT'Q7I 	.N .J000tuk 	'Lri'.E 	SEPT LETTRES L'UN" 535 t1L=iISClJ$)-43•IF NL;1 ùk NLic UUIU 53+1 47 F''+1NT "L UIJF , IL REÇOIT 	IJN 	Lt 	jt1 h UjHT3" 5. rr.lw1 	NL 
4 FF•it+' 	,1r1 	J}TER N'F!FEUkTr AUCUN POINT"; .,q5 t'.'rl 	I=1 	TU 	7 	PL(I)=0 	ID!I)=0 EL! 10 NE:.'i 	i 
43 :E1 	Js 	!r 	.if="" 	':'Jif 	4 _• 	aJ ':i= LEt IRE" • IF NL>1 	THEN  
10 EfriNT '.LE LOUE 	/QU 	DE'/EZ SMVr)Ik F'JUF. 	J JUEM 9;; -F irrcGs, " 	M kmr+èie,Ek 
1811 r.LE frkU'.'Rr1ME SE : HARE DE VOUS DEMANDER." 560 FOR 11 TO NL 
l02 f i lT°Ql'J+Jr CE QUI E5r NEi.ESSkIRE R;R r1MF,CHE' 56.5, GET J$:IF .J$="" GOTO 565 
103 PRIN47"Ali NOTER TrJUTEfu10• 570 J=nst;fJ$) , IF J<64 OR J>98 GOTU 565 
104 FPINT 	11R,'JP FRSSER '.(r17EE 	i .UF UE JEU,REPOJNUPE" 575 ID=0 
1,5 F 	1rn ••b F•' 	il 	Lrt 	'1UEsTIUU 580 FOR K=1 TO 	7 
10c PRflhT"'VrijU$ 	CHtt1EF.' 	DE's 	LETI' '.'J/HI 5 IF LE(IC,Y,)=J hND 	ID!Y,)=8 THEN PL!Y.,=J 	1D=1 	IU=1 
107 FRirt(Ær, TRE= 	IMFOF.TRt1T,O1JrirtD 	!rJI J~ ENTREZ LE" 

595 
Sj6 NEnT 	r'. 

10 FfrINf' Ai T ri' 	̀/DUS POSEZ, INDIQUEZ TGUTES LE b 515 IF ID=0 GOTO 565 
109 F'RINT"&ErTRE 	DE LE Mùf:3,Y r_ut•rFk(5 CELLES DEJA" 600 PRINTJ$, ' 	", 
110 PRINT" .UP LR GRILLE.PHR :VI4rkE,1 VOUS JOUER" r_;r,5 NEXT I 
111 PRIr4T 'VJN 	JOKER, TFiPER 	'r•' .LE [rkU',rWT rE 	" 610 FOR 	I=1 	Tr) r 
112 F'klNf"1fiDEf1ANUEPR ENSUITE • R nIGNtFICRfION", 615 IF 	ID!1=1 	THEN GOSUB 5800 LE(IC.I)=LE•EL(I)=PU 
113 CET 	Js 	IF 	J$="" 	''ûT'1 	113 x;20 NEXT 	1 
115 FR1N7'S7I VOUS FRITES UNE ERREUt* EN n11knQ1i' 5 FOR I=1 TO 7 
116 FRIH i "lJJr4E DTJNNEE, LE ER0iJTjAMr1E VOUS INDIUUERFI 630 IF 	ID! 1,=1 	THEN PU(EL(I ))=PL'. i 
Ili RPW1'- u-M NHfUNE. ' 635 NEXT 	I 
18y GET 	JS IF J$="" GUTÙ 183 640 PRINT", 
190 RE UIR LE REGLEMENT .O/11 2645 FOR J=1 TO IC:PRINT"ADM"i.NEXT J 
192 GET 	Jt 	IF 	Jt="" IJuiu 	1i[ 650 FRtr4r'Tn",Tr+6<:30). 
174 IF Jt="V•' 	JOTrj 22 6;5 FOR J=1 	TU 7 PRINTuriR$ LE!lC,l,,, 	NEWT 	J 
196 IF 	Js<>"N° 	SOTTO I9[ 660 GOSUB 5115:PRINT.GOSUB 
208 REM IHITIF.LI'~MIIUN DE LH PFRTIE 665 GI)TU 	1115 
2b5 FGF' 	I=1 	TO 4-T'1,=0 NEXT 	I 6ï0 REM MISE EN PLACE D'UN [FOI 
21y î-i'ir,1':3:,ùM1SftrN ÜL 	JUVEURS POUF. CETTE PARTIE 675 ER=0•PRINT"J1OT HURlIûNTHLtH) UI) VERTICAL(V) ?" 
211 PRINT"(DE 	1 	R 4, 	'r 680 GET Si IF Ss=" G0T0 680 
212 1jEf 	'J3 	iF 	',s="" 	GOTO 212 65 IF ;t<;"H" AND 3s<>"V" 0010 680 
213 G=ti 1.' IF G<49 OR u,5. 	','Jiu 212 695 SI=1 	IF $$="V" THEN Si=2 
214 NJ=';-4;3 PRINT NJ 700 GOSUB 5115•PRlN1"SASE INITIALE LIGPIE ". 
215 FOP 	I=1 	Tri N.1 705 GOSUB 5850 
220 R=Ft(RL(NJ, 	IF 	T!Hi•_id ',UT,) k2t7 710 LD=D-64 LUi=D$ 
225 Trri,=l 	rlEr.r 	I 715 PRINT" COLONNE-", GOSUB 5050 
2.30 FRINT"11 JE '/IJUS bEM:iNUtfHE, DE: 	NOMS DE MOINS" 720 CD=D-64:CDL=Ut PRrr4f 
235 FAINT"UE QUINZE CAPRCTEREg....OEkcI 	i' 725 C=CD LLD ..E=-SI GOSUB 5075 
24e FUR 	1=i 	TU NJ 730 IF F-0 THEN IF GR(L,C»î THEN ER-1 OOTO 890 
245 K$="' PPINT"ucJM DU JOUEUR ".I, 	INPUT Kt 731 IF PP=2 LOTO 735 
250 rs=rs+" 	 " 7.32 IF SI-1 RriD LD<i8 THEN ER-2;GOTO 890 
255 NJ$(T(I „ =LEFTS3;K-f,j5i 733 IF SI=2 AND CDO8 THEN ER-2;GOt0 898 
26b NEXT 	1 135 GOSUB 5115•PRIPJT"?VOTRE MOT 	, 	INPUT Mi 
265 PF:IrI f `AMi. r,. 	C'E• T 	PARTI .. , . " 736 LO=LENïMt) IF LO=1 Mich FP=[ THEN ER=a ÛOTù 890 
27rs PE~TrjRE ?3ï IF PP=2 GOTO 744 
288 FOR 	1=1 	WWJ 	18 	PEmij P0.1, 	NEXT 738 IF 5I=2 THEN IF LUi8 UR LD+LO-1<8 THEN ER-2•O'JI'j 39 
Z4 F'JF• 	1=1 	TU 26 PEttir VFW I, 	14EXr 739 IF SI-1 THEN IF CL; 	uR GU+LU-1<8 THEN ER=2 GùTO 89 
290 FOP 	1=1 	fV 	1, 744 33.E=SI 
235 FO 	J=1 	100 	15 745 FOR. I=1 	TU LU+1 Gu'Ub 5875 NEXT I 
--03'5 PERD r,Rtl,Ji 74ï IF F=1 GOTO 750 
305 teE,.f 	J 749 IF GF(L,L,i7 TIEN EK-1•u+JFu b8 
,i1'î t+E/.r 	1 ï50 L=LL G=CU 
.315 FEM FFEPRPfiTIOt1 DE LH GRILLE DE JEU 151 FUR 1=1 TO LU-1 GO$UB 5015 NETT r 
320 PPINT" 7 	RB+;DEFOHk i,Lrfrtu est iF r=1 THEN Ek=4:GQT0 298 
3:5 GPlrti' 	 -" 755 PRINT" LIGt1E 	",LD$," 	LOLOt.N. 	L~t," SEr~; 	f 
330 FOP 	I=1 	Tri 	15 /6M FPI lT"I1i)T JOUE 	",MS," CORRECT 	<U/N" 
ss5 Ui=.r+i 	'..4+l,+ 	t" 765 GEï Jt•1F 	J$="" GVTO 765 
14x0 FOR 	3=1 	TO 	15 :70 IF 	Jf!i"N" AND Jf<i"U" GUr'J !b5 

45 V=GP'. I , J, 715 Gu$UB :11 1 	i N l ":7" , • r,USUB 5115 
'.50 IF 	rv.=1 	TriErt 	•!tz 	','JIU 	sî5 icy IF 	Ji="tl'• 	oi)TG 615 
;.5 IF F =[ THEN 'J1= "KY7" r,O TO 375 v'1 Ftrt 	i tfes 	UE 	L(r1 ni,.OLE 

em0 IF 	Y=.; 	lrttt4 ':s-"ü~17" 	)V10 	375 75 ID=y LLD C=CD IJ=1 	J1=N 	Jt=e 	a=moi L'J=h 
:5 IF Y.=4 THEt1 'Ji="~+:)" 	d'Jro 3ï5 r95 FOG: 	1=1 	le) 	i• fcl,=0 	NE/.T 	T 
,37• IF 	K=5 THEN Yt='AoC7" iii. FOR I-1 	TO LU 

ce Us-Ui+Vi NEXT J 805 LJ<I,=O 	ôSr15t~!t11Dt!r1;,1,1)) 
-3GAJ U$=U1+' I" 	PRINI'JI 810 IF GR!L,C)<7 	THEA LU=LU+1 rJUT'J o17 
;bue rtii 	1 812 IF 	,s;Gk!L,t., 	rH.tt 	IU=1 	Ek=5 	I=LO CUR) iS8y 
,9~J 1r fl' 814 LOTO 	80 
395 PEINT"o1", 815 IF 	5!b4 up.. 5;93 	ii.N ID=1•ER=6 1=LO GOTO rs80 
399 LP=102 819 1R=1 	LJ(I,=1 
4i0 Fiji 	IL=1 	l') 	NJ 820 FOR K-1 	tu 
405 :,r.(ILi=0 825 IF LE'.IC,K)=S ANU 	T!',=O 	THEN 	T.K,o1 	Ik'0 v=7 
41a LES="" 830 PLEAT K 
415 FOP 	1=1 	TO 7 835 IF 	Ik=1 	THEN 	I=LÛ 	ID=i Ek-7 GUTS) oà'i 
4:y l ùaljB Jbhb 840 IF $',64 GOTO '3,Gt1 
465 LE! IC, I,=LE LE$cLES+CHPZ(LE: 845 H$ 	E',ur4U" 	IF 	1.1=1 	THEN Hsa"PPEt1IEF." 	IJ-2 
430 NEAT 	I 850 PRINT":Lt 	",H$," 	JUr.EF E1 MIS POUR  
435 PRINT 	fribt~h,.HJs'. tl ,," 	" 655 GET 	.Jt 	IF 	JS"' 	r;l)rU 	05J 
440 PPIN"f 	frtbf 2dl . "~GUFE 	", iC! I", 860 J=riSC'.J*.' 	IF 	J :b5 Ok .J;9e t~UTO tî55 
445 FkItfl 	IMB'.2a,, "LEi TRE':, 	".LE$ 865 G05UB 511 
450 PRIHr 870 IF 	J1R0 	IHErt 	J1=J 
455 NEX..T 	IC 875 J2 =J 
460 OrJ3r:DB 5610 880 OO'J;UB 5075 UE ÂT 	I 
462 PF-1 885 Hî50 
465 F'KINI 	fKEi2oo,."IL 	kE:fE",LF, "LETTRES" 886 IF 	LU-Lù HND fi--i 	iH p.1 UU UR 51'5 
466 PRIItI"cbrU ba/ IF 	H1-1 	THEN 1b'1 ERDB 
467 FRIt41"LETTRE 	fi+T1 4L 61X7 ♦ ~ 	Moi 	!;!) ♦t «1 4s>x", ~3 IF 	IL=u u'Jiu ~a5 
470 REM COUP DE' D 10rJEUF'~ ir')U 1-il 
475 FOR 	ICI 	lu HJ b91 E'WMiRFEUR DE DDLAIIEE 
4ï6 ER"y o9: IF 	i 1-i':lba1 oJUTO 892 
4+30 PLAINT" G15 Uri ER GUDub 5501,5,102, JxUf,J:Na,JJu`)T-Jsllb,JSdI,JSbtl 
485 FPINr"JEU LU 	J0'JEuk' ,lr_," 	",NJ$(1C. ryi IF 	TI-T 	':250 GUTU 8jî 
490 IF LP-0 THEM PRINT"ltr' GQTO b75 ~r3t7 ~~'1'a1L 5115 IJUTU rJ, 

11 

:+1:, ► t't Lt •.v'X 	 'Rt FLHE LES LE.i&'E> 
:+)-I rte+ ti vr+ i,+LYtr rE LE PrOIIiT1 
ee, , FL=) F=i /=$ N=1 CF=G 
:1r7 r$=1 iF ;11 Ir: , ri 

315 Y='+l FCat! 11G=1 If 'JLO 4CJTÙ 1 
9 	IF LJ!' /,=1 WTrJ 9.,5 
922 G=CC L=LC 
925 PL=PL+'•iA< (4t! L • . -b / t,ti>ub 575 
?Ju LL eL r_C=C GOTrj X15 
3J5 S=lL:'1iUtt1s, /, i„ ((.r?t1B 512d 
ÿ40 _E=A rR=v 
945 &') UB 575 r.rk+1 
950 IF F=1 G''Jfu :ba 
955 IF &R(L.C,ii' THEN PC=fiC+'dA!GR!L,C)-64) Cuj 945 
9tird hE=-it LLC (:=:.c 
965 G1J UB 5075 r.R=KR+1 
970 IF F=1 c iTi) ~cc9 
975 IF GRtL,I,!;i flEN PCFC+'!A(GL,C,-64) CIOTO 365 
988 IF KR.t 	 '_.(1C/ S..(!:I+PL4rJ 
985 IF S':>64 LOTO 'fly, 
990 '.i=J2 IF W=1 THEN o=il w»t 
9y:J Fùi;E 1~365+(4diLC)•CC, 3-64 POI(E 55337•t4sLC)G, I4 
937 GRLC.Cc,=. 
1Ø L=LC C=CC SE='3I GOSUB 5075 CC=i Lt LFUTJ J15 
105 SCIC,=$r IC),.(PL,FM) 
Iule IF LU=7 THEN 5C!IC)=SC(1+Sd 
1315 P=LP 
1020 FOR I-1 TO 7 
1025 IF T(I.'=8 LOTO 1045 
1038 IF LElIi„ 1,=sL THEN 1=7 GOTO 1045 
1035 IF P=0 THEN LE<IC,I)=31 rjCTt) 1045 
1040 P=P-I.GOSUB 5088 LE(IC,I)•LE 
1045 NEXT I 
1050 GOSUB 5825 
10✓5 R=1 
1i60 FUR B=1 TO 7 
1065 IF LE(IC,E)<>32 THEN LEcIC-LE(IC,B) A-A+1 
1070 NEXT B 
1871 IF R=2 GOTO 1075 
1072 FOR B=R TO ( LEt1L,b)=32:NEXT B 
1075 H=8 IF R=1 THEN H=1-IV=IC 
100 PRINT '4", 
1635 FOR 1=1 TO IC•PRINT"71~CiR11T", .NEXT I 
108 PRINTTT;",TALry,,Sitjc, 

r04
1095 c$=" 
1100 FUk I=1 TO 7 K$=KS+CMR*(LEtIL,I „ NEXf I 
1 105 PRINT TRB(38),K$ 
110. IF H=1 THEN IC-NJ 
1110 FRINT ', 
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Une présentation (nom du pro-
gramme. nom de l'auteur) appa-
raTt sur l'écran au bout d'un cer-
tain temps It suffit de presser une 
touche du clavier (ou le bouton de 
tir de la manette 1) pour passer 
aux explications du jeu. Tant que 
l'on a pas pressé une touche. une 
musique tourne indéfiniment. 
NB. :  II faut laisser son doigt une 
ou deux secondes sur la touche. 
Les règles du jeu apparaissent 
alors sur quatre écrans successifs 
en appuyant sur le bouton de tir 
(toujours de la manette 11 

Après ces règles du jeu, un ta-
bleau de jeu se formera avec : 
- Les score du joueur en haut â 
gauche 
- le nombre de vie et te niveau du 
jeu apparaissent en dessous dll 
score du joueur. 
- Le score maximum en haut à 
droite et le nom de joueur ayant 
fait ce score. se trouve juste des-
sous. 
N B : Au début• le score maxi-
mum est de 5000 points. 

La ligne du bas sert pour le 
défilement de commentaires 

Il reste donc 21 lignes de 32 colon-
nes pour Ie jeu proprement dit 
-- Jaune + 5 points 
- bleu, magenta et noir . +50, 
F40. +30 points 
-- Un carré et ses diagonales en 
noir : +10 à 500 points - BONUS 
permet de passer au tableau 
suivant 
- des mines invisibles (en jaune) . 
perte d'une vie 
- votre ZARBEK ne rouge 
- vos ennemis : les KOURZ, en 
noir 
- vert : pierre inaccessible 
N.B 30 points si l'on va contre 
une pierre. On doit attendre une 
dizaine de secondes avant de voir 
le tableau Vous êtes représenté 
par un C dont l'ouverture est diri-
gée dans la direction ou vous 
allez. 
Pour se déplacer. il est d'abord né-
cessaire d'appuyer sur le bouton 
de tir. Si l'on appuie une deuxième 
fois surce bouton, l'on verra appa-
raitre les mines pendant quelques 
instants. 
N.B.: Il est possible de voir les mi-
nes une seule fois par tableau. 

En chaque début de tableau ou 
après la perte d'un vie. il est né-
cessaire de presser le bouton de 
tir avant de se déplacer 
Les directions possibles sont en 
haut, en bas. à droite et à gauche. 
Le déplacement s'effectue avec 
la manette 1 
Il n'est pas possible de faire le tour 
de l'écran. 
Vous pouvez vous déplacer sur le 
jaune (terrain prédominant) sur 
les dessins en noir, en bleu et en 
magenta et sur la case contenant 
le sigle n qui permet de passer au 
niveau supérieur et où il vous est 
accordé un bonus vaniantentre 10 
et 500 points. 
On ne peut aller sur les pierres 
vertes (mais -30 points si on 
persiste). 
Vous perdez une vie si vous vous 
rendez sur une case contenant 
une mine invisible. 
Pour corser la difficulté, 5 KOURZ 
se déplacent aléatoirement mais 
tous avec la même vitesse et la 
même direction. Si l'un de ces 
monstres vous touche. vous per-
dez une vie. 

N 8.: Il se peut que vous touchiez 
un KOURZ et que vous ne perdiez 
pas de vie ; l'ordinateur ne faisait 
pas de test de coincidence au 
moment où vous touchiez un 
monstre. 
La direction et ta vitesse des 
KOURZ changent à chaque nou-
veau tableau et après chaque 
perte d'une vie 
Pour couronner le tout, vous per-
dez des points chaque fois que 
vous restez au même endroit. 
N B. : -5 points lors du test de la 
commande 1 
Au début : Niveau A 
Vie - 3 (2 en réserve et lsur te ta-
bleau de feu) 
Score du joueur - 0 

Nombre de mines - 3 
Vous gagnez une vie tous les 5000 
points. 
Le niveau passe à la lettre suivan-
te é chaque nouveau tableau. 
A chaque nouveau tableau il y a 
2 mines supplémentaires. 
Plus vous allez loin dans les 
tableaux, plus les points aug-
mentent. 
Explications des lignes du pro- 

gramme 
- 180 à 540 - règles du jeu 
- 550 à 74e-- pr~►sentatron 
- 750 é 84 0 - déftWgtions ekes ce- 
ractères pour Fe jeu 
- 850 é 1150 - impression d'un 
tableau de jeu 
- 1 160 à 1210 - direction du 
déplacement 
- 1220 à 1250 - test pouf vérifser 
si on ne sort pas de l'écran 
- 1260 à 1330-déplacement et 
affichage du score 
-1340à 1410- testdecoincr-
dence entre te ZARBEK et tes 
KOURZ 
- 1350è 1400-afftchagedusco-
re et correction du déplacement 
- 1420 é 1450 - affichage des 
mines 
- 1460 à 1560 - mort d'un 
ZARBEK 
- 1570à 1690- fin du jeu etaf6-
chage du score 
- 1700 à 1780-bonus 
- 1700 à 1820 -perte d'une vie 
- 1830 àa 1980 - présentation 
pour le niveau suivant 
- 1990à2110-définitiondesca-
ractères pour la présentation 

ZARBEK 
Ne vous laissez pas faire par les horribles ZOUKS ! votre 
ZARBEK toujours en mouvement devra éviter les mines et 
les pierres, et marquer le plus de points possible. 

Bernard FEUILLEN 

TI 99/4A 
181 CALL Sl.KEEN.t6):: CALL CLEAR :. cal, MAGNIPvfi :: GOSUH .sa :: FOR 1-1 To s 
I ' CALL CO:.OR. r 3. t ; : NEXT 
fige DISPLAY 	 L.("Z A R B E K" •• DISPLAY AT(2.9:  
ZOO CL HC^+AR<4.2.9£):: DISPLAY AT(A.2,:"--) C'EST VOUS" 
ZIS DISPLAY ATt6.2)1'--) 50 °OINTS" 

'E CALL IC*+ARkS. ..21 ~:: DISPLAY AT(S. 2) • --) SO POINTS' 
::8 CALL KC-AR,:O..•1129:: DISPLAY ATt10.2):'--) 40 POINTS" 
:4a CAL. r(CHARti2,Z. 	DISPLAY AT..l.2'="--) 40 POINTS' 
:S8 CALL 	 :sPLa 	T(lb.:'): --> 	0 POINTS' 
L`58 CLL •i:mAR.:6.2.:e5':• DISPLAY 4T16.):--) 30 POINTS' 
:7e D'.S~_i+r AT.lg.sl: Au DEPART --> ÿ vfES" :i DISPLAY ATt21. ):"+ I VIE C--AC.E 

Zee D!SvLAY AT(24,1):"PRESSEZ 'FEU' POUR CONTINUER" 
29e Cî•LL?%EVk 1 • a. (> :: I F A (> 16 THEN 290 
:•e. DISPLAY AT&'.9)ERSE ALL:'Z A R 8 E K" .• DISPLAY  
110 D:s°LAY aT(j.1>:'e --) POURZ:SI UN DES 
•:e J:SAY ATt6.II:,,iOuRZ VOUS TOUCHE' 
!?0 EISOlAY AT(S.l1:"VOi)S PERDEZ wNE VIE 
:4i DISPLAY AT(Ii.I':"r --) PORTE : ELLE PERMET DE' 
:•50 D:SOLAY 4Tî13.1+:"PASSER AU NIVEAU SUIVANT." 
:60 DISPLAY A3I15.11:'+ SCNUS DE :0 A 500 POINTS A": t"CHAQUE CHANGEMENT DE NIVE 
Au. " 
70 DISPLAY 	b :CHR$ :s';- PIERRE INFRANCHISSABLE. "• 	-30 POINTS Si you 

S LA TCL'C44E. " • • CALL HCI•:ARt 2 	1,90) 
Zee D:S;LAY ATt24. ::PRESSEZ 'FEU' POUR CONTINUER' 
:90 CALL WEY(:.a:EI):- IF AO18 TEN 790 
480 D:SPLAY A7(:.9)ER4SE ALL:'Z A R P E n" :: DISPLAY ATt2.9):'.n=.e-=. - 
418 DISPLAY AT(4.:):"A CHAOUE•4IVEAU. IL Y A DES": :"MINES INVISIBLES.' 
IA20 DISPLAY A' E.:):•IL VOUS EST PEPMIS DE LES': :"LOCALISER UN FOIS PAR NIVEAU" 
4?• DISPLAY ATtt2.:':"EN APPUYANT UNEDEUXIEME": :'FOIS SUR LE HOUTON DE TIR." 
440 DISPLAY ATG 6•1I:'MAlS ATTENTION ' 
458 DISPLAY aTt.S.I):'VOUS PERDEZ DES POINTS C'UAND": :"VOUS RESTEZ SUR PLACE " 
46e DISPLAY AT(24.1):"PRES5EZ 'FEU' POUR CONTINUER" 
470 CALL KEVi1.A.B):: IF 4O16 THEN 470 
4BS DISPLAY AT(5.41ERASE ALL:'UTILISEZ LA I'ANETTE 1" 
490 DISPLAY AT(7.6):"PGUR VOUS DEPLACER" 
Sim DISPLAY AT(12.11:"PRESSEZ 'FEU' POUR COMMENCER" :: DISPLAY AT(14.4':"CHAQUE 
NOUVEAU N. VEAU. " 
_•18 SDEO :: Di SPLAY ATr:4.1):"PRESSEI 'FEU' POUR JOUER " 
520 CALL KEV(1•A,an:: I' 4O16 THEN S'0 
5;8 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(S)l: RANDOMIZE :: MAXSC-5000 :: rAXSCS~"TI-99/44" 
S46 FOR I-3 TO E :: CALL COLOR(I.16. i:2 (:EXT I :: GOTO 820 
550 GOSUB 1990 :: CALL CHAP.(.:16.'IFXF7FET•EEFFFFFFFFFFFFFFFF7F7F1FFSFCFEFFFFD:1550 
0000.^.AAAAFFFEFCFS") 
560 DISPLAY ATt22.6)SIZE(IE):'PRESSE1 UNE TCUCHE" 
Sze CAL'_ CHARf3S."70777707EOEEEEeE"•45•'7O7777O7EaEEEEoE")• 
S80 %OR 1-5 TO 27 STEP : : CALL HCHAR(4.I-:•-5):: CALL HCHAR(î4.I-I.'5)!: CALL 
sCH4Ri4.I.45::: CALL HC•+ARt2A.I.4):: N_XT, : 
590 FOR 1-4 TO 22 STEP 2 :: CALL MCNARrI.,•45):: CALL HCRAR(I.27.4S1 :: CALL HCHA 
Rit•l.5.35l:- CALL HCHAR(I+I.27,SS,:. NEXT I 
See CALL HCHARi24.4.~2ti: CALL RCHAP(4.4,?2':: CALL SPRITE(III.11E•7.5.1•a•20) 
610 QESTOPE 720 
6::0 CALL COLOR, 	14. 1• l'• i4. I. 14. 14, 1.5. 5. 1. 6.5• :.7.5. 1. ĉ. 5. 1.'.5. 1.4.5. I1 
6'_0 CALL 	 CALL CGLORAI.INT(RND4 I,) *,.I% 
640 CALL NEYci,~.S):7 CALL nEY1:.i`1.52):: IF SO0 OR Si D P THEN 750 
6E READ TP.FP :: ON FR GOTO 67O.6EO.E90.E.6O 
668 RESTORE 780 :: GOTO 640 
£70 CALL 	 CALL SOUND , tIJ1&. 165,.`+, L96. r. 262.51:. GOT 
0 E40 
680 CALL SOUNDt:50•TP•S.TP+:,E.TP+4.7)1: CAL.. 	 JOT 

693 CALL SouND(1 a, TP. S. TP*2. 6• I+4. 7) :: CALL SOUND(l',0. 196. 5. 247, 5,294, 51 :: SOT 
C 640 
700 DATA ::62. ..:::0. 1 •'r9î:. 1 • 440.. • 4E6.:. 570. 1. :.s;'. 1 • .• I .X49. ,..660. .52". 	5c^7 • . 
• 622. 2 
71e DATA 494.: ~:'-. 2.440.2• X92. 5.494.:.• r£7. .6~9• S• 69EL'• X54. .587. -.494.: 
720 DATA 7,49. 2. 440.2.52• "t• 587. ma. 62.. 2. 494... 3: • ?• 4a0. 2• , 6'• 1. _ ~0. ,. X92. 1 . 44~. 
.4E6.I 
7.0 DATA ,70. t . ~9:. 1 . '.30. i . 26 • 1 • :96.1.26!'• 3 . 196• t • 26:'• 1. 196.1.26::• 1.26_ • 1. 295. 1 

741 DATA '49. 2. 26_. _.:49. 2. 26:. _. '49. 2. 26. 2.,49. 2''4S. 2. 	0. 2. 294. 2. ?6:. 1 . 196. 1 
•4.4 
750 CALL C~AR(45.'000000007C',:: CALL SOJND'-1.110.30):= CALL DELSPRITE(ol)I: CA 

LL :LEAP :: CALL r.AGJIFY(:I 
768 CALL CHR100.'lî:E'FFFtEiôl~lE".12E."C~6DDF7EFD66E'C.iai,-:889270:.sE46 

•64.RPTSr"F-'.16).96.'787CD2EOEOE--7C:E") 
770 CALL C.RR:97. ":G7EFEC7C'4224'•9E. "1C:E6P070747'.E:G-.99.'004C'.E''L?r76_C'. r- 

ice CALL COLOR 	4. 1:. 1. L.. t• t I' 14. 1. i .2.1.9. 7. 1' 
738 CALL CN1R'1-0,"OE.0E20_E7C7C7CS0".121."007E02:E[0SC0atC"•112.°7r.A,n;^:^:~F:+7 

E"•IIZ.°ar'106CFEFEFEFE6C'•104•"7EDHFFE:AS99A'4.:') 
LOI CALL CHART:05.'7E7E4:.6DED7E1COC".157.RPTs•'F".t& •107."FFC3A59999A5CFc") 
810 RETURN 
E211 COIL CHAR14u•"0000~0107C102e-.40•"07~0409111717110909090 05040<0ia CA:0323~E: 
EEE690909040A0.0604000^ + 
8'0 CALL C,:LCQ , 1. :6.:.9. 7. 161:: PO-i Si SU=3 :: VIE-' :: LEVE( +1 1 	MiE ;•ti" •• H 
]U-0 11 SC-O 
e40 CALL C'1P'[.0.'0000 63O7C10r'-.6:•'00000 0@O000'2'4 
e:0 D:SP,AI AT•: IIEPNSE ALLI"SCORE" •: DISPLAY 	I.6':SC 
'rco '_A._ •C~AQ(2 ..26: CALL >+C"AR•2.4.VIE•461 
S7ô CAL- CHAA.2.. 9ô'•• DISPLAY NT(i,4)SI1E(6'1iVCi ":_F'os'L:"'~.- - 
ESe O16PLAY i.T. 	0r. .AI'.'.aXGC 1s DfiSP',.AV r1r , , 0'r:rii1i5C5 
s0 TET  4,. ":;N f-Ot,.EN_ 
3C0 GOR >=:E TO 1:• STEP -• .. .AL• e,0' eiD' 10,':0. 101 
910 DISPLAY AT(24.X):SEGS•TEXTS.1.28-X)* NEXT X 
9:8 CALL ~'CH4R( 7. 1. lE.672) 
9:0 CALL COLORl10.11.11. II. I!. Il. 12. II. ii. 1f.lt.11l 
940 FOR I.1 TO 50 ): CALL HCHAR4:NT(RND•21•31.!NT/RND•'.2+1), 1:61 :: NEXT I 
9"0 FOR I1 TO :0 (: CALL HCHAR(lNT'RND.213),INTrRND~•.:•1>.LO) 
960 CALL tiCHAR(INTeRND•.1+31,INT.KND•12► 1 1 .121) 
970 CALL HCHARriNT(RND•2Z+3)•IVT,RND+S2*l),Il:1 
988 CALL MCHAR(INT(RND•:1.3),INT4RND•3 •1).110:: NEXT 1 
990 FOR I.1 TO 5 :: CALL HCHAR(INr(RND42 3 i),1NT(RN0 a:+t1.106 
lore CALL 	 NEXT I 
late FOP 1-1 TO ;.MINES :1 CALL NCHARciNTtRND•21-Z)•1NTlRND•'.t•11•1'.71 :: NEX: I 
1020 CALL HC4AR(1•16.13E. 
1050 FOR X-1 TO LENtTEXTIIII: CALL SOUND( 10.l10.lO) 
1040 DISPLAY 4T(24.12)ISEG$iT(XTS.X•1.2E)>: NEXT X 
1050 CALL COLOR( 14. 11 .. l3. 13. 11 . l2. . i 1. 11. 14. 11.10. 2. 11) 
1060 CALL SPRITE(*1.96.7,97.121):: Y-97 :1 X-121 
1070 CALL SOUNDt300.-2.10):: CALL HCHARr1NTtRNO.21+3),INT 1 RND+32+1).107) 
1080 ESPI-INT(RNQ•!0-2:z E5P2-1NTIRVD.S0-2S) 
1090 CALL SPRITE(.2.101.2.1,1.ESPS.ESP2.M .10!.2•SS.I.E3P1•ESP2.04.101,2.65.1•Eu 
Pi. ESP 
1100 CALL SPRITE(s?.101•2.97,1.ESPI.E5P2.M6.101.2.1_9.1•ESP1.ESP24 
1110 CALL IEY(I.AA.HH):: IF fl() 18 THEN 1120 ELSE 1160 
11210 CALL C0t_0K'S1, INT(PN0+i5)+<') 

111I 0. FOR 	1=1 	TO 	2 	• • 	NEXT 	1 
1140 CALL S0UND!S¢.IeeO,0) ti 

 GOTO 	1110 
1160 CALL 	JONST(l.N.6t::: 	IF 	W=0 	AND V-0 	THEN 	SC-SC-5 	: 	GOO 	3.390 
1170 IF V-4 	THEN Z-96 	:: 	X=X-6 	:: 	CH-I 	:: 	GOTO 	12:0 
1180 IF 	V=-4 	THEN 	Z-SE 	•• 	X-X-E 	:: 	Cî4 	2 	•• 	LOTO 	12ZO T 
1190 IF M-4 THEN Z-99 	:: 	Y-Y-S 	:: 	CH =3 	:: 	COTO 	12.0 d 
:200 Z-97 	:: 	Y-Y+6 	:: 	CH-4 	:: 	GOTO 	1220 T 
1x10 GOTO 	1160 
1220 IF 	X(00 	THEN 	X-X+6 	:: 	GOTO 	1160 d 
1:2.0 IF 	X)-_56 THEN X=X-S 	:: 	LOTO 	1160 T 
1240 IF 	Y(-16 THEN Y-Y+S 	:: 	LOTO 	1160 d 
1250 IF Y>-184 THE-V YY-'5 	:: 	GOTO 	1160 T 
1260 CALL GCHAR((Y+7)/S.(X+7)/£.N):: 	IF N-126 THEN SC-SC-30 	:: d 
ON CH LOTO 	1350.1 360. 1_3.70. 1350 
1270 CALL soUND(i.5Z0.2O) 
1280 IF N=137 THEN 	1460 C 
1250 IF N-107 	THEN 	1700 T 
1300 IF 	N-136 	THEN SC=SC+5 	:: 	CALL 	SPRITEts1.Z.7.Y.X):: 	LOTO 	1320 ti 
1'.10 CALL SPRITE(M1•Z,7,Y.X):: 	SC-SC•INT((N-64)•,09•PO)+I0 
1320 CALL HCHAR(IY+7)/8.(X+7)/8.64):: 	IF SCO THEN SC-O I 
1-130 DISPLAY AT(I.6)SfZE(6):SC 1: 	IF SC)-SU+5000 THEN SU SU+: 	:• t 
VIE-c'IE•1 	:: 	DISPLAY AT(2.11SIIE(2):VIE 	:: 	CALL 	HCHAR(2.I.96) 
1340 CALL COINC(ALL•COINC):: 	IF NOT COINC THEN 	1160 ELSE 	1460 ti 

1350 X-X-S 	:: 	GOTO 	1520 
1360 X-X•£ 	:: 	GOTO 	1320 s 
1=70 Y-Y+S 	:: 	COTO 	i::0 e 
1780 Y&1-8 	:: 	GOTO 2'0 
1350 IF SC(0 THEN SC-0 
1400 DISPLAY 	AT(i.6)SIZE(6 4 :SC 
1410 CALL COINC(ALL•COINC):: 	IF COINCO0 THEN 	1460 
1420 IF 	BOU-1 	THEN 	1160 
1430 CALL KEVi1.A.e):: 	IF AO1C THEN 	1160 ELSE HOU-) 
1440 CALL 	CHAR(137.""'- 
1450 FOR 	1-1 	TO 	550 	:: 	NEXT 	I 	a: 	CALL 	CHAR( 1'37. RPT$i 	V' . if,:: 	MOO ::f,0 II 
1460 CALL DELSPRITE(*,g 3..4 e 5•364:: 	CALL LOCATEIoi.\, H C 
1470 CALL 	PATTER.N(r1.100) v 
1480 FOR 	I.0 	TO 	30 	1: 	CALL 	SOUND!-100.110•It;: 	NEXT 	I A 
1490 FOR 	1.0 	TO 	30 	:t 	CALL 	SOUND(-150.8&0.2)11 	NEXT 	I (I 
1500 FOR 	1.0 	TO 	20 	1: 	CALL 	SOUND(-50.440•t):: 	NEXT 	I 
1510 CALL 	MAGNIFY(?)S: 	CALL 	SPRiTE(Iri•40.2.Y•X•-5.0) C 
1520 RESTORE 	1550 in  
1510 FOR 	1-1 	TO 	It 	:: 	READ A.0 
1540 CALL 	SOUND(A•B•0):1 	NEXT 	i 
1550 DATA 	750.1 1 7. 750.1 1 7. 163• 11'• S5C. 1 : • . 750. 1:9. 101, i 	I . 55£. 151 • t ". 11 7. 55 
7. 300. 110. 1000. 117 
I560 CALL 	MAGUlFY(P I: 	CALL 	DELSPRITE'Mt1:: 	CALL SPRITE(st•9E..7.Y.X):: LOTO 
1570 CALL DELSPRITErALL':: 	CALL 	CHARI137. " ):> 	T.1 
15S0 IF 	sC)MnXSC 	THEN L'A SC-SC 	:s 	T 	-t 	+1 	_0SL'B 	1680 
:590 IF 	TT-I 	THEN TT•0 	:: 	TEXTS-'HRAVO "&MAXSC*A" 	' 	VOUS VENEZ 	DE REALISEZ 
MEILLEUR SCORE DU JOUR......ASTRS(MOssCV' 	POINTS." ELSE 	16::0 
1600 FOR X-28 TO I STEP -1 i: CALL SOUVD:10.'•30.101 1: DISPLAY AT(24.X)ISFGSITE(T 
S. 1, 25-X):: NEXT X 
1610 FOR X-1 TO LFNTEXTSl:: CALL 5OUN0(10.330.t0)i: DIÇPLAY CTr;fi.1 :`.•iLfsi:Ts 
x•:.261: NEXT X 

:620 SC-0 :: DISPLAY ATtl_.l1)SIIE(6)[4tEPI"JEu FINI" 
160 DISPLAY AT(24.2,HEEPv•.PRESSEZ 'PACK' POUR ARRETF2P" 
1640 CALL SCREEN~sr 
:650 COLL KEVI3,.A.H9:: CALL iEY(t•HI•B1):: IF [4 0 AND AI=d THEN ILCO 
1660 IF A'15 THEN 1670 ELSE CALL CHAR(1_37.RPT{t"F".t6)):2 LOTO 0:0 

1670 CALL CLEAR :: END 
1660 REr^ rEILLEUR SCORE 
i690 DISPLAY ATit0,49SIZEU7):"9 LETTRES '" It ACCEPT AT(i0.:.O7SI7Et:tirHcEP:'(~". 
C• :: DISPLAY ATt l.-01S AE(9):MA*SCs :: RETURN 
1700 CALL CNAP ' 37.""i:: CALL SCREEN(INT(RND•t5+1)1 

171a BOU-0 •: 	i' -iiNES+2 :: CALL LOCATE E41.Y.x):• f•^"tir - IVT ,R"1P• P•: 	:G) 	• r' 
(SPLAY riT(,13iSI7E(5)[4EEP"H0US" :: SC-SC+BOND, 
t7:o D:SP_AV ATI[, i StZEt, 90NUS 
.770 TEXTS""ERAVO ' 	VOUS PCUVEZ PASSEZ AU NIVEA11 "7C••'Q1". 	r.', d"..... (i•v'~ 
C-C.NCL '' ' 

:740 FCR r-.:ô TO : °'EP -. :: CALL SOUND' 10• "_0. 111' 
1750 DISPLAY AT(24.X):SEG$(TEXTS.1.28-X)=: NEXT X 
1760 FOR X•1 TO LEN(TExTfih, CALL SOUND(l0.350.10) 
1770 DISPLAY AT•24.1>iSEGS(TEXTa,x•1.28):: NEXT X 
1700 CQLLDELSPRITE(RLL)( CALL CHAR(1?7."FFFFFFFFFFFFFFFF'):: 	LEYEL¢LCuEi.•3 

LOTO 
1790 

1830 
CALL HCHAR((v+7)/6.(X+7)/6.56' 

:600 VIE'VIE-1 	I: 	DISPLAY 	ATik.1)SIZEt2)iVIE 	t: 	CALL 	HOHARi2.'..3G+ 

1810 IF 	VIE(c0 	THEN 	1570 
1620 CALL CHAR(96,":C7CD2EOEOE27C3b"):: COTO 1000 
1610 CALL CLEAR 	I: 	CALL SCREEN(16):i 	CALL MAGNIFY(2) 

7640 CALL HCHAPG.1.44.32):: 	CALL 	VCHAR(2.1.44.22): 3 	GALL 	VM11riR*:, .•46.=::):: 	CA 
LL HCHARl24.1.44•?2r 
!FSO CALL SPRITE(81.76.5•'+5. 121. M2.7'•1 4-.43.86.14.67.1:'t 
ICEO CALL SPRITE(04.69•f:•ti?•121.(15. 65. 4. 99. 121.~E•A.`•7rIt_•.t:t! 
1670 CALL SOUND4200•550.0) 
1860 CALL SOUND4S00.110.0) 
1690 CALL SOUNDr100.-..0, 
1900 CALL SPRITE(M7•LEVEL+64,INT(RND•14)*2.145, 121 1 
1910 CALL SOUND r- 1000•-4. 10)1: CALL SPRITElec,96•IN1tRN0.14).;•9.1,0,36) 
1920 FOR k-1 TO 2 :1 CALL SOUND(-1500.-1.2011' RESTORE 1970 1+ FOR 1-1 TO I. If 
READ A.8 It CALL HCHAR(A.B.44)3: NEXT I 
1930 RESTORE 1970 !1 CALL SOUND'-1000•-3.15))' FOR 1-1 TO I:' '3 READ A.B It CATI 

HCHAR(A,B,32))3 NEXT I (: NEXT K 
1940 CALL SOUND4-200.-6.0)!( FOR 1-1 TO 1 11 CALL MOTION(M:lN7(RND.20-I0)+1• lut 

(RND•30-15).1)): NEXT I 
1950 I1.0 1: FOR 1.1 TO E 11 CALL POSITIoNs4I•YY.XX) R IF XX(10 OR XX)246 OR vY( 
10 OR YY)166 THEN CALL DELSPRITE(NI):: Il-I l l 
1960 NEXT r :1 IF 11).8 THEN 1960 ELSE 1950 
1970 DATA 16. !S• IE. 16. lB. 17, IC, 1E. t9. 1O.?0. tQ.2l. iE, 21. t7. 21.16.21. 15.20. 15. 

1980 PO-PO•.5 :( CALL s0UND(200•-1.20):1 CALL CLEAR It CALL CCREEN(5)t( CALL MnG 

NIFYi II II 6010 850 
1790 RESTORE 2000 
:000 DATA IFOOFFFF00000103070E1C3C7;EOFFFFFC06E4F470E000B00000000OFC04F4F0 

2010 DATA 0FOOlF11'0'•0606FCP.FFFFCOD0DODOCOE020A090DODr:EB6434F6F4S4345454-10 

:e;•a DATA in OOFFFF0000DFCOFFFFC7D7DID0DOCI)FNIOC E474743470()C00090CCE474_'•0 
`2050 DATA 7F00FFFFCIDODECOFFFFCODODFCOFFFFC040â090D0e0DODCCCE4'14_'•4":A 7O(:KCo 

2040 DATA IFOOFFFFCODODFCOFFFFC0D0DFCOFFFFFC04F4F00000C06040000000FC04F4F0 

2050 DATA 70IeDODlDSC7CEDCF9F9DCCFC7D:DiC070U0D0C0O00000000000EO40.'090D0f0 

2060 FOR 1-1 TO 14 I  CALL COLOR( I. i6.1)sI NEXT I 
2070 EMP-11 to FOR 1-120 TO 160 STEP A 11 READ A$ 11 CALL CHAR(1.As) 

2080 CALL NCMAR(6.EMP• I)sI CALL HCHARI7.EMP.I•I Hl CALL HCNARi6•EMP01-1.2)
13 CAL 

L HCHAR(7.EMP+1. 1+3) 
2090 EMP-(MP•2 :1 NEXT I 
;lea DISPLAY AT(12.15):"PAR" at DISPLAY ATtI5.7):"BERNARD FEUILLEN" 
2110 RETURN 

omplément d'informa-
ions pour le programme 
ONCHKA N°22 

Déplacement sur les lianes 
Ti 	S: 

éplacement à Gauche 
Ouche D: 
éplacement vers la droite 

Ti 	E: 
éplacement vers le haut 

Ti 	X: 
éplacement vers le bas 

Maintenant, abordons le détail 
rucial du déplacement : 

Ti mouvement se fera en fonc-
on du pied ou de la main GAU-

CHE du singe. C'est à dire que se-
on le déplacement que vous vou-
ez faire, il vous faudra faire atten-
on à l'endroit ou va se placer la 

main ou le pied gauche. Mais pas-
ons aux exemples pour être plus 
xplicite: 

Touches ~l presser: 
L;L;E:E;K;K.... 

faut toujours se placer à la gau-
he de la ligne sur laquelle vous 
)UIoz monter. 
ttention. toute erreur dans les 
ôplacements, entrainera In des-
ente du singe sur la plateforme 
nmédiaternent en dessous. 

lm 

1790 

I.F 

12 



A suivre : 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, nous 
passerons ce programme 
plusieurs fois. 

La Rédaction 

DAFt/I ES 2t1n: A=0: FOP W=23 
TG 62:IF A(W 
)=1GOc-UE 50 

Û: A<r))=: 

AN G LAI S ES 
E.EEP 2:PRINT 

(?.>58rJrJTo 40X1 
3901 BEEP 1: PAUSE 

INPUT °AVANC 
E-1 / PRISE- 

A vous les petites anglaises, amateurs de PC 1211 ! 
Le jeu se déroule sur un damier 8 x 8 Le deplacement des 
pièces est le même que celui des dames françaises, mais 
on ne peut prendre que vers l'avant. Le but final du jeu est 
d'obtenir une dame, c'est à dire de poser un pion de sa 
couleur sur la première rangée adverse. Good luck! 

Jocelyn DONZE 
L'ordinateur joue noir et il commence le premier. 
On appuie sur les touche SHFT puis A, l'ordinateur s'initialise alors ; au-
tomatiquement après. il commence à réfléchir : et après quelques mi-
nutes affiche son coup. Le premier chiffre indique la case départ et le 
second la case arrivée du pion qu'il a choisi de bouger. Aussitôt après, 
appuyez sur ENTER, il vous sera demandé si vous prenez un pion de 
l'adversaire ou si vous avancez simplement : 
1) Avance : entrez case de départ, puis case d'arrivée. 
2) Prise : entrez case de départ, puis everituellement case intermédiai-
re) et enfin case d'arrivée et ENTER. 
L'ordinateur recommencera alors à analyser. 
Exemples : Avance simple : 13 - 17 (1"' coup de l'ordinateur prise votre 
pion est en 33 
Un pion adverse est en 29 et autre en 20 
AVANCE 1 - PRISE 2 2 ENTER 	(pour prendre) 
? 	 33 ENTER 	(case départ) 
? 	 25 ENTER 	(case intermédiaire, 
? 	 15 ENTER 	(case arrivée) 
? 	 ENTER 	(pour finir) 
Automatiquement, l'ordinateur enlèvera les pièces de sa mémoire. 

Les cases numérotées sont 
les cases noires. 

pCl2l1 

2 7 ";A 
310:INPUT P,Q:P= 

P+27:Q=Q+27: 
IF 	CA(P)(>—i 
)+(4(Q)<>0) 
GOTO 310 

320:IF A=IGGTO 3 
70 

330:4<(P+Q)i2)=0 
335:A=Q:IHPUT Q 
340: IF Q=AG0T0 3 

° 70 
o 350:0=Q+27:IF A( 
o o 0)<>OGrJTG 33 

+ 5 
LJ 360:A((%+0>i2)=0 

:GOTG 335 

1 
370:AiPJ-O:A(Ql- 

1 7 35CI:IF Q<32BEEP 
2:PPIHT "BRA 

,. '•/r„VOUS AVEZ 
11+, 	'\ GAGNE 	„: 

`\ 	̂ 
 

GOTO 950 
390: GOTO 100 
4000:SEEP 2:PRINT 

"J+AI GAGNE 
1 1 ':GGTG 950 

900:A=P:C=O 
910:FGR X=4T0 5: 

IF 	(4(4+>)=- 
1)4(A(A+2X)= 
0)x(C<>1)LET 

S:N=W:0=0 
I0: Fr3R X=4T0 5: 

IF <W+X<28>+ 
(W+2X<28)+(W 
+X>62)+(W+2X 
)622)rs0T0 30 

20:IF (A(H+X)=-
1>*(A(i++2X9= 
0)LET D=0 +l: 
N=N+7:: H=1 

25:IF G>RGOSUB 
40 

30:NEXT X:IF H 
LET HOG  OT 
10 

35:H=0:RETURN 
40:P=W:Q=N:R=0: 

RETURN 
50:FOR X=4T0 5: 

R=0:FGR Y=4 
TO 511F (4(W 
+X)=0)*((A<W 
+X+Y)<>-1)+( 

(A(W+X-Y)(>0  
)r/'{<>X))) 	:C=1 
LET R=R+1 	920:NEXT Y.:A-A+2 

55:IF (A(W+X)a0 	B:IF A=QGOTG 
)*(A<>1)<>0 	941 
LET P=W: Q=W+ 930: C =0: GOT:$ 910 
X 	 940:H(P)=0:A(0)= 

6Ø: EXT 'y: IF R- 	1: RETURN 
2LET P=W:Q=W 9500: "A"CLEG+e : 
+X:A=1 	 FOP A=28T0 4 

65:NEXT X; 	 rj:A(A)=1:A(A 
RETURN 	 +22)=-1: NEXT 

100:H=0:R=O:FGR 	A 
W=28T0 62 	9161 i: FOP A=3670 6 

1005:IF AeW)=1 	 3JTEP 9:A(A) 
ri-,0 UB 5 	 =-2:NEXT A 

1 10: NEXT W: IF R> 997Cu- F(~P A-63TG 6 
OBEEP 2:  
PRINT P-2790 	NEXT A 
-27:IF o>58 	980:EEEP 2:PHiJ E 
GOTO 400 	 "4** DIMES c 

115:IF R>OGGSUB 	IIGI.AISES ** 
900:G0T0 300 	":GCJTO 1"00 ■ 

PPT "COURTE (;1 
TAIL (0/U)?n: IF 
KEY"0":H=288:'1 
=17`.0=966O: UT 
0U 

t8 IF KEY=HH=40 
eU:V:250 (:5666 
B.GOT0 U 

15 60T0 
28 ilR1T <'3/2):PRI 

25 IF G'-169C+APRT 
"'d , R' yE GEPRjS 
E LR PISTE":GiiT 
0 488 

26 IF 'V(48;PR1 "li 
TE55E TROP FRi8 
LE:MOR1":ENL 

2' D=G-6j88 
22 IF KE`(:"H''6010 

MINOS 

-r- ?d ,nt a; on oour BAS:_ SP-525: 
27 REM 
28 REM 	rempla,c.r CURSOR nl,n2 par 
29 REM 
3e REM 	CX-r,;.C1-n2•GOSUB 22a2 
31 REn 
32 REM 
40 RE1jt1YYttlsl1Y2tlt*1YYtZttttt1Y#zx* 
50 REM !NIT. BRUITAGES 
100 OInAf(20):as(1)~"A0':Af(2)-"Ra" AfC 
3)-C•:A( 4»' -._a:At(5)--GS" 
,a2 A$, 2), : :At($)-'CI':AsC3)_•E8":A$( 

'03 AS(6)-"-SV:AS(t3)- A8":At(14)= Be 

1 04 A$C1$)-•AI:Af(1).-01" 
1 10 SS'10200 
20$ QE7YtYYYttx2*tt1tkklX*ttXttt*tk2 
285 REM 	*22 JEU Its 
20? REM 
210 GOSU86E2 RE7 PRESENTATIGN 
240 A$-" 

245 At-Pst" 	Proccez une touCPe Pour C 
ont;nver ' 
250 FCRI-ITOLEN(Af)-36 
255 CURSORI,24 
260 PR INTnIOC(At,,,38); FORJ-IT050:NEXT 
J.I 
272 GETAt-IFAs-°"irEN270 
280 Z=1 
290 RS:N=a=C=TIUAL(Tlz) 

DE SIN Cit..  

370 REr 
380 GOSUB2220:4En POSITION 114ITIALE R. 
392 GCSU2I00:REr1 POSITIGN INITIALE M. 
422 REM 4S=... 
612 PRINTTErPS; 22t+22m20c MONSTRES OE 
TRUI TS 
640 PRINi"BOITES CE POISON = 	SCORE 

450 lF2YNE5l9 
45S GOSLB2322:REn MUSIQUE DEBUT DU JEU 
460 REM--->_---~ 
470 FORj°ITO2,T(RNO('e)4) 
'.82 GGSUBI°22:REn 	BOULETTE 

692 
SZa ~En-• =,=~-a 
535 ?En 	LE JEU COMMENCE 4 
512 Il=22r:2:GOSUB4320 
532 T1t222221'• 
542 GOSL82422.2En AFFICHAGE OU SCORE 
552 GOSL82622:REr' DEPLACErENT NOMME 
56e GOSuB3222.PEn DEPLACEtIENT MONSTRE 
572 !FFF 2ir+E552 
580 RUy252 
590 END 
kif 7: QET'1t t~tt tkY#t*####YY#t####tY#Yi #kxY 

F,12 REM PRESENTATION Ju JEU 
r'! 1 P?•INT'"i0" :CURSOa2, 12 

% PRr T" 	CA--- ----•---------- 
--pq 

615 p?INT•' 	CA Or 	Ro:  

D4 
CA------------------- 

617 FORT-1t01009~hEXT1 
519 FORT-11011 •r J-1T038 NEXT) 
6;3 PRit+T"a •;:MEXTI 
520 PR1r+r' 	CED EECS 
530 PRINT' 	C8E98782F5C8 CBE9 C9E9 
e5C9 C809C9C8 Ceo8D$rB- 
635 PRT ' 	CeC8 'C8CØ 	C8E9 C8 
Co ce ce 
340 PRINT'' 	C8FEESF5C9_9 C8 CBcEE 
9 Ce C9 Ca C8C9CB-8' 
645 FRINT" 	Ce 7270 Ce C805 C905tE 
?C9 C8D5 Ce 	ce* 
550 PR:tiT 	CBC~C8CBDs:9 C905 C805 
FECS CBDS C8 C60S ce- 
655 PRIRT" 	(5G8C8OS(8 C8D5 C805 
Ca r-8(8'S:8 C$C8.9C3" 

650 PRINT" 	C805CIC8' 
565 PRINT" 	C8 C8" 
670 PRT '' 	05 C1.' 
575 FRIT '' 	F505 CIE9' 
677 PRINT" 	08 	08" 
578 FORIa1TG6;FORJ-'TO38:tiEXTJ 
579 FRI4T;NEXTI 
680 REM .............. fLS:GtE 
581 TErPO6 
332 (USIC"-C49q A4A4?0-C3R4" 
533 nuSIC"-C49gpA4A4R2-C3;?4" 
584 rus 1C "C~i94AA4A44a-CB-C:R4" 
585 nUSIC'-C6ROA6ReG7R2FSR2e-2ReF5R203ER 

595 nUSIC'"CS?0FSQ2GSa2A7Ra-_SR0-0782-F 5 
-Ea-E5Re-ER2-G5R2" 
587 ruSIC 07R0FSRaE?R0DS?2° 
588 nUSIC'E3DR2G7GSR2GSR2ASR2tAJRCS 
207R2E5R0C$C3R3C5R2A5R2" 
689 l'USI(G7R2F5RE7R2FERD3ER2C7C522" 
690 nuSIC"-CSRO-OSRO-+D2R2-D5R2-s37R2-1 

591 rus ICGSR2A5ResA?R2A5R2G7R0DSR2C3 
AR0F7FSRO" 
692 ruSIC'FSR2GSR0ASR2C5R0A5R0G7R0C5R 
eFBF5RSR5" 
693 FORI=IT032 
694 PO1<E54377,0:PO(E54373,2 
695 FORD-1TOS:NEXTJ 
696 POKE54377,164:POKE54378,103 

697 FORJ-ITO5:NEXTJ 
698 NEXT! 
720 A$=" 

205 pspIl' 	Precctz uno touch* pour C 
ont;ruer " 
712 FCRI-ITOLEN(At)-35 
?IS CURSORI,24 
722 PRINTniOs(A$,I,38);:FORJ-IT050:NEXT 

J,I 
230 GETAt:IFASTHEN732 
1015 GOSUBSa15mPEn EXPLICATIONS 
1020 PRINT"A" 
'240 PRINT•' 	 mouvements:" 

1250 PRINT 
1260 PRINT 
1070 PRINT•, 	 7 	a 	9 

1282 PRINT 
1090 PRINT '" 	 ED F0 EE 

1120 PRINT" 	 ED FO El 

22 P?:i+ 	 :3E3 3F SC_3 

t32 P?:v' 
48 	 E tD !1 

sa ?: 

'ea PB:,.T.PRiNy 
%9ø FR:.7" 	:acer c.-$ bo„ ett♦ 

122 PRINT' 	'a narre s'sspSeeRan 

1212 PRI`T.PRINT' Po.. •crasser t e DO 
ulette .I  
,7,: FR:,•T 	 tae pager 	stut. 

1262 A$-' 

!2;5 A*"AI 	-restez uree :G:✓:^e PO'.Ø" 

Cont,r.ze@r 
1 220 FGRI>;TGtEvASi-)5 
%225 CLRSSèRI,24 
1232 PRIN+TrIDt(At, I,39): •f J-7 158=t X 
TJ,! 
1252 GOS_39202 
1272 PRINT p~3~3iftii:r 	 D ►̀NE 
CHANCE 4" 
1280 PRINT-PRINT' cornier. •~ rv:e ntaa 

vevcrc o'ngprenore4w le .orttv. 'i 
'282 REM........ t Nan,ce r'.tt Pas ur» 
(aute4 
1285 PR;N;'ec: aveugle e: te 9u.de sur 
le bru;: w votre r.cp;rot;cn, 
12$7 PRINT"et qa.e les n~w's ne mrrecv 

t pas o.en Inn9c.r'pc..." 
'289 PRiNi0'n:re aart.les ossel.ents q 
J; Jonc1ent' 

1 292 PRINT";. col ne rnc;i;t.n: pas vot 
-e arche et"; 

1292 PRINT"rend.nt votre v;tesce un P.0 
oleeto:re." 
%299 RETURN 
1320 REM--=....,.~..~,o .............. 
1 310 REM 	LABYRINTtF-... 
1322 At-'7070J07070i270î278i07078707070 

707a7a7a7a7a7a7a7a7?,ï.'.i. %3:.^.ï?.QiG;0?0-'P 
20%2” 
1330 Bt-" %0 70 70 70 70 70 70 70 70 78 
70 20 20 70 70 70 70 70 " 
1340 PRINT'" 
1350 REM --------- 
'355 	

-------- 
1355 REM BORDS NORI ONTAUX 
1360 FORA-  532481053286 
1322 POKEA,67 
1 380 POKEA+880,67 
1 390 NEXTA 
1400 REM=•-••--•- 
1410 REM BORDS UERTICAIX 
1420 FORA-5324810541295TEP40 
1430 POKEA,67 
,440 PCXEA•38,67 
'450 NEXTA 
1460 QEn--------- 
42P. 'Efl 	DOL AGE flu 8080 DRO! T 
43E f ORA 	2U,' Y,•a 1,,75TF.P40 

à suivre 

Grâce à la merveilleuse machine à remonter le temps 
qu'est votre MZ 80, vous voilà à la place de THESEE dans 
le fameux labyrinthe de MINOS, roi de Crête. Malheureu-
sement pour vous, les légendes ne dévoilent qu'une part 
de la vérité et vous vous apercevez que celle-ci est encore 
plus terrifiante que la légende elle-même. En effet MINOS 
a traitreusement muré l'entrée après vous avoir perdu 
dans le labyrinthe. Il nevous reste qu'une solution : utiliser 
les boulettes de poison qu'Ariane vous lance par dessus 
les murs et que le monstre avalera goulument dès qu'il en 
trouvera une. Il périra alors dans d'affreuses contorsions 
en poussant des hurlements à vous glacer le sang (allons 
un peu d'imagination !!) Hélas, un sortilège protège l'horri-
ble créature et celle-ci renaitra à chaque fois, encore plus 
affamée ! mais ne vous découragez pas, peut-être que MI-
NOS, ému parvotre ténacité finira t-il parvous laissersor-
tir de l'antre maudit ! 

Déplacement : touche de 1 à 9 (voir présentation dans le 
programme) Barre d'espace pour lancer une boulette. 

Denis ROS 

• 

PILOTAGE 
Pas facile de piloter votre FX 702 P pas vrai ? Ce pro-
gramme va faire de vous un virtuose de l'atterissage en 
douceur. 

François RABOISSON 
Une fois le programme chargé, vous pouvez prendre les commandes 
de votre avion. Au début choisissez votre niveau dejeu (1 le plus simple, 
5 le plus difficile) Puis, faites le choix entre un vol court (appuyez 
sur °0"), et un vol long (appuyez sur "N") Puis apparait sur l'écran 3 infor-
mations: 
- l'altitude en pieds (H) 
- la vitesse en noeuds (V) 
- la distance par rapport à la piste (D) 
Pour la distance par rapport à la piste, vous ne devez pas occuper, elle 
décline en fonction du niveau choisi. 
Pour diminuer votre altitude, vous devez vous servir de la touche "Z" la 
valeur de la perte d'altitude est choisie au début du jeu, et reste fixe du-
rant cette partie. 
Quant à la vitesse elle diminue grace à la touche "F" cette valeur est ti-
rée aléatoirement chaque fois. Pour reprendre de la vitesse vous devez 
appuyer sur la touche "R" (réacteur) 
Si l'altitude est négative, vous vous écrasez. 
Quand vous approchez d'une altitude égale à 0 utilisez les commandes 
de précision : 
- : vous montez de 3 pieds et la vitesse baisse de 2 noeuds. 

— : vous descendez de 5 pieds et la vitesse augmente d'un noeuds 
(conseil : repérez la hauteur de que vous perdez à chaque pression sur 
la touche "Z"). 
Pour vous posez, votre vitesse doit être comprise entre 40 et 80 noeuds. 
La longueur de la piste est de 700 mètres (de 0 à - 700 mètres). Si vous 
dépassez - 1000 métres, vous allez vous retrouvez face au rayon télé-
porteur que vous devez déclencher en tentative maximum en trouvant 
la combinaison comprise entre 0 et 100. 
Bonne chance, et surtout n'oubliez pas de sortir le train d'atterrissage 
avant de vous poser et ceci grâce à la touche "T" (pour vérifier si vous 
l'avez sorti, appuyez sur la touche "N") 
Remarques 'Lorsquevousdépassezlapisteetquenouvellescoordon-
nées sont générées, Ie train d'atterisage est automatiquement rentré. 
SALUT ET BONNE CHANCE, VOUS EN AUREZ BESOIN... 	 •Ji 

FX7O2P A 

1VRC :(j=26:NBI1 
0:i (.L Clip 5;"< 
PILOTAGE i" 

2 RIT0:111P"HI's 
%RU (1-2-3-4-5) 
"e 
FUR 1=1 TO 5:IF 
Eyl:NEXT I:60T 
02 

4 Z-IHT (RRHt*68) 
:IF Z(48 THEN 4 

IF ,,,,, It' ';~9E 
;GOTO "48 

?8 IF k: EY="T";6010 

45 IF KEY:"t";H=H+ 

58 IF Y.EY="-"~H=H- 

JJ IF YEY:"R";R=1N 
1 (RANI*36):WRI 
T O:PPT "PLUS"; 
RI" H0EUS";'d=V 

68 IF KEY="F"APRT 
"REP0FREIH UK": 
G=INT (RRHt*38) 

65 IF Y,E'i="Z";H=H- 
2 

70 IF H;O;PRT "'VS 
VS EYES ECRRSEr 
:END 

72 IF 	8;GOTO 260 
75 IF Uu1586d;X=III 

T (PR4tt58) 
7? IF C(15088vX=: 

6010 0 
28 IF =S;PP.T "NON 

TR6IE DEVANT VS 
":6010 227 

85 IF x,=I2tPRT "VS 
AVEZ EVITE UN 

OVNI" 
98 IF :(=15',PRT "CN 

RSSEUR DERRIERE 
'11 S":5010 245 

100 IF k,=26;J=IHI 
ER'iIThE):WRIT 
0:PRI CSR 6;'H: 

105 IF K=29' =IUI 
~~,;lü+Sd:l ~FlRI1 0 
:fRT CSR 5; "fl; 
K;" HOEUUS""V=Y 

115 h0T0 0 
296 IF H- ;6010 4IS 
205 60TO 0 
215 IF D-7e8PRr 

R1EkRlS5AF HO 
RS PIS1E'':Es10 

228 IF V(88;6OTO 8 
8 

222 IF Y~88;PRT "VI 
suite page 15 
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' : 1 l'r 	ç OIt G: = 	I 	Tl) I. 	J 

1 :' 1 1 :, '11 •, 7 r A:'12 '+ Z• 1_ - (,:I 
^ I. 1: IF I^ 1') T HE r-i I 

1 ..12'0 FOP H" I f U 1 :! 
1713') VTALI tit 11i('b 'J1: PRINT 	MIr,i 

I I;: l(XrP. V7: PPINX 	M11,1 

(F1, t 	-• A, 1 ) 
l;'i . 	'jTAj.+ G: HfAE' L + I- - A: FRINT 

MIDI (FS,L - (1.11 

I - 1 :° V rAH !24 - L') : HTAP VI : PF<INT 
MID)$ !I-1,A, I,:: HTAP '12: F'RINI 
MID1 !f'M1,I- -- A.1, 

12140 VTAFJ 8 - It IlrAT. V1: rI:IrJT 
.. "i s IITAII V;: r'k1NT " "t 

12145 VrAI+ 25 - r.: 11TAlf V1: I-I'1IIT 
'• 	: s WAD V:!: ertIrlT •• '•t 

1 2 151' (Ualb 5'T(,: Nf-1f FIs NETT fis 
~ 	Rtj • 4: CiO'iUG Sv,',: kCiUfN 

1216'1 
1211,1 
12162 REM CHO 1 X Dll JEU 
1'160 

I.";• 	'j 160 	: PRINT "VOULEz-•'fn'J 
JOUER... 's FRIT : Pr-:1rlr : 

F l'INI 

I:0 GET PI: Il = VAL (RI): IF N 
• 1 OR N 	-, THEN T2.s4) 

1ZS10 F.'; 	4: 0D11IS11 ' r.;,: 1(C)ME s FF infill 
S2S21 
12521 

..OU PEM NOM 
1 5o 1 
13502 s 
1 -'.503 	IF Il 	1 r,oro 954, 
!'°r,° VfAti fis HTAP 1: PRINT "MOF) 

rlGM, c Eo m":141  - "APPLE I I" 
s PRINT s PFINT f»:RS - 5, lMSTib 
S4nG: VTAR 14: PlHrir "ET I.F 
VOTRE:"": IFIriI ; INTUF AI 	Pt. TISRM 

I5f,',l s 
I-/,r,; 	II TI 	Df ll/ ,lCTIZ 
15(i(,4 s 

I5')20 VTAFj 24s PRINT MTOlEII•'1t(1 
G JOLJEX: AVCC... "s 1F4INT s F-RiNT 
s FLASH I 141E-D^ 	..,:R 	1 s 
G051R 541,0f' 

I5(14r, PRINT "DE'I 1ElrkLS.,."i PRIFIT 
i FRIP1T s NC)GMAI- . SPEED'. 20 

15064 1R1r1T "1--DUI E SIJ1'1EUT'?" 
s Ir INT s FRINI s F-kfNT'1-- - 
Oil r I ro t- 9 AU HAT)ARD'"' : 5PFFD-

,.. r RITIT : 1putt 

1 •1 l') (:ALL VCHAR t9, 2S, 149, l'1> 
La:n FCtt{ VsIU ro ID StEF' ; 

144%1 CRL1. 'IcHNP1lN,:! :, 1°'t 
14~r1 HEYT 'J JAC KP 01 1464 CALL '/CHl,f ! ! A, _ 7, t 321 
1A70 CAL!_ VCE7(r-r!l'l,27,_-,4) 
I48) CALL SCIJND : 1 5'), -6. 7. 1 
1490 C'14 

Préparez la monnaie ! Doté d'un très bon graphisme et de 	 1 !;' `-1îI ° I TO 

beaucoup d'humour ce programme à défaut de vous ren- 	 1: IM! 1,=1fiT!6•►'t,D)+1 
dre riche, vous fera asser de longues heures à jouer. Et le 	

1 "'1 D►1 IM I I) GJSUE 870..4, 3')l). O8(. I'. 322) 
p 	 g 	 1 	 ts40 C=C+2 

temps c'est de l'argent, non ? 	 I5s i rIEX r 1 
1560 CALL VCM;R1U,27,1 2, 2) 

Stéphane GERMAIN 	 )57<' CALL VCHAR(12. 7.114,5) 
1580 CALL SOUtIG(90,650, ÿ) 
15't) FOR S- 1 TO 

Mode d'emploi 	 l6C'4 IF Sm: DIEU 16'1 
1619 GOSUB 3,29" 

Après réflexion du TEXAS, l'ordinateur commence à construire le JACK 	 t6:c> NEXT S 
POT On remarquera les GAINS et MISES de chaque coté du JACKPOT 	 16 rJ FOR CELAI -1 TO 16r' 

Des billets verts symbolisant des billets de 10 S s'accumuleront sous tes 	 1644) rlET DELH I 

colonnes " gains ou " mises" au fur et â mesure du jeu. 	
1660 REM 	- E'/M( DAT i Ori' ---  
16b~J iF iMll)<-[Mt~)THEN 16&C) 

La mise est â chaque fois de 10 S. 	 167') IF IM'2ta1MlS, THEN 219') ELSE 1700 
Le levier du jack pot s'abaisse, les images apparaisent aléatoirement 	 t 69 , IF IM (I  • . III (,) THEN s00(, 
(une clochette, une cerise, une branche, un citron, unceeurou une bar- 	 10'~ ' GOTO 2070 

re) et le levier revient à sa position initiale. 	 17 )0 IF HIC 1> /2< . lut t IM( 1) /2) THEN 207b 
1710 REM ------------------Acemornent.on a lapossibilltéderejouer2fois,uneseuteimage:lale'° 	 1770 REM GAIN 2'is 

(touche 1) la 2' (touche 2) la 3° (touche 3) ou aucune (n'importe quelle 	 17 n CALL CHAR (1•T'>. Els) 
autre touche). 	 1 740 CALL C)1 .R < 1 a 1 , °•:J ' ) 

Après avoir rejouer une ou deux ou aucune image, l'ordinateur affiche 	 1710 F UF D=1 TO 2 
te résultat obtenu (voir ci-dessous) : 	 1760 FOR W=10 TO 16 STEP 2 

- Les trois images sont identiques (gros lot) 30S 	 1770 CALL OUriD 1CiC .7',c', s) 
178X1 CALL VCNAPlW,14,141i  -Lesdeuxpremieresimagessontsoitunecerisesoituncitron,soitune 	 17Ci(J CALL VCHAR!,W2~,141) 

barre 20S 	 1800 CALL VHAf?(W, tU, SOPS) 
- Les deux premières images sont soit un coeur, soit une branche soit 	 io lo CALL VCHAP'W.2~, 14Q) 
une clochette 10S 	 t ego NEXT w 

- La première et la dernière image sont identiques 10S 	 s, .r' NEXT D 

- Les deux dernières images sont identiques, ou il n'y a pas d'autre 	
1850 CALL SOUND (I',!>, 440, 2) 

concordance OS 	
1861 CALL SOUNDt1t0,66U,2) 
1860 CALL SOt1ND(100,5SrJ,2) 

Lorsque l'une descolonnesGAINSouMISESestrempliedebilletsverts 	 157') FOR F  To 4 
de 10 , l'ordinateur fait savoir au joueur s'il a gagné ou s'il a tout perdu. 	 1 980 CALL HCHAR (20. I P. ASC (SEGS ( "(AIN" . P. 1 >) ) 

S'il a gagné, l'ordinateur lui dit combien il a gagné de dollars. 	 1e90 NEXr P 

Enfin, l'ordinateur demande si le joueur veut refaire une partie, auquel ? CAL 1I 	P=1 To 9 
191 o c.;LL HCHAR (22.1 1 •P. F.SC lSEG16 (' • 	C' • _s +•" 

cas il recommence tout au debut. 	
, 

P, I„) 
192') .yç. r FI 

190 FOR D=1 TO 2 

100 CALL CLEAR 	 770 CALL HCHAR(16,26.40) 	 194X1 GAG-2 

14 CP-0 	 780 CALL CHAR(1'2,A$) 	 1950 CALL HCHAP(G,1,1'>~r, 

140 CALL SCREE~1(4) 	 790 CALL VCHAR!1U,27,1~2,2) 	 1960 IF G-2 THEN 24'?" 

159 REM ----:COULEURS'---- 	 800 REM 	ENTOURAGE MACHINE 	1974 NEXT ri 

164 CALL COLOR(8,7,10) 	 810 CALL CHAR(152,"OCG°4~000:03lJCO~"119RrJ GOrO 2454 
17) CALL COLOR!9,7.lPt 	 820 CALL CHAR (e8,"030:030 CJ 0 0:0 ") 29'.0 RETURN 
180 CALL. COLOR!10,1s,16) 	 830 CALL VCHAR(6.7,152,16) 	 2940 REM 	PRINT ---CERISE--- 
19e) CALL CA' OR (1 1 . 2, I6) 	 84C) CALL VCHAP (8, 8, 8B, 1 1 , 	 2950 GOSUB 500 
200 CALL CALORl12,6,16) 	 850 CALL VCHA-i(6,25.88,16) 	 2960 CALL HCHAR/L.C,100) 	 p • 
21") CALL COLOR(1,11,16, 	 860 CALL VCHAR!B,24,B8,11) 	 2970 CALL HCHAR(L,C+1,104) 
220 CALL COLOR.(14,5,16) 	 070 CALL CHAR(09,"4'rJF:CFOCO") 	2980 CALL HCHAR(L+1,C,1O1) 
230 CALL COLOPJ1Z. 4,10) 	 880 CALL HCHAP!7,8,89• 17) 	 2990 CALL HCHAR(L+I,C•1.sm"l.) 	C 
240 CALL COLOR (16, 7, 4) 	 090 CALL CHAR !90. "CJ ':,F7FF:CSO?0SO3") 3000 RETURN 
250 REM 	--DEF, COEUR-- 	 9C'0 CALL HCNAP(7,25,90t 	 X010 REM 	PRINT --CLOCHETTE- 
26X) CALL CHAR(96."00O01C E7F7F7F7F") 910 CALL CHAR!91,"FFFFFF") 	 :020 GOSUB .500 
270 CALL CHAR!97, "r1UlO .O7CFEFEFEFE") 920 CALL HCHAF!C4,8,9I, 17 	 CALL HCHAR(L,C, 112) 
280 CALL CHAP.!98,":'•F1F0F070~01") 	9:0 CALL HCHAPt8,8.91,17) 	 3040 CALL HCHAR(L,C+1,11~> 
290 CALL CHAF!!99."FCF8F0E0008") 	946 CALL CHAR(92,"FFFFFFO0 O"Osr,.") 3050 CALL HCHAR(L+I,C,120) 
300 REM --DEF. CERISE-- 	 950 CALL HCkç.k(6.25.', 	 3060 CALL HCHAR(L*1,C+1,121, 
310 CALL CHAR110O, "0000(,0OOXJ1F3F7F") ?6U CALL HCHAR'R,25.92) 	 -,070 RETURN 
;20 CALL CHAR (1CJ4. "rrlJ4!'6r08IO204rJB0") 970 CALL rHAP (1 4.,. "r1") 	 :;o o REM 	PRINT --C I TROnJ- - 
534 CALL CHAR(101."7F7F7F7FW~FIF") 98, CALL HCHAP(9,9.14S,14) 	 :090 GOSUB 7,500 
:7,40 CALL CHAP(IO2,''E0FOFOFOFrJE000") 	990 CALL /CHAP! 10, 9, 145. 9) 	 3100 CALL HCHAR(L,C,128) 
:so REO --DEF. CLOCHETTE-- 	 I00e) CALL 'ICHAP(10.1),145.91 	 2110 CALL HCHAP(L,C+1,129) 
160 CALL CHAR'112,",1109,OI0)01U10:O1"l1OII CALL VCH R(10,22,14S.9) 	 3120 CALL HCHAP(L*I,C,130) 
:7) CALL CHAf< (1 1-,, 000a08080008080") 1020 CALL HCHAR 16. 12.145. 10) 	 10 CALL HCHNR (L+ 1 , C 1. 11 I 
;8U CALL CHAR ! 12X1, "0 070707070F(,701 ") 10 0 CALL HCHAR I 1 7, 1 2 , 1 4'5. 1(1) 	 314(1 RE TURN 
X90 CALL CHAP!121,"Cr)EOJEOJEOEOFOEO8O")1040 CALL HCHAPl1B,12,145.1(,) 	31 U REM 	PRINT --BRANCHE--- 
400 REM --DEF. CITRON-- 	 1(J5+) CALL '/CHAR' 19,8, 14 ,7) '.160 GO5l1B ,50(j 
4 10 CALL CHAPc12B,"000900c' rJFIF - FFF") 10î6O CALL CHAR(T,,:,At/ 	 11170 CALL HCHARfL,G, 105I 
420 CALL CHAR(129."000000C0F0F8FCFF")1070 FOR vat(, TO 18 STEP 2 	 'L180 CALL HCHAR(L.C-bli'b) 
4:U CALL CHAR!171), "FP SPlFGFd3'') 	1080 CALL '1CHAP!V, IQ. 1°.;) 	 3190 CALL NCHAR(L+I,C, 1(,7) 
440 CALL CHAP!1 7.1,"FFFCFBFOCOJ') 	109) CALL VCHAR!'V2.,153 ) 	 3200 CALL HCHAR(L+I.0+1,1')?+) 
450 REM 	--DEF. BPAI.CHE-- 	 110) NEXT V 	 3210 RETURN 
460 CALL CHAR(105,"O0I0 9~D~OlCIDIB")t110 REM ENTOURAGE 	 X220 REM 	PRINT ---BARRE--- 
470 CALL CHAR(I')6."0091GGCED8POEOF8" , 1170 CALL CHAF<(1 -12.AS) 	 _'O GOSUE ZS00 
480 CALL CHAP(107.-IEQJC18F7F4F") 	11"o CALL HGNAP(19,9,I22,161 	 Z240 CALL HCHAR(L,C,1) 
490 CALL CHAP!108,",C~EOE0080C") 	1140 CALL. 'CHAR(20,9, 122,) 	 ',250 CALL HCHAR(L,C+1, 137) 
SOO REM --D£F. BARRE-- 	 1151"1 CALL 'JTFAR(20,24, 122,) 	 7,260 CALL HGF4AR(L+I,C, 13e) 
510 CALL CHAR!1-,6,"400OVU0040~F~F:F")1160 CAI(_ HCH(IR!2,9.122,16) 	 :270 CALL HCHAR(L+1,Cr1,139) 
520 CALL CHAR! 1 7, "(JOrJ0rJrjry(J00FCFCFG") 1170  REM --NOM: JACY. POT--- 	 3280 RETURN 
S'.O CALL CN4R(1 8," F;FAF", 	 1180 FOR Pal TO 8 	 ,29CJ CALL YF,Y(r.VEY1 S7AT) 
540 CALL CHAR:1."FCFCFC"1 	 1190 CALL fCHAN'.(9,12+P,ASCCSE$("JACP; FOT",P,1))) 
JJr' REM ------------------- 1200 niE 'r P 
560 CALL CHAR(115."FF00FF0rQFF00FF00")1210 REM 	HUMERO DES IMAGES- 
576 CALL CHAR1116,"0OFF00FF00FF0"JFF")1220 FOR P-1 'i0 5 
580 REM -------------------- 120 CALL HCHAR (I6,I3+P,ASC(SEG6('•1 2 3"1P,TIt) 
S90 REM 	MACHINE 	 1244.) NF_ x r P 
6(,0 At="FFFFFFFFFFFFFFFF" 	 1250 REM ---- --------------- 	 cot flt,t:C 
61', R$." C7£FFFFFFFF7E;C" 	 ---- 
620 REM 	--:E0iXtQPA:F`- 	 1261 Pt:R P-1 TG °, 
63() CALL CHAP!144,A1) 	 1270 CALL HCHAR(I.2+P,ASC(SEGM1("GAINS",P,1))) 
640 CALL HCHAP'I0.12.14A.1r,1 	 1280 CALL HCHAR(1,274P,ASC(SEGS("MISES",P,1))i 
650 CALL NCHARl:5.12,144,l0) 	 1290 NEXT P 
66') CALL VCN4k(1h12,144,4; 	 I'0"1 CALL CHAR l 1(,9,A$) 	 3300 IF STAT=O THEN 
670 CALL '/CHAR! 11, 21, 144, 4) 	 1310 0-26 	 310 IF KEY-49 THEN 3S0 
680 REM 	MAtICHE 	 1320 M-26 	 3320 IF VEY-SO THEN 3400 
696 CALL. CHAPf114,AS) 	 1170 RANDOMIZE 	 '•:') IF VEY^s,1 THEN 3450 
70f) CALL VCHAR t 12. 27, 3 14, 5) 	 I40 M'•M-2 	 1340 GOTO 163CJ 
710 CALL CHAR ! ,7, •'FFFEFCF8FrJ£UCrJ8rI'' ) I "50 CP=CP+1 	 3350 C14 
720 CALL CHAR 1 3R,"OFIF3F7FFFFFFFFF") 1:6r) CALL HCHAPUM,~0,109,2) 	 :60 CALL 8OUNDf24O,35015) 
73O CALL HCNAR!I7,27,371 	 170 CALL HCHAP(20,10.32,11) 	 3370 IM(1)-VlT(6-PND)+1 
740 CALL HCHAR! 1 7, 26, -8) 	 1380 CALL HCHAP!21 , 10, ,2, 1 :) 	 3380 ON IM(1 )GOSllrf :f37r!, 2940. SO1O, -:rlfl0, 31 sU, 	:' , 
75Xf r1l.l2I_ Hf1H,AP (18.26, ":7) 	 ! ,90 CALL HGil!'ir• (;•,', 1'). ", , 1 ":) 	 33,90 RETURN 
7/_r, cA1_l. CHAR /ori."I)1,r,i.r,r~r,f//)i,1'l1X11"1 14(?) CALL VCHAr-'I?.1',.14•;.I'', 	 3400 C" I6 

414 CALL 9i)A10(740,4,fl,5) 
42'r IMf21.INifh.R!f*J, •1 

Orl IMrZ1GU5'11+  
44V FETl1pN 

7450 C.s19 
:460 CALL 5(PJN0 24r!, 4v!r, •J ►  
C47(i IM!')-ti'6.PPDi+1 
:48r, OH 1 M (3) Gosuro 2870. 24r,. 1 O, 3tr9G. 1 S(. S2'20 
:490 RETURN 
300 REM 	----------------- 
3Siri FOR D-1 To 7 
X520 CALL HCHAP!L.C,115) 
:531, CALL H HARL,C•,i  
;544 CALL ►lCHrR)L1,C,I5) 
:55,' CALL HCHAP!L+1.C•l,11S) 
3.560 CALL HCHAP.(L.C.11S, 
357'J CALL HC1C,R!L,C•1, 116) 
:seo CALL HCHAP(L•1,C,116) 
3590 CALL HCHAR(L+1,C•1116) 
_eJU riERT D 
:61'.' RETURN 
1991) REM ------------------ 
200C' REM PERDU IG$ 
2010 CALL SOQMD(154.110,1) 
2020 FOR P-1 TO 10 
2030 CALL HCHAR(21,11+P,ASCISEGt4(`PERDU 141",C,1> 
:04(, NE/T e 
22050 Golo 2450 
206') REM ----------------- 
2070 REM GAGNE 10tî 
2080 CALL 5OUP(DG00,660,2) 
22090 CALL SOUND(1O(J,770,2) 
2100 FOR P-1 70 7 
2110 CALL HCHAR(20,12+P,ASC(SEG$("GAGNE..",P,1))) 
2120 CALL HCHAR(22,12+P,ASC(SEGM1!'• 10$ •,P,1)) 
210 NEXT P 
2140 GG-2 
2150 CALL HCHAR(G,C,109.21 
2160 IF G-2 THEN 2490 	 ERRATA 
2170 GOTO 245:4 
2180 REM ------------------ 	TEXAS BIG MUR N' 22 
2190 REM GROS LOr 

	 Pour le programme BIG MUR en 

1 
224

rJ CALL CHAk(134.C' 	 p 	 m 
0 CALL CHAR (I ~1 B$) 	

Basic Simple du ne 22 les a- 22 "", 
2220 FOR D-1 TO 2 	 Leurs avertis auront remarqués, 
2210 FOR W-9 TO 17 STF 	 des branchements (GOTO ou 
2240 CALL SOUND(lno, 77>'.4 	GOSUB) à des lignes inexistan- 
2250 CAL_ vcHAR cw, : o, t a ; 	tes. Les lignes doivent être inclu- 
2264 CALL VCHAR (W, 2„ 17,4) 	ses dans le programme sous for- 
2280 CALL 

CA 	C V
HAktw, 

3,
l~_ 

LL HAR (w, 2 1 	
me de REM. (Exemple ligne 3GO- 

2290 2290 NEXT W 	 SUB 107. La ligne 107 est la su- 
200 NEXT D 	 vante :107REM).Ceslignesdere- 
2_ 10 CALL SOUND( 1 10, 440. , 	marques trop nombreuses ayant 
2320 CALL sOUND(l lo,s50, ) 	été supprimées. 
2330 CALL SOUND(I10,440,2) 
2-140 CALL SOUND(11(,,66G,2) 
2550 CALL SOUND(110,880.2) 
2360 FOR P-1 TO 12 
2370 CALL HCHAR(20,:0+P,ASC(SF:G$(" GF,US LOT' 	,► ,1))? 
280 CALL HCHARt22,10.P.ASC(SEG$("♦ '.0 DOLLARS".P.1)SI 
2',90 NEXT P 
2400 FOR BILLET^1 TO 3 
2410 G^G-2 
2420 IF G-2 THEN 2490 
2410 CALL HCHAR(G,3,109,2' 
2440 NEXT BILLET 
2.150 IF M-2 THEN 2490 
:;460 CALL EEYf01F:EY,STATI 
2470 IF STAT-O THEN 2464 
2480 IF !EY: >78 THEN 130 
1490 IF M<:G THEN 274.`4 	 ' 
`AO FOR I-1 TO 16 

11;10 CALL SCREENtI) 
.520 FOR DELAI-1 70 5') 

.'•O NEXT DELAI 
15 CALL SolJND(50.r8ù.'r-) 

_;37 CALL SOUND(50.450,") 
540 NEXT I 

1550 CALL SCREEN U I ) 
:`E0 Cid_'. CLEAR 
1- ;90  CALL GOl1ND(2')V, .9.',O, ?fï•1,r)) 
:'/00 CALL SOUND(200,C49•r,,690,0) 
1610 CAII- GourI)(200, 7Ylq.b59.OI1 

620 CALL Ol1ND(200.294,0J.5CL7,i>) 
61X1 CALL SC)UN0(8C10,277,0. 554,0) 

,21,40 CALL 50UND(1000„294,0.`87,p) 
:650 PRINT TAB) 1rJ)i'ERAVO''"':" "iTAR(0)f "VOUS AVOIR (lA(,iJr...." 
2660 GAIN-120-(CP+1O) 
2&70 PRINT TABI9)itiAiH," GULLARï" 
268') 1-PINT 	"i "M111tBM141111t1a111M1tf111" 
2690 PRINT 
2700 INPUT "VOULOIR-VOUS REFAIRE UNE 	PARTIE? OLJI/NON : ":R1 
2710 IF f<4•"OUI" THEN toc.,. 
2720 PRINT " 	DOMMAOf..." 
27'..O STOP 

/40 (:ALL SCREEN(14) 
/ 15')  FOP. MI-1 TO 3 
• 7,o CAl 1- SOUND (°.4, 16`.i. 1 
770 FUR DELAI^1 10 5O 
780 NEXT DELAI 

1'770 NGXT MI 
741X10 CALL. S0l10D (2000, 1 1 r), I ) 
20tO CALL CLEAR 
7820 PRINT "VOt1S AVOIR PERDU DE L'AI-G[NT ......................' 
7rO INPUT "APRES CET EECIIFC: VOU i FUEL) 

FAIRE UNE AUric PART T[,Nfjrl^ UtJf/r1CIN: ":Pt 
2040 IF R1^"O(II" rilEN 1c>>-' 
:135.) r'RfNT "MAUVAIS JOUFUf?"' 
2e60 STOP 
2070 RIM 	PRINT 	COF:tIi 

2890 CALL HCHAR(L,C,9o) 
9n" CFOLL NC11AR(L.C•l.97) 

'i,'•r 1.(.41 	lGf ,(,rIl • 1,(' 1, YY) 

u 

5mte delapage9 POKER ALPHABET 
O c4. 	1 : '1' I (1F: I • I TO : FRINT (iF,$ i 

I,I): PRINT : r'RINr SRS - VAL 

O 	 !11v111,2)1: GsJSUB 50rî'): NEXT 

1 	>°I'> 	(if.T kt: ZA 	VAI_ (Rt) ! II 
ZA ': I UR ZA '^ 2 fi-IFN I ,9O 

15100 0(1TO 4004 
19990 : 
19991 s 
l'1992 RF.M DATA ET INITIAL ISATIO 

FI 
1'099% . 
19990 
19!)99 : 

RATA 	17'•, 40, 192. )6. 2)11. 
5. 2~'6. I . 	24 41,'1, 2e,.'. :.'X1(1, 245, 
174.•_'.  ', 76, 2,  

	

2005(1 	DATA 	" 1 ------1-.UPiTRE MOI ", 7 
----A Urajx JmsfiJks", 	"S- 
ti rI DU Mr1Ni I RA I I ON AU I GMAT I 

011E" , 2, "4 -- - -F'OtIR AI>PRF NDRF_ 
t.' ALP0Ar.I: r", I , ":,-- - - AVEC LE 
fi F'NDULP.sl" 

•:''1(4X1 DATA 2n!).P,O, Ir,,f.1.1°UP,O, 
-- 10, l s. 5C', ; (,r), 10.2''. 1 0X 1 5(,, -

)O''.4''. --20. 1') 
20220!1 DATA •• I - - --TRPS FORT", 2." 

"4 	DCUIIiAFI1",..,"S 	CUM'' 
LETI:MFNt NUI ", 

25l'r"' FOR 1 ^ >i TO 22s FFA() I:t f"(1Pc 
17n • I,► t tir XI f CALL 7/„ 

	

,10<I 	Fnl< I ^ I TO Si kEAl) Ui'4(t 
, I ) 1 VEAU (III (I • 2f s ML XI I 

25200 FOR I - I to 't FOR J ^ I to 
4t READ i;(7( I,J)l NFxf J,1 

	

25"0(i 	FOR I ' I f(1 ':o il l) PIT I! 
,1)t 	flr,l 	TIF hlS, 	1r 	rn.r 	I 

	

,''.4'''' 	Li- I T•'l 
	

0 
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ALUNISSAGE 
Saurez-vous être aussi calé que les spécialistes de la 
NASA pour permettre à votre engin spatial d'alunir en dou-
ceur et en toute sécurité ? Pressez la touche START, utili-
sez le manche à balai (manette de jeu) et vous verrez bien! 

Frédéric DUPONT 

N1GHTFLIGHT I .,'. 

Avec le peu de bombes restant dans les soutes de votre 	, 	.  
. 	

'~ 	; 
biplan, arriverez vous à vaincre la ville tentaculaire qui tou- ~,_ 
jours se reconstruit devant vous ? 	 :~. • 

ES PRIX A TOUT 
CASSER 

Michel PIPON 	 D 

f 

E«4.. 1a 	 :PEEN. .'B• _ 	__ 	Era  

	

C.Éri.4f Q -224.2+J.?;?.é48.~55.I~ 	 •~,I~ 
I 	 °,19 E?:T 
3e LEFEFI1I•J ■255.16.48.40.24? 255.2  
40 C•EFG1+tt2'•=248.1C9..13.125.255.253.._41 	 2>_':': i= 2=I THEIN t15li8st?:+':!=J+F:G; _ I~ 

`.•3 GE;;Pt ,-,-IS.15. ,3,- - -,1 	 ;90 ';OSU8 a0d? 
60 CEFli;'s(4 =240,240.224.',?2.I9~.:?" :32 	 ~é89 J=J•F:~''TO ::2? 
;22 	 ?') e FEM----- -ACV---------- 

;. [EF~Pf(5~•25S.193.193 255.93.193.255 	 'sdl0 :G% L•7 -:  
X55 	 3e.8 ;C'rLi'y _. -. -_ 

Se C-E~GPf•:6ff ■1 3. •F°.31.a8.IF?,2a8 	 3)3 	L 
.0 CEFGs 7'-i28.:92.2é4.240.242,i2.:4.i '05e SG'EEI .?.H: 

,.:5°_ :F JEU=' •4E' - - 
100 DEFGçty~,=255 .?3.i33.1??.133.1?3.13 v 	̂?F •_ • TJ 
3.255 	 _-- 	P 3E7 	. 	' 
iF0 DEFGPS, 	=254,17F,F3F.13i13F .31. 7 	 3838 MExT K 
:.255 	 318e FOR T=J TO 22 
12' 	EFGP S 113 	Z55.13:.:3F.255,:_,.I3F. 	 3195 PL -(CO 
255.255 	 3110 PSET(I+2,T,• 
38 	 3120 PSETCI+2,T41iG=s :_ 	:.s 
5 	 3140 '1J  k3 
148 DEFGP.s!12 ■235.255.6, ,x,255.7,' 	 3150 NEXT T 
:50 DEFGRt•13)-242,24S.24'.:26.62.F3.i,?. 	 3160 MT=580:O E ??3 
63 	 3280 GOSUB 500N 
:6e 	_ ... 	 3380 GOSUB4509:~JT" 	..+ 

°:NEi:T1 	 488 REM-----% `! _ -.,..:--- 
270 M1<=I:XB- 3?:'r8=:0 	 491e PSET(31•J 
300 PEM-----PRESENTATION---- 	 4820 P5ET'32.:' PS  
310 CLS:SCP.EEN7.9.5:GOSUB 928e . 	 4838 PSETe33,.i lips : ...- 
320 ATTP89.1 	 4040 PSET<32.; 
339 LOCATE 1: 11.9 :COLOPI, 	 4059 PSETC33, 	1 ~s _+ .. 
340 PRINT° NIGHT FLIGHT 	 4568 PSET<33,J',° 
350 ATTRB8,0 	 4070 FOR K=36 TO 
368 GOSUB 8088 	 4090 PSET(K,j:' 
390 CLS:SCPEEN1.e.8 	 4090 NEXT Y 
3?5 80ï.F.1.9 -!38,13 "I'.4 	 4I00 RETURN 
400 :if 	TTENTION... 	 .-_. 	 4500 PEM-----n:.E .--------- 
ieeee 	 4518 CLS:SCPEEM 2,9,8 

41B r~f=°rBJECTIS EN 'dL'_... 	 :CC=ê 	 4520 L+TTRB9.I:LOCATE 15.12,0 
:GOSUB 19808 	 4525 BO>.F(1.70-(19.80.1 
428 '1 UN SEUL ORDFE.,. 	 _. 	 4530 PP.INT'NIVEAU ';!A 
GosU8 T38ei 	 4535 BOxF(l,t10)-(318,120),1 
430 Mt="tCNEHrTIp. LI) VILLE... 	.. = 	 4540 PLAY"05Ll849T3DriOOFaDOt'OSODOLAD;:.OD 
5,:GOS(J8I8089 	 0DOFADODOREDOFAGORE- 
44e Af=" TIPEF :EE :''E~P~:EwL 	 4558 RETURN 
':CC=6:;OUI990d 	 5900 PEM-----GAGNE---------- 
4;0 .TTP 6 0.0 	 .€tie LOCATE 13.10.8:COLO' 3.1:PP:M7'8ONU 
500 REM-----JE_------------- 	 5":(MJ+Iî/388 
540 GOSUB 4509 	 5029 S=S+(MJ+Z,*309:MJ•MJ•1:MA=MA+1 
550 CLS 	 5030 NT=1009:GOSUB ?36)0 
790 BO%."'2.:?é 	:....  •- 	 5940 LOTO 509 
809 GOSUB 	 5058 RETURN 
1889 REM 	 6000 REM-----SCOPE---------- 
1019 ::B=37:'r6=10:NT-2± 	 6010 'L.SCP.EEN 2.0.0:ATTP60.: 
1928 J=4 	 6015 IFS<S(6}THEN ~•20a 
FF90 REM 	 6020 LOCATE 	 :T=: NO 
1118 PSET :, J)G's 2. 1.0: +JS)6 ?3N 	 M 
FF2' P5ET'I.J)GFfoI ,I.B:taOSIJE: ?399 	 6038 INPUT PU 
1:39 PSET(2.J-GPS'2 ,1.O 	 6040 I.e 
1150 PSEr<1.J ,GP1'e',F,0 	 6050 1F SeS(I, THEN F=I•;:G•:,' 	0S? 
1160 PSET(2,J,GR%e1•.I.1 	 6060 SC•S<I}t5!Iia_:SCf=5f(I :f î••N8 
1170 PSET%3.JiGPf,2 .1.€t:'.& _?9;+ 	 6065 ~8~SCI+I}:S(I+1,=5C:'_Bt=7 t.:•;•:Sf+ 
129e FOP I=1 TG 3ISTEP2 	 1+1)■SCf 
12®. PLC4'r°AoL24T101L0° 	 5070 FOR J■ I+2 TO 6STEP2 
:210 PSET'I-I,J'•' • 	 6088 SC=S(Ji:SCJi ■SB:SB=5<J+1`:S'..1 î1 =SC 
I215 PSET(I.J> 	• 	 6095 SCS.3$(J}:SfrJ'aSBt:'S6f=~f!J+l :Sf< 
1229 FOP A=9 TO 2 	 J•1)■SCf 
1230 P~ET'I+I+N.J•r,Pf ►: .;.0 	 6099 NEXT J 
1249 NEXT A 	 6100 CLS:ATTP.BO,I 
124,9 IF SCPEEN-1.4,J, 	32 THEN 3999 	 6119 LOCATE 10,1.+3:GnL'7D k),3:PRINT - _.ç OF 
:309 >'f=INYEY1 	 E 
1310 IFY8<24THENPSET'.E..'E-; 	':FET :'B 	 6115 COLOPI,O 
•1••?e-1,° •:PSET(;8,'(6," ":P ET~XB•1,,B- 	 6120 FOR 1.0'T06 
° 	 6130 LOCATE 3.201•COLOP I+I 
;329 IF 8-1 THEN 1420 	 6140 PP1NTS(T):SI I' 
'39 IF r.s 	•THEN GOSJE .-'3(:GOTC+ 1510 	61$8 NEXT I 

148e ::B=1+! 	 616e S-0:ATTP,80,e 
:410 't8-J:B=1:E-4 	 6170 GOSUB 8000 
1428 IF•r8' 18THENYB■ YB+2ELSE YB•YB+1 	 6189 RETURN 
1.25 PSET'XB.iB-1•' ':PSET()tB+1.YB-t•- 	 8000 REM-----CONTINUER------ 
1439 PSET(Y,B.1'8,GPt+3 ,4,0 	 3010 LOCATE 8.229COLOR3.0.8 
1440 P'ET C6+1.'/B :Rf 4).5,0 	 3020 PRIMT•APPUYEZZ SUP ,INE 70!!CYHE' 
1459PLM( 'A9L24TIO0' 	 9930 at=INPUTS 1:. 
146e IF Y 	re E 22 	E-ff9 THENb•6:E-a: ;:1' :51 	8040 RET!IRN 
? 	 ?C+80 HEn 	n,.: _.o l -------- 

Du 3 au 7 avril en avant-première 
dans la micro informatique 
LOGIC STORE LANCE LES SOLDES 
sur des micros de qualité 

[T07 	VIDEO GENIE ATARI 

Des logiciels et 
des accessoires... 

SOYEZ LES 
PREMIERS A 
EN PROFITER! 

39, rue de lancry, 75010 PARIS. Tel.. (1) 206.72.28. Metro. J. Bonsergent. 

?010 8•81E•4 
9020 FOR i-8 T032 STEP?. 
9030 K- 1+INT(RNDo2) 
?035 IF Kel THEN M1t•Rt3 :nfr 
?03' IF K-2 THEN Mlf•GPI. 	f Gf;+:'• 
.e40 AL•9•INT(PND411)-MJ 
1045 CO■1+INTkRND/6~ 
°050 FOR J•23 TO PLI STEP-I 
??60 ~_ET l.J)Mit.t0.7:P5ET.i•i.. r:t.H' 

?965 PLAY"Tl0SD0' 
?0?0 VEXT) 
9080 L.1'-INTPPIC'•2) 
?084 IF L■1 THEN Tlt.GCt<é):T2$.CPf T' 
9036 IF L ■2 THEN Tif■GRflff :i2fGPf.32' 
9ele P5ET (i.~LIT1f.f_0.e:PSETtl-l.NL,?2t 
, Co. 8 
3180 NEY:T I 
9138 RETURN 
9280 REM-----ETOILES--------
.210 FOR 1-1 TO 60 
?220 X-INT,RN[/320.:: 1+r* p:'[-Bit 
9230 pG~T r } . , . I N` c,yf / • I . 

1 

IF 

9240 NEXT I 
9250 RETURN 
9380 REM-----ATTENTE-------- 
931e FOP TE-1 TO NT:NE\T TE 
9328 RETURN 
10000 REM-----C'EFILEMENT---- 
ieeie COLOPCC 
10030 ATTF68,I 
10850 LLEN1a1' 
10060 B1•• 

10070 I.1 
10075 FORJ■ 1T050 
10088 81•8t•M1[•1.a1•,1' 
10e98 8f ■RIGHTt•81.•10- 
10180 LOCATE 0,10.0 
10110 PRINTPI 
10115 PLAY'A4(L4O4' St •. :1 
10120 1.1+1 
10130 IF I-L THEN 1- 1 
10140 NEXTJ 
10150 RETURN 	 u 

PILOTAGE 
Sus fC` de la page 13 

((4 

1 RCM RUN, PUIS START 
2 REM SELECT POUR FINIR 
3 REN 
3 OOSUD 1000 
10 F-2006C-o 
20 GRAPHICS 7:trETC0LOR 0,0,6:v-INt140 MN 
D111.201:LI~rMT 1 37•RND 1 1 11 /"l.:l7.1MT137/R 

NDI11lf.0000LOR I:0-1 
23 GETCOLOP 4,8,2:SETC0LOR 1,15,14 
30 FOR X■0 TO 139 IITEP 2:Yl-1NT(l IRC4Dl 
)•Y-3•0I:PLOT X,RO:DRAVTO X,Y:PLOT X•1,8 
O:DRAVro 1•I.IY•Y11/7 
40 Y•YI:IF Y>AO T14EN Y•Y-10:D•7 
45 II- Y(0 rHEN '/•Y•l0:D•l 
50 it XOL1 AND X<>L2 TIEN NEXT Y.:GOTO 7 
0 
60 FUR 1-X-2 TO Xal:PLOT IJ1riS0RAWT0 I,Y 
!=NEXT 1:COLOR O:PLOT 1-5,Yl•I:DRAVTG I- 
2,Y1•I:COLOR E x,-x•6:Nrxr X 
70 PLOT I 9.yO:DRAVT(1 Dv,0:0AAW70 .U:D 
NAVf() O,RO 

00 X-4:'(-3:PLOT 4,3:PLOf J.4:PLOT 5,4:XS 
-3:YS-O 
90 POKE 732,1:POW( 676,0:7 CI•R.(77)ICI-R• 
17911SPEED::POKE 836,7:' CNRe1111C><RS 
(3111'ôPEE0:• 
73 POKE 614,Q:POKE 657,20:7 -FVc(_:•:POK1 
65A.7:PDXS 677,70:' •SCORE:- 
100 COLOR O:PLOT X,Y:PLOT x-I. Y.$:PC0T X 
•I,Y•I:X-X•XB:Y•Y•YB:YS+Y8+0.I 
110 LOCATE X,Y,Z:LOCATF X-l.Y-I. Zl:LOCAT 
E X•J.Y-I.Z2 

170 P•STICIIO):lF P<>13 AND F)0 THEM 00$ 
Ut 700:OOTO 130 
123 SOUND 0.0,0.0 
130 COLOR 2:Pl.OT x,Y:pLriT X-I.Y•I:PLOT X 
•I,Y•I:IF Z OR ZI OR 12 THEM 300 
140 LOCATE %•I,Y•7,ZtI.00ATE x•1,Y•2.11:I 
I, 7 AND il AND YS(I.5 THIN 400 
140 P0' 	A16,0:P0Ki 477,9:7 VII' 	):PO'( 

IAO PU"r n16• 7:1'n1•r A97, J: -' Xf,I 	'I:P0 

ATpRI 
XE 657.26:am SCI 
170 IF X+XS<3 OR X•XS>156 THEN XS--XS 
173 IF Y(3 THEN YS-ADS(YS) 
ISO OOTO 100 
200 IF P)9 AND P<12 THEN XS-X$-0.2:F-F-1 
:SOUND 0.IO.8.1s 
210 IF P)4 AND P(8 THEN XS•xS•O.7:F-F-1: 
SOUND 0,l0,H,15 
220 IF P•6 OR P-10 OR P-14 THEN YS•Y$-0. 
2:F-F-):SOUND 0,70,19,13 
730 IF P-9 OR P-13 OR P•3 THEN YS■YS•O.l 
:r■F-1:SOUND 0,20,8, 13 
240 IF F<1 THEN F■O:POKE 656,1:POKE 637. 
13: •• PLUS DE CARBURANT ♦•:SOUND 0,50, 
to, IS 
230 RETURN 
500 SOUND 0.0,0,O:POKE 6S6,1:POKri 657.15 

•• VOUS EYES MORT •' 
.510 8OUN0 7,73,8,13:V1•I5:V7-I5:V3•1% 
3120 SOUND O.Z0.9,VI:SOGND 1,40,P.V2:SOU4 
D 2.70,8,V3:FOR 1-1 T0 10:NEX1 1 
;30 VI•VI.0.89:V2■V2f0.94:V3+V34O.9):Ir 
V3)1 THEN 320 
340 SOUND O,0,O,O:SOUND l,O,0,0:f0UND 2, 
0,0,0 
330 POKE 658.3:1 'PRESSEZ LE IOUTON ROUO 
E POUR PEJOUER'l 
.160 IF PEEKI337791 ■3 THEN ORAPNICS O:END 

3,'0 IF STRIO(0)-t THEN 360 
300 Ct.R :GOTO 10 
400 FOR 1.10 TO 100 STEP IOiBOUND 0,1.10 
•I5:FOP w-1 10 25:NEXT NINEXI 1:SOUND 0, 
0.0.0 
490 POKF. %56. 1' PGK6 657,7: • ARIANE Gr 

6T POSEE •,:S-100 
420 IF 1X>l1.7 AND X<L1OI OR (X?L2-2 AN 
D X<L),I THIN 8■50 
430 '> SI' P0lN1S':BG•IC•S:POr.s 656,2:P0' 
E 657, Z6: ' !.0 
435 'a •PPFPARE: VOUS POUR UNI AUTRE MI$Ç 

TON'I 
440 FOR I-I TO ZOOO:NExT 1:OOTO I(, 
1000 0PAPIlICS IR:4ETC0L OR 4. 7,RIllEiCOs Oy 
0,0,14:P,).1TI0N 7 • 5:' •616LUNISSAGE' 

',OIC, II Flt' 	3/VA TItEN RETURN 

TE ';E 1FG' ELE'r 
E"l" 	1EU!!" 
:END 

5 6U10 0 
M=INT 'PRHt*250 
rj:IF <I388 1H 
E 22? 

:' 	H!M'PRT "LUL 
'SIGN: MOR1":EH 

Fir "COL;slOH E 
v:1EE':60TO 0 

24` N=IN1 (F;tH#'i~Q 
):IF tî(108 THEN 
245 

Y4N',FR1 "YS 
n'VEZ LIE ABAIIU 
.' : END 

:te i T "YS LEUR RV 
E EBAPRE":tt0T 
ï~4 

i+ ►, 1. N-O: IF Ç:"'.; 
FN "TRAIN NON 

H!i! :ENO 
:5 .!917 S:FRT "N'; 

3I il ,-8,PFI ''AIT 
ErRISSAE REU~~ 
I' ": E;î(1 

328 IF Vt.S;V-8:6UTO 
388 

8 311 	-o ° 	1~ J 1 " U' J• - •JUS 

0 388 
348 IF 1,a.FR: 'IR 

81N RF:çi RF:lltiF 
T": Eli[', 

358 $:"TRAIN o:":ii 
lI O:F'RT $:6610 
0 

368 IF $:"",WRLT 0: 
PRT "',PAIN NON 
SRTI" 

3?8 IF St";WRIT 0: 
PRI s 

3S8 6010 0 
'lee CC+i:Eâ 
410 IF C3:PPT "C E 

ST LA 3EME FOIS 
"."IL N Y A PLU 
s D EHER6IE":EN 
D 

40 WRIT O:PRT"V0I 
Cl LE RR'i0N TEL 
(PORTEUR" 

448 R-NT ;A'iltl88 

458 1110 "VOTRE COMB 
',HAI AGN",F 

468 IF FA;PRT "TRO 
CAS..." 

4î8 IP F>A;PPT "TRO 
P HAUT.,." 

458 :F F:R;PRT "CRA 
'R1''- G0TO 58 

588 iF E=',;PPT "C E 
TT; A:" ADIEU 

528 E=E-i:F'PT "PIU 
j1UE"1E:" ESSAI 
S":60T0 450 

558 t '';4=îN1 (RAN 
tt.88) 

518 ';-INT (RAHS+188 
IF v'<48 THEN 

570 
5?8 C'-INT !RRN1t14S 

8:IF ':?OO T 

608 6'0 O 	■ 

a 

Ay 

15 
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JEUX ÉDUCATIFS TEXAS INSTRUMENTS 
POUR ENFANTS A PARTIR DE 6 ANS 

.Jr;x TTC , 

DICTÉE MAGfDUE • .35,00 F 	_ 

. 	:... i 	. 	tu.ereJ  
MODULE EN FRANÇAIS i 	I 

:;nouve<r,:' • ' 138.O0F: 
Ï • i 18.00 F I 	. 

r, • î38.00F 	_ 
MODULE EN ANGLAIS 

• '38.00FH L 
"rau 	!es wtrre-i tom- 
arguant. teRr. 	, 

,Car:OnneS • ' 38.00 F 	' 
," 	rveau 	!es verbe ; • ; 38.00 F 	" . 

` 	rr uc • P.of F 
. 	 r ori/ 	"  • 3 	.Cf: F 

................................ 

BON DE COMMANDE 

TARIFS AU 16/3/84 
Nom 

Prénom 

Adree 

Code Posta! 

I Ville 

Ces prix sont indicatifs et peuvent être modifié. 
saris préavis.  

Produits disponibles dans fa limite de nos stocks 
en magasin. 

Participation aux frais de port et drezp4'ilinori en 
recommandé pour tes logiciels : + 30 F. 

LA RÈGLE A CALCUL :  
65/67, bd Saint-Germain. 75005 PARIS  
T.:325.&8.88 - Télex : ETRAV 220064 F/1303 RAC 

—sri — 

MATHS MAGIQUES 

• 

Livre moue: !cr rI:r•Tir'; t .t;: 	i'., • 

CALCULATEURS TEXAS INSTRUMENTS 
POUR LE LYCÉE 
T155II: 
C,. ' t. 	r t. `.: 	r i -. 	f• '.  

5l, r;. de prr}fir.+ r 	i15 	e, ur 

Ti 57 LCD: 
Le Cdteur r: • 1,rr:.~rrrr: 
8 mhrnorrt /48 p ?s de proyr err r ', 
15 nr eaux Gr.• parenthSr/ 
1fî (!guettes/ccrtver'' n ç .!a:Tr'/vr/ 

bt' P/rY;7 	 • l ':` o 

ORDINATEUR FAMILIAL TI 99/4 

CONSOLES ET ACCESSOIRES 	:'' r T i r 
• 0rrsimeur famfiîal 7199/4 dkporible 	I 190. Gi 
• plc duL tc ur SECAM 	 SOO.C') 

"anuef ~tssc•mbl•t.rr 
• (::•rte Ii,uson magne-to-Cassettes 
• !'.<:rra manette jeux 

EDUCATION A PARTIR 
DE 5 ANS 

• l~,,Lr,rr~ a~'.trrrr,r,r, 1 

• /drtjofl—Subtiactio(1 U 
• r rir;rttion Canon 
• t : n iron-dtm4frpon 

F ..!Iy rxcdmT) 
• M"-1eor rtlJttgpb(ateon 
• r'  :•.rim morns 
• 'rrdtrpliratfinn 

• (.r)mp ret mutt 
• r gratte mrmu(1Cu5!' 

252,00 
150.00 . 
255.00 . 
680.00 ..: 
496.00 

l'rrx rrc 
134F C.; 
134F ~ U 
134F n 
134F 
134E 
134F 
134F 
134F 
134F 

175.00 
1 7'7.00 . 
1'),r/) 

AUTRES LOGICIELS 

• Gc :han p c_'î'1 j(Frp.ins rra 
• i *od 1u TI 99/4 111 
• " "rd au TI 99/5 f21 

i • ', techniques des programmes 
;,. , ux 111 
Les tccho,ques des programmes 
dcjeux (2) 
•' , x de mémoire 

•ri(J!t 
• A ,rrrKureland 
• Voodoo Castle 
• '!:»rount 
• " •.r(•ry Fun House 
• f', r. rnrd of Doom 
e ' -:SlTown 
• `..,«jeItldndI&II 

MODULES ROMOX 
POUR Tt 99/4 

• ^, 	aug.)t'1.T rte Sur'':' 
• > ! 	t..e ked, une bag,rrre 

s un potiLntker 
• i'r,ru e ,%,rnt1 frrx), la grenouille doit 

:r.',!•r,er tiff ( (.unI) rempli 
.r• r r r':.•'+•r'. r•rr pierre tT.:r4Tri,;, 

.KTT~ 
315 
3/5 
!36! 
I34î 

134 

1341 
134 . 
2571 
Gbf 
661 
661 
6F 
661 

WWW, r 

390;. 
390. 

i'r;x FTC 
66F 
6GF 

13' F 
795 F 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

i 

Les feu les de calcul qui portent 
souvent les noms génériques de 
'CALC- ou "Tableau". sont actuel-
lement très répandues dans le do-
maine professionnel ou semi-pro-
fessionnel. Ces logiciels permet-
tent de générer et gerer des ta-
bleaux représentatifs de don-
nées. d'une façon très libre quant 
au contenu du tableau. 
Ces données sont introduites 
dans le tableau sous le format li-
gne. colonne. 
Des relations entre les données 
peuvent être définies à l'aide de 
formules de calcul liant plusieurs 
lignes et/ou plusieurs colonnes. 
Les données étant modifiables en 
temps réel ces feuilles calcul sont 
un excellent outil d'études prévi-
sionnelles. car les données qui 
sont liées aux premières par des 
relations mathématiques sont au-
tomatiquement misesà jourparle 
logiciel. 
Ces feuilles électroniques fonc-
tionnaient jusqu'à présent surdes 
micro-ordinateurs disposant d'un 
minimum de mémoire (48K le plus 
souvent). 
Le CANON X 07 est un ordinateur 
portable de la taille d'un livre qui 
possède maintenant un 'CALC' 
portant le nom de X07 CALC 
X 07 CALC ne semble pas soufrir 
de la taille mémoire limitée du 
CANON, qui doit être équipé d'un 
minimum de 16K de RAM. il peut 
gérer des tableaux dont les di-
mensions peuvent atteindre 20 Ii-
gnes sur 20 colonnes. Les quatre 
curseurs permettent de se dépla-
cerà l'intérieur du tableau pourvi-
sualiser telle ou telle donnée. 
X 07 CALC est un logiciel écrit en 
BASIC (Hé oui !) dont les perfor-
mances sont tout à fait accepta-
bles quant à la rapidité d'execu-
tion. Les formules établissant les 

relations entre données utilisent 
les instructions de calcul arithmé-
tiques du Basic (+, —, ', log, etc ) 
Il est possible à tout moment, de 
rajouter une colonne ou ligne 
sans perturber la structure du ta-
bleau initial, ainsi que d'effectuer 
une initialisation de toute une co-
lonne, de procéder à une copie 
d'une colonne dans une autre, 
d'utiliser des variables et des 
tests logiques dans une formule 
de calcul, etc .. 
Les données possèdent plusieurs 
modes de représentation : ingé-
nieur, financier, entier. 
L'ensemble de ces possibilités est 
géré par menu, puis par les tou-
ches de fonctions. d'une façon 
particulièrement souple d'ail-
leurs. 
X 07 CALC permet, bien entendu, 
la sauvegarde des tableaux créés 
sur la cassette sous forme de fi-
chiers. Ces fichiers seront utilisa-
bles, par le programme XPLOT, 
fourni avec X 07 CALC, qui assure 
la représentation graphique des 
données sur l'imprimante-table 
traçante du CANON. (Histogram-
me à 2 ou 3 dimensions, diagram-
me cylindrique, lignes brisées) 
X07 CALC est un programme sim-
ple et rapide. On ne peut que re-
gretter la dimension de l'écran du 
CANON qui ne permet de visuali-
ser qu'une seule colonne. 
Un bon outil néanmoins, en 
tenant compte de la taille du 
CANON. 
X 07 CALC réalisé par POCKET 
SOFT. 
Configuration minimale : CANON 
X 07 CALC. avec 16K de memoire 
vive lecteur de cassette impri-
mante x710. 

P GLAJEAN 

ACHETE pour TI 99/4A mini 
mémoire (Mbleur + Manuel) Tel. 
(20) 37.10.30. Monsieur BREYNE 
DUREUX. 

VENDS TRS 80 16 K modi niv. 2 
avec moniteur NB et magnéto 
cassette bon état prix 2900 F. 
comptant Tel. 209.91.83 après 
18 h 30 cherche revues anglaises 
ORIC 48K Antoine BERNADOT-
TE. 

RECHERCHE ZX 81 avec exten-
sion mémoire 16K. Faire proposi-
tion à Christophe FOLOPPE au 
820.81.26 (le soir). 

VENDSZX81+16K+K7n°4+ 
"à la conquête des jeux" ache-
té 1100 F. vendu 850 F. Roger 
LAGARDE LES VOUTES 77100 
MAREUIL LES MEAUX Tel. (6) 
009.34.68. 

VENDS SANYO PHC 25+ Casset-
te de démonstration + cordons + 
livret d'apprentissage du Basic 
SANYO Etat neuf. Vendu 2000 F 
Stéphane PARDO 4 bis, chemin 
du Bois de l'Aumône 13011 MAR-
SEILLE. 

VENDS ORIC 1 (48 Ko) (5/83) + 
cable PERITEL + Alimentation 
PERITEL + manuel + 3 livres + 
15 K7 de jeux 2100 F. D. FABRE 
3, place des Pépinières 77500 
CHELLES Tel. 008.58.22 le soir. 

VENDS TRS 80 (09/82) mod.116K 
lev. II/III + moniteur+ magnéto+ 
transfo + manuels + 200 pro-
grammes + Documents + re-
vues : 3400 F. contacter Monsieur 
GASSMANN 17, rue des Fonds 
Huguenots 92420 VAUCRES-
SON. 

VENDS APPLE lie + moniteur III + 
Lecteur disque + contrôleur + 
Carte chat mauve étendue 
(80 col. 64KJCol. PERITEL) + 
Joystick + manuels + logiciels 
ensemble neuf garanti Prix 
14.900 F Tel. 344.72.23. 

ECRAN MAGIQUE recherche des 
collaborateurs 	informatiques 
dans la Région Parisienne pour 
participer à l'émission de radio. 
Tél. 850.17.74 (le samadi après- 
midi de 15 h â 18 h) demander 
BENOIT 

VENDS PC 1500 (12/83) 4Ko 
MEU(1184) acheté 2400 F Vendu 
2000 F à débattre. Nicolas 
BARUCH Tél. 424.32.59. 

VENDS ORIC 1 16Ko + Alim. + 
PERITEL + Revues + Program-
mes + Manuels 2000 F S'adresser 
à BOUCHAUD Bruno 24 rue de 
Voulneuil 86000 POITIERS. 

VENDS Ti 99/4A (8.83) + cordon 
magnéto + modules Basic éten-
du et Parsec + notices et emballa-
ges 2000 F le tout. Rémi THOMAS 
Tél. (21) 38.42.96. (après 18 h) 

VENDS ZX (12/83) bon etat + 16 
Ko (1/84) l'ordinateur+ Extension 
16Ko — 850 F + 2 K7 : Panique, 
Space invaders, pour 120 F les 
deux. S'adresser à Fréderic DOU-
CET 51 rue Dutot 75015 PARIS Tél. 
567.23.35. (après 20 h) 

AVIS AUX POSSESSEURS D'AP-
PLE : ECHANGE Chaîne HIFI va-
lant 9000 F contre tout matériel 
APPLE (au moins un micro, même 
de valeur inférieure) . VENDS Ti 
99/4A+ module+ cable magnéto 
(11/83) prix 1700 F. Tél. 456.01.78 
Monsieur RIVIERE 

VENDS ORIC 1 + Programmes 
dont désassembleur+ 3 numéros 
MICR'ORIC : 2050 F + FX 702P 
avec manuels 790 F GUILLEMOT 
Jérôme 3 allée Max Ophuls 94370 
CRETEIL Tél. 377.86.07 

VENDS POUR TRS 80 Ml : Drive 0 
tandy 2000 F + Drive DBL FACE 
DBL DENS 2000 F+ 1 ext. TANDY 
48K avec doubleur et DOS 2600F 
Ph. ROUYRE GUILLEBERT40690 
BENESSE MARENNE Tél. (58) 
72.05.35. (le soir). 

ACHETE pour TI 99/4A module 
basic étendu + Livres JEUX ET 
PROGRAMME TOME 1.2.3. Tél 
709.42.42 (après 18 h en semai-
ne) Jean Claude ZINGRAFF 

ACHETE manettes de jeu pour 'Ti 
99/4A + logiciels + Basic étendu 
Prix modéré Julien ALEZRA 52 
avenue du 8 Mai 95400 VILLIERS 
LE BEL Tél. (3) 990.58.16. 

ACHETE pour Tl 9914A module 
Basic Etendu 500 F Yves SIMON-
NARD 5 rue des Peupliers 
MUIZON 51140 FOURGERY SUR 
VESLE 
VENDS Ti 9914A + magnéto + 
cordon magnéto + Manettes jeu 
+ Pars. EC + livres + programmes 
2550 F (acheté 3500 T 11/83) + 
EXT BASIC + ECHECS 1000 F + 
EXT MEM. 32 K (boitier périphéri-
que non nécessaire) 2000 F Ou le 
tout 5000 F. Patrice GIAMI Tél. 
725.21.18 à NANTERRE 

VENDS cable interface pour con-
necter directement TRS 80 sur 
SEIKOSHA GP 100 ou GP 80 ou li-
ne PRINTER Prix 600 F Patrick 
MEGHAZI Tél. (20) 05.57.49. 
VENDS également manuel mode 
d'emploi TRS 80 Lt : 30 F 

VENDS ZX 81 complet 290 F + Ex-
tension 16K190F+générateur de 
caractères 100 F + Interface poi-
gnées de jeu 90 F + 1 poignée de 
jeu 60 F+5 livres (5x40F)200F+ 
K7 Assembleur + Manuel 40 F + 1 
K7 DE NOMBREUX JEUX 50 F ou 
le tout 900 F Pierre MEUNIER Tél. 
960.41.86 (VAL D'OISE) 
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EDUCATION A PARTIR 
DE 10 ANS 

• '.' ;,.r maker 
• r .,.î'r r n II 

• T1 Logo II 

PROGRAMMES MAGNARD : 
• L:f Tî,)nrtwat7ori Cri Fr.n;C.+rS 

• 2(rÇi) rr'r': 

LOISIRS lr„ nC 
• r 	+t; 134F 
e(.'`.n,ir; l34F 

C';nneCl four i 	134 F 
• F Gr „hll Î 	188 F 
• c' , i vidéo II ! 	134 F 
• /.•:chMan 252E 
• Oa (•"o  188 F  
• i';r,rr 2S2 F 	D 
• Tr.••.'ttack 134 F 
• 1 	I ,v.adcrs { 	188 F 
• 1r.rrnstone city 1 34 F 
• Y,,r!ir(e 134 F 
• P' 	nturr 18R F 
• !°1, '1f•'r', Il 1341 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 

C)em!xt .>,ttack 25/ F 	• ' t,' 	treck 	257 F 
• 751 F 	• 	,. 	hreakrr 	252 f 
• i 	,r.tr„ r,r!., :'.1 F 	• 	!rr',i,r,rr isl.+nd252 F 

ORGANISATION 
:,c TTC 

• i 	.r 	:,,.. 	,r {,,... r .. 6951 
'..:u'r.!;l+rt .r 	u 3J°îF 

• r r . 'reT1 hiI,rntx•r Gb f 

• ,; J" .. ! 	190f: 

PROGRAMMATION > TTC 

• •n re ~: 	/ r 	,i FIN MARS • DISPONIBLE 


